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ИГРАЯ ЭТУ ИГРУ
Самая наивысшей активностью является играние игры. Когда некто находится в высоком тоне, он знает, что это - игра. Как только он падает глубоко вниз шкалы тонов, он становится все меньше и меньше знающим об игре, и как следствие этого меньше и меньше.
Самая большая способность мысли - РАЗЛИЧЕНИЕ. До тех пор пока некто может различать, он нормален. Противоположность этому - ИДЕНТИФИКАЦИЯ (отождествление). Когда некто начинает отождествлять, он “сближает терминалы” слишком близко, и полагает, что один терминал является другим терминалом. Этот провал в различении между двумя терминалами, в электрическом двигателе, не вызвал бы никакого "движения". У пк, это  вызывает отсутствие силы или способности урегулировать силу.
Легальное определение здравомыслия - “та способность различать правильное от неправильного, ” и это является очень правдивой формулировкой.
Вследствие этого, эта наивысшая способность в игрании игры была бы способностью знать, что является правильностью и  неправильностью по правилам этой конкретной игры. Так как вся правильность и неправильность являются суждением, и так же сама игра является суждением, играние этой игры требует высокой способности различать; особенно этого требует способность знать определенные правила, и правильные правила и неправильные правила.

Когда индивид  склонен  отождествлять, он больше не способен различать правильные правила и неправильные правила, и правильные правила становятся неправильными, и неправильные правила становятся правильными, и мы получаем преступника.
Преступник не может играть игру общества. Он играет, следовательно, "игру", под названием “полицейские и воры”.
Человек, который сильно отождествляет - не обязательно преступник, но он непременно будет иметь неприятности, играя игру общества. Вместо того, чтобы играть ту игру, он “становится утомленным, ” “заболевает. ” Эти вещи происходят с ним, потому что он не хочет играть социальную игру. Он имеет "игру" одну из разновидностей “ипохондрии”.
Так вот, если у вас есть культура, которая проходила игру отсутствия игры для кого-либо, культуру, которая сама по себе не имела никакой игры для кого-либо в которую можно было бы играть, культуру, в правительстве которой была бы фиксация на препятствовании кому-либо играть игру, которую ОНИ хотят играть, у нас будут такие ее проявления всяческих курьезного рода  бед по типу описанных в различных идеологиях подобно Капитализму или Коммунизму. Эта в чистом виде правительственная игра была бы “Останови играние ВАШЕЙ игры. ” Степенью здравомыслия в правительстве была бы такая его степень, которая разрешала сильному и активному участию в этой игре правительства, в этой игре играния вашей игры.
Но если люди, которые не могут играть игру, не смогут различать, аналогично нормальный человек может проявить себя очень смущенным, будучи частью игры, в которой нет различения и где правильность и неправильность правил  были неясно определены. Таким образом, правительство без точных и аккуратных кодексов и юриспруденции обнаружило бы у своих граждан неспособность играть эту игру, и не имеет значения, насколько они были бы разумными.

Таким образом, игра может быть сумасшедшей и ее игроки нормальными, или игроки могут быть сумасшедшими и нормальной игра. Любое из этих двух состояний затронуло бы другое. Когда мы получаем сумасшедших игроков и сумасшедшую игру, конечный продукт любого из этих двух дисбалансов описаных выше, мы получили бы что - угодно кроме игры. Мы получили бы хаос. В этот хаос, затем, могла быть введена новая игра, и при таком выстраивании линии мы сможем получить людей, которые могли играть игру, играя игру, которая могла играться.
Как полезный пример этого, позвольте нам взять людей, которые не могут видеть того что что-то не так с клеветническими материалами по предмету Саентологии. Эти люди, возможно, также не видят ничего неправильного с Саентологией. Они читают Аберри
 или Ежедневного Рабочего с такой же легкостью как Способность
 и не видят никакого различия. У нас здесь люди, которые не видят никакого различия. Они не различают. Они не различают, потому что они не видят никакой игры. Они не видят никакой игры, потому что они не могут играть игру. Или, приученные к социальной структуре, которая не имела никаких правил или правильности или неправильности, они потеряли, так же как многие студенты различных университетов, свои критерии.
По Аксиоме 36: ЛОЖЬ - ЭТО ВТОРИЧНЫЙ ПОСТУЛАТ, УТВЕРЖДЕНИЕ ИЛИ СОСТОЯНИЕ, ПРЕДНАЗНАЧЕННОЕ ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ ЗАМАСКИРОВАТЬ ПЕРВИЧНЫЙ ПОСТУЛАТ, КОТОРОМУ ПОЗВОЛЯЮТ СОХРАНИТЬСЯ.
Основное правило состоит в том, что чтобы рассмотреть как-есть второй постулат, для это необходимо рассмотреть как-есть только первый постулат предшествующий ему, поскольку, от него зависит сила второго.
Чтобы покинуть все игры, некто должен всего лишь обнаружить, где нет  старых игры, отмечая их одну за другой. Он непременно затем обнаружил бы различные озарения о том, что игра продолжается и развивается, что этой игре всегда предшествовало отсутствие игры, и все игры скроены и сшиты суждениями.
Различные следствия от игр приводят к “одиночке” в играх, превращают всех в  апатичных к играм, с перевернутыми правилами игр, чтобы противостоять играм.
Средством исправления наличия отсутствия игры, или не знания того, что игра продолжается и развивается, было бы восприятие как-есть того первого состояния и этого текущего состояния, просто определяя здесь и там отсутствия игр. Теперь сделайте это.
Л. РОН ХАББАРД
МАГНИТОФОННЫЕ ЛЕКЦИИ ЛРХ
10-13 октября 1955
* 5510C10 4LACC-11 Установление Одитора
** 5510C10 4LACC-12 Общение и Субъект Общения
5510C11 LAM История Дианетики и Саентологии
5510C11 4LACC-13 Данное Сопоставимой Величины
** 5510C11 4LACC-14 Мост Общения, Замешательство, Фактор Времени
5510C12 4LACC-15 Общение и Намерения, Ухудшение Качества
5510C12 4LACC-16 Мост Общения
5510C13 4LACC-17 Древность Одитинга
** 5510C13 4LACC-18 Аффинити, Реальность и Общение
� Аберри – придуманное название журнала. АБЕРРИ (ABERREE), 1. Неологизм, означающий аберрированного человека. (ДСНДЗ, стр. 22) 2. Человек, не получивший релиз или не клированный. (ДСНДЗ, стр. 286) 3. Любой, кто имеет одну или большее количество инграмм. (ДЭН, стр. 90) 4. Иногда использовалось в ранние времена Дн, для обозначения аберрированного человека. (Записи Определений ЛРХ)


� Снт журнал Способность (Ability)





