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СРЕДСТВО ИСПРАВЛЕНИЯ ОБЛАДАТЕЛЬНОСТИ

Существует огромное количество теории верхнего уровня, связанной с Исправлением обладательности как с процессом, поскольку здесь мы имеем дело с энергией, причинами и действиями тэтана, которые с этим связаны.

Просто то, почему тэтан должен настолько сильно запутываться в энергии, может быть полнейшей загадкой для любого, кто не понял, что тэтан вынужден сокращать свою знательность и своё полное присутствие, для того чтобы иметь игру. Единица, осознающая осознание строит пространство, чтобы ограничить знательность. В таком случае пространство делает необходимым смотреть на что-либо, чтобы это знать. Следующее, что делает тэтан, чтобы ограничить свою знательность, это создаёт энергию и передаёт её другим тэтанам, а также приносит энергию других тэтанов, чтобы получить продолжительность и временной промежуток. Если тэтан успешен и получает игру таким способом, он продолжает использовать этот способ получения игры, а если у него нет игры, то ещё больше ограничивает свою знательность. Разумеется, в конечном итоге он достигает точки, где не получает игры простым ограничением своей знательности, и в конце концов принимает совершенно фиксированный, глупый вид. Он находится ниже уровня, где имеют игры, но поскольку он ограничил свою знательность, он теперь не знает, что он находится ниже этого уровня, и думает, что всё, что необходимо для получения другой игры, ( это ещё больше ограничить свою знательность. К этому времени он навязчиво драматизирует понижение знательности.

Когда говорят о знательности, следует понимать, что говорят о всеобъемлющей вещи. Всё, что находится на Шкале от «Знать» до «Тайны» является просто большим суждением или уменьшением знательности. Сначала человек просто знает. Затем он создаёт некоторое пространство и энергию, и теперь он имеет знательность в категориях смотрения. Изменяя положение созданных таким образом частиц энергии, и обмениваясь частицами, существующими или созданными им самим, с другими, тэтан ограничивает свою знательность дальше, и получает время, и так получает эмоцию и ощущение. Когда они становятся твёрдыми, он имеет частицы усилия, а также массы. Теперь он мог бы ограничить свою знательность дальше, отказываясь использовать эмоцию и усилие, но думая о них, таким образом вводит новые промежуточные точки в свою линию знательности. И, когда он перестаёт знать исключительно посредством мышления, он перестаёт создавать знательность и начинает есть, и отсюда он падает в шаблонное восприятие секса вместо знания того, что происходит в будущем. И отсюда он опускается в постулированную тайну как чего-то, о чём невозможно знать. Другими словами, чтобы иметь игры, добиваются постоянного снижения знательности. У самого великого шахматиста в мире нет игры, потому что он может предсказать, что он выиграет, и предсказать всё, что сделает противник, поэтому он просто будет демонстрировать то, как надо играть в шахматы. Рано или поздно, он заявит, что «сгорел» или потерял умение играть в шахматы, и уйдёт в другую область, где он может иметь игру. Область, которую он выберет, будет областью, где требуется думать меньше, чем при игре в шахматы. Боксёр, такой, как один из очень великих боксёров прошлого, будет снижать свою координацию, которая, к слову сказать, является его знательностью прихода, до той точки, где он может хотя бы выступать на хороших показательных выступлениях, а отсюда они будут дальше снижать свою знательность, и затем, не замечая, как далеко они зашли, достигнут точки, где их постоянно и основательно побеждают. Однако здесь будет период, когда они эпизодически будут противостоять своим соперникам.

Чтобы понять это во всей полноте, необходимо осознать оборотную сторону намерения всего общения. Создание, выживание и разрушение ( это знательность. Когда кто-либо говорит с вами, его намерение состоит в том, чтобы продолжать паритет, где он может иметь обмен сообщениями, то есть игру. Он принимает знательность от вас и передаёт знательность вам в той или иной форме общения. Два сражающихся солдата, которые стреляют друг в друга, используют пулю, чтобы заставить знать другого. Что здесь знать в этой ситуации? То, что один из них мёртв, разумеется, а для победителя, что он выиграл.

Для тэтана одинаково опасно иметь много побед или много поражений. Дайте ему много побед, и он сделает поправку в направлении понижения своей знательности, которая представляется в виде его ловкости, умения предугадывать, деятельности. Дайте ему слишком много потерь, и он будет искать другую игру, даже там, где умрёт и возьмёт другое тело. Поскольку решение строится на основе знательности, оно всегда направлено по нисходящей. Человек не принимает решение в направлении большей знательности, деятельности, если только он не до конца преисполнен намерением выиграть в новой игре. Если человек обнаруживает, что здесь, в новой игре, также нет ни побед, ни поражений, то для того, чтобы обеспечить игру, он уменьшит свою знательность даже до той степени, что забудет все свои знания, касающиеся знательности.

Поскольку количество игр не бесконечно в ходе развития, то у тэтана, поскольку он опускался в течение семидесяти четырёх триллионов лет существования трака,  появляется склонность проигрывать имеющиеся в распоряжении игры и переводить их в категорию «это не должно произойти опять». Тогда ему становится скучно. Ему скучно только тогда, когда нет возможной с его точки зрения игры. На самом деле всё, что ему нужно сделать, это прийти в энтузиазм по поводу игры в результате его собственного суждения, и он снова начнёт знать об этом больше.

Тэтан считает, что для игры необходима некоторая форма и масса. Он начинает верить, что не может создавать новые массы, и поэтому начинает держаться за старые массы, и здесь мы обнаруживаем, что он, будучи экстеризованным или находящимся в теле, скорее крепко держится за старые факсимиле, старые значимости, старые решения, чем принимает новые решения.

Исправление обладания непосредственно адресовано к проблемам предоставления тэтану чего-либо «с чем можно играть». Когда он обнаружит, что может иметь новые массы, он начнёт отпускать старые. При прохождении преклиром Исправления обладательности легко наблюдать феномен, состоящий в том, что старые инграммы рестимулируются, рестимулируются и стираются, что они появляются перед ним и неожиданно взрываются и исчезают. Исправление обладательности активно стирает инграммы.

 Этот процесс с наилучшими результатами используется от скуки до консерватизма.

Процесс выполняется таким образом, что преклира просят создать макет чего-либо и втянуть его внутрь, или же создать макет чего-либо и отбросить. Если вы хотите увидеть, как экстеризованный тэтан становится несчастным, заставьте его менять пространство до тех пор, пока он не начнёт терять всю свою энергию, которую он удерживает, а затем не проводите исправление его обладательности. У тэтана появится убеждение, что он всего лишь мысль, и следовательно, по его стандартам, он не способен иметь игру. Попросите его создать восемь якорных точек в форме углов куба вокруг него и втянуть их в себя. Попросите его сделать это ещё несколько раз, и он сразу же просветлеет и станет очень счастливым. Что это? Вы вновь уверили его, что он может иметь игру.

Ограничение знательности и исправление обладательности имеют противоположные векторы. Исправление обладательности будет выбивать старые массы энергии, удерживаемые тэтаном или телом, которые говорят тэтану, что он ( глупый. Вытеснение этих масс энергии новыми, которые не содержат в себе постулата ограничения знательности, конечно же сделает тэтана более сообразительным.

Когда вы находите, что теория отделена от процесса, и не проявляет себя в процессе, то с этой теорией должно быть что-то не так. Подобным же образом, если бы то, что я здесь говорю о конденсированной знательности, являющейся всеми другими вещами, а также об ограничении знательности не проявлялось в процессе Исправление обладательности, то мы бы сами получили новую теорию. Однако это демонстрируется очень ясно. Тех людей, которые не могут исправить обладательность, где бы они ни находились на шкале тонов, можно привести к точке, где они будут способны это делать, просто спрашивая их о том, чего они не против знать. Важность того, что они желают знать, затем начнёт расти.

Если бы вы только могли видеть, как работает кейс «чёрная пятёрка», вы бы увидели, что все её барьеры воздвигнуты в направлении знания чего-то. Конечно, такой кейс боится, когда ему говорят что-то плохое, и поэтому не хочет, чтобы ему вообще чего-то говорили, и когда одитор даёт ему команду, он никогда не принимает команду в том виде, как она даётся, и делает что-то другое. У него есть преграда против знательности до такой степени, что он в конце концов позволит себя вогнать в полную пассивную глупость. Для чего эти чёрные экраны? В основном для того, чтобы удерживать его от знания. Знания чего? В таком случае нужно внимательнее посмотреть на дефиницию слова «данное». Данное ( это выдумка, с которой согласились, и которая поэтому затвердела. Другими словами, данное ( это в некоторой степени твёрдость, даже если это только символ. Чтобы попасть в это состояние, нужно, чтобы с этим согласились. Когда с этим согласились полностью, тогда это становится правдой. Но это совсем не правда. Это выдумка. То, что сделало её верной, или то, что сделало её реальной, был факт, что с этим согласились. Это открывает двери дальше, к другим процессам.

Чтобы привести преклира в хорошее состояние, нам нужно было бы погрузить его в некое состояние, чтобы он мог создавать. Первое, что он должен быть способен создавать в одитинге, это ложь. Слово «ложь» ( это просто «выдумка с плохим оттенком».  Общество придаёт выдумке этот оттенок из-за страха получить игру и согласиться, и поэтому быть способным общаться друг с другом.

Таким образом, общество неодобрительно относится к изобретению фактов, хотя разумность преклира и продолжительное ощущение счастья зависят от его способности создавать новые факты. Техника, которая это исправляет, была включена в «Создание разумности», номер R2-29: «Начните лгать». Можно видоизменить данную команду одитинга так: «Скажите мне неправду о своём прошлом», и затем держать преклира на этом достаточно долго, чтобы он был способен выйти из полной неясности, которая неотступно следует за тем, когда он берёт эту функцию и проходит её из машин своей памяти. Выдумка данных ( это шаг, непосредственно направленный к исправлению обладательности. Если просто спрашивать преклира о том, что он не против знать, не против, чтобы знали о нём другие люди, то это приведёт его в состояние, где он сможет создавать макеты и исправлять обладательность.

Исправление обладательности является парным к процессу Определение точек, который будет поднят в следующем БПО. Исправление обладательности, просто как процесс, если с ним работать, добиваясь, чтобы преклир желал знать вещи, и чтобы желал другим знать вещи, и проходить его тщательно, так, чтобы целые груды масс могли вливаться в преклира и выливаться из него, на самом деле может стереть весь инграммный банк, и, следовательно, он является чрезвычайно ценным процессом.

Несколько одиторов сообщили, что преклиры достигали экстеризации при проведении им одного лишь процесса Исправление обладательности, в течение восьми или десяти часов.

Команды одитинга для процесса Исправление обладательности таковы: «Создайте макет чего-либо», «Втяните его», и так до тех пор, пока преклир не будет делать это с лёгкостью. Затем: «Создайте макет чего-либо», «Отбросьте его», и так до тех пор, пока преклир не сможет делать это с лёгкостью. Одитор может прибавить значимость предмета, используя команду «Втяните идеальное тело» (или другую подобную вещь), но реальный факт состоит в том, что существующая значимость ничего не делает для преклира. В счёт идёт масса. Одитор может добиться, чтобы преклир втягивал по две вещи за один раз, шесть за раз. Он может добиться, чтобы преклир сделал макет чего-либо, скопировал это много раз, раз за разом, затем втянул массу целиком, но настоящая причина, почему он делает это с преклиром, никогда не должна пропадать из вида. Одитор исправляет обладательность с целью дать преклиру достаточно массы, чтобы позволить ему отбросить старые массы, за которые он держится и ничего об этом не знает.

[Вышеизложенный БПО был переиздан как БОСХ от 5 мая 1972 «Исправление обладательности», пересмотрен 17 января 1973]
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