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ВОСПРОИЗВЕДЕНИЕ

Воспроизведение или повторение – это обучение. Оно создает механизм, который потом будет делать вещи автоматически. На этом настаивают в школе. Преклир получил миллиарды таких механизмов, и он держится как сумасшедший за все, что научился делать. Мы выводим из строя один или два механизма, и остальные сворачиваются.

Убежденность в необходимости иметь механизмы является наихудшим механизмом в банке.

Наша цель – это состояние, в котором созидательные способности человека таковы, что он может выполнить любое действие с одного взгляда. Мы не создаем новые шаблоны. Люди будут создавать шаблон получения одитинга, и нам это нужно выбить, прежде чем кейс человека изменится.

Посредством механизма люди препятствуют тому, чтобы слишком сильное следствие повторялось, например, чтобы снова обжечь руку о плиту. Человеку совершенно не нужно притрагиваться к плите, а нужно быть способным просто посмотреть и сразу оценить  результат.

Нулевое время усвоения = бесконечность способности смотреть. Создание факсимиле для того, чтобы на них смотреть, является нежеланием смотреть на МЭСТ. На самом деле для того, чтобы знать, вам не надо даже смотреть – вы можете просто знать.

ИЗБИРАТЕЛЬНОЕ РАЗМАКЕТИРОВАНИЕ. Когда человек соскальзывает в состояние следствия, он не экстеризуется.

Основные постулаты – это, например, «Следствия не должны разрушаться». «Должен сопротивляться всем воздействиям» (таким, как изменение или размакетирование). «Это никогда не должно случаться снова».

Это следует вот откуда: Если вы не желаете смотреть на вселенные других или через них, вы не будете знать, как что-то смакетировать снова.

ТЕХНИКИ. Занимайтесь размакетированием тела преклира, по частям и целиком, пока он не будет готов видеть пустой стул. Затем макетируйте различные тела, сидящие  на этом стуле.

Постарайтесь смакетировать тело, которое будет сопротивляться всем воздействиям. Теперь размакетируйте его – конечно, вы не можете.

Вы можете пройти двойной терминал, который выше постулатов. Лучшей техникой является тренировка размакетирования: создавать что-то, что будет сопротивляться всем следствиям, и размакетировать это.

Размакетирование выполняется по постепенной шкале – берите так много или так мало, чтобы преклир мог с этим справиться и одержать победу. Это лучше делать с закрытыми глазами, поскольку его МЭСТ-глаза чересчур привыкли к тому, что видят. Начните с какого-нибудь простого малозначимого предмета, делая его тоньше, толще и т.д., пока он не сможет закончить его. Если он не может размакетировать МЭСТ, добейтесь, чтобы он помещал макеты куда-то, а затем говорил, что их там нет, то есть размакетировал его собственные макеты. Если он не может ничего видеть, добейтесь, чтобы он создавал черные макеты вещей. Его закупорка скоро разрушится.

Преклир потерял след трака согласия.

В Процессинге МЭСТ вкладывайте в предметы все цвета, в вилках.

Вы не можете размакетировать факсимиле, пока у вас есть постулат «что все должно сопротивляться всем влияниям». Это «Сохранение энергии». Ваш основной постулат состоит в том, что он не может отменить свой собственный постулат. Его кривая действия – «Создавать, продолжать существовать, разрушать». Цикл ЖНВ  идет вниз от желания следствия к «должен иметь следствие», к тому, что следствия «должен сопротивляться всем следствиям (воздействиям)».

Продолжайте заниматься размакетированием до тех пор, пока не сможете хорошо макетировать вещи. Подведите преклира к точке, когда макет не получается толстым, когда он говорит «тонкий». Делайте макет больше или меньше, пока он действительно не будет уверен, что он больше или меньше. Тренируйте его на перемещение вещей назад то тех пор, пока он действительно не будет готов смотреть сквозь них.

Мы пытаемся разрушить системы общения, чтобы он мог создавать их по желанию. Люди доходят до точки, где они задерживают и удерживают стены, двери, людей и т.д. с помощью потока слов. Макетируйте его с вещами, которые обрушиваются на него.

Изменение цветов и размакетирование на самом деле являются вопросом перемены длины волны.

Мы используем самые базовые потенциальные возможности тэтана, чтобы сделать его способным изменять свои собственные постулаты.

Вместо того, чтобы экстеризовать преклира, мы изменяем какую-либо энергию, которая его окружает, пока он не сможет размакетировать ее. Вместо того, чтобы добиваться, чтобы преклир был в метре позади своей головы, мы убираем тело с того места, где он сидит, затем заставляем его делать части тела эмоциональными, затем все тело эмоциональным, по всей шкале, и окрашиваем тело в различные цвета.

Размакетируйте тело, помещайте туда различные тела, размакетируйте их и т.д., пока тела полностью не будут под контролем. Если преклир видит спайки, пусть он размакетирует их подобным же образом. Справьтесь с факсимиле точно так же, изменяя их, размакетируя их углы и т.д.

ВОСПРОИЗВЕДЕНИЕ. Эти техники подобны выстрелу, и они подходят для небольших групп. Давайте добираться до такого состояния, где вы можете размакетировать свое тело и свой банк, и быть там, где вам нравится.

Основы таковы: автоматизм – машины – никакой ответственности за машины. Во время процесса вы будете носиться в темноту и из темноты. Все в окружении, чем вы не можете управлять, например, море, погода, устанавливается как автоматизм.

Для того, чтобы выживать, вещь должна сопротивляться всем воздействиям, и это наивысший ограничивающий барьер. Должен существовать противоречащий этому  постулат, что другие вещи не должны сопротивляться всем воздействиям. Преклир сопротивляется воздействию вашего одитинга, и это рестимулирует постулаты одитора. Выживание предполагает уменьшение всех других противо-выживательных воздействий.

Ответственность – это чувство, что человек может чем-то управлять.

Частицы стареют и изменяются относительно вас, потому что вы говорите, что они это делают. Вы не стареете – на самом деле старости не существует. Создавать – это способность делать постулаты. Без размакетирования этих постулатов, разумеется, возникает хаос. Так же как и при неограниченном разрушении без создания.

Вы можете использовать это в отношении психотика, если можете хоть в слабой степени с ним общаться. Если его сбивает с толку, например, краска: добейтесь, чтобы он сделал макет краски - пусть черной, если он не может видеть ничего больше - который должен сопротивляться всем воздействиям, не должен сопротивляться всем воздействиям, не должен влиять на него и т.д. 

Преклир будет держать черный завесу часами, и ничего не будет происходить (он это делает посредством механизма), поэтому получайте завесы, которые будут сопротивляться всем воздействиям (поместите туда этот постулат), постройте еще одну, и еще одну и т.д. Добейтесь, чтобы они сопротивлялись всей боли, усталости и другим воздействиям, но не слишком конкретизируйте.

Когда  кто-то вступает в соревнование с вселенной МЭСТ, он вступает в соревнование с самим собой.

Чтобы сохранить пепельницу, он воспроизводит ее все время. Как часто? 1/с
. Вы можете его ускорять, пока он не сможет увидеть проносящийся мимо фотон. Неотъемлемая часть автоматизма - это воспроизведение. Например, люди в хронической апатии имеют машину, которая все время воспроизводит апатию.

ТЕХНИКИ. Поместите эмоции в МЭСТ и воспроизводите их много раз, проходите в вилках. Поместите печаль в стену, затем воспроизведите ее в полу, в окне, в стульях и т.д.

Используя черные панели, мы разрешаем проблему закупорки. Некоторые будут работать лучше в своей собственной вселенной, и вы работаете с этим таким же образом.

Возведите черную панель, которая должна продолжать существовать и сопротивляться. Заставьте ее почувствовать, что она должна сопротивляться с помощью усилия в ней. Возведите еще одну и еще одну. Автоматизм проявляется в этом процесс как сумасшедший. Когда он появляется, сделайте его больше, воспроизведите его, и он скоро станет управляемым.

Добейтесь, чтобы стены комнаты говорили преклиру, где его нет, и отказывались говорить ему, где он есть, отказывались говорить другим, где они есть, или где вы есть, отказывались говорить вам, где другие есть и т.д., используйте вилки.

Поместите неистовство в стены. Воспроизведите его в вилках. Не начинайте эту технику, если только вы не собираетесь пройти ее от начала до конца, поскольку у преклира могут возникнуть судороги.

Постройте два тела, чтобы они сопротивлялись всем воздействиям одитинга, в вилках. Точно также сопротивлялись всем воздействиям инграмм, тому, что думают другие люди, но это вторично.

СВОДКА: 
1. Выживание – сопротивление всем следствиям, что есть продолжение существования, и вот почему кейс не меняется.



2. Воспроизведение



3. Местоположение



4. Барьеры.

Определение местоположения в ШАГЕ I предназначено для того, чтобы поднять преклира настолько высоко, чтобы ему не приходилось быть где-то расположенным. Его единственным интересом в таком случае является размещение других вещей. Знательность – это достаточное местоположение для него.

ШАГ II предназначен для разрешения проблемы автоматизма и освобождения его от всего автоматизма.

ПЛАН ОДИТИНГА

Недавно упор в работе был на то, чтобы заставить оперирующего тэтана оперировать лучше. Те же принципы распространяются и на сопротивляющиеся кейсы, которые приходят в порядок на этом пути. Незначительное количество оперирующих тэтанов – недостаток – могли привести к неприятностям. Свидетельство – хаос, происходящий в результате деятельности и технологии ино-определения одного оперирующего тэтана 2000 лет назад.

Говорить человеку, что он должен раскаиваться в том, что он есть зло – это низко и не стоит даже презрения. Те, кто больше всего говорит о мире на Земле и о добрых намерениях среди людей, сами несут семена беспорядков, войны и хаоса. Заблокируйте вторую динамику, создавайте ее нехватку и удивляйтесь, почему количество разводов стремительно увеличивается! Создавайте нехватку МЭСТ, особенно в самых ее привлекательных формах, и удивляйтесь, почему преступность становится обычным делом. «Мы хотим мира на Земле, поэтому каждый должен стать униженным». Вы никогда не сможете иметь мир с апатичным человеком, а только с сильным человеком. Давайте сделаем чудеса реальными: когда устранена нехватка в чем-либо, люди больше не будут использовать это для своей выгоды. Мы стремимся, чтобы люди становились гораздо выше, чем оперирующие тэтаны, и в то же время мы обращаемся к самой нижней ступеньке работающих процессов. Мы работали, начиная с того, что преклир не может делать, к обнаружению первого, что он может делать.

ЛРХ: «Однажды, работая с преклиром, я вышел из себя после его многочисленных “не могу” и запустил книгой в его грудь, когда у него были закрыты глаза, и запретил ему произносить “не могу” в своем присутствии. Это подняло его уровень необходимости, но я не рекомендую повторять эту процедуру – это прямо противоречит Кодексу одитора. Как угодно, но давайте добиваться, чтобы преклир делал».

Те же механизмы работают на всех уровнях, те же самые процессы распространяются и на оперирующего тэтана, и на черную пятерку. Единственный уровень в настоящее время, на котором вы как одитор должны быть очень сообразительным, – это шаг I при работе с тем, кто ушел настолько высоко, что не отпустит больше никакого автоматизма, если это приведет его к скуке в последующие 8 миллионов лет. Мы занимаемся этим, добиваясь, чтобы преклир стал мастером создавать автоматизм и забывать о нем, например, добиваемся, чтобы он сделал постулат или машину, которая будет делать зелеными все его будущие макеты, а затем черными, и спрятал эту машину. Делайте это до тех пор, пока это действительно не будет работать, затем заставьте его откопать эту машину и разрушить ее. Мы должны решить проблему скуки.

Добивайтесь, чтобы преклир создавал и разрушал машины, которые уменьшают боль, пока он на самом деле не сможет включать боль в макетах и в своем МЭСТ-теле, и даже включать и выключать по желанию приступы подагры с полными клиническими признаками.

Вы должны быть готовы обманывать себя, чтобы быть заинтересованным. Обычный человек заполучил машины, которые мешают ему обманывать себя – «машины правды».

Вам, возможно, придется растрачивать призраков и духов, прежде чем преклир пожелает быть тэтаном. Религия делает многое для того, чтобы поддерживать «вознесение живым на небо» в рестимуляции, что является, по сути, механизмом контроля, который используется теми, кто послал преклира в тело. Вы обнаружите крест в качестве символа повсюду во вселенной, а легенду о Христе в качестве импланта, помещенного в преклира миллион лет назад. 

ТЕХНИКА. Пусть преклир работает с крестами и черными крестами. Макетируйте крест, макетируйте тело преклира и прибивайте его к кресту. Затем превращайте крест в тело человека, в черное тело, в тело младенца. Мактируйте тело, стоящее с распростертыми руками, макетируйте другое тело, прибитое к первому и т.д. У кого-то появилась зубная боль? Это операция вознесения на небо – материал из области между жизнями.

Наша работа, главным образом, состоит не в том, чтобы вытащить преклира из тела, а в том, чтобы сделать его как тэтана могущественным. С помощью этих простых процессов мы вытаскиваем его из тела и освобождаем его от него, а затем действительно принимаемся за работу. Лучшее, что вы можете сделать для человека, это сделать его способным помочь самому себе, а не кормить его с ложечки. В одитинге мы действительно добиваемся, чтобы он помогал сам себе.

Если вы будете концентрироваться только на хронической соматике, кейс мало продвинется вперед, поскольку вы подтверждаете значимость барьера, называемого телом, а также барьер боли. До тех пор, пока он сам не сможет строить тело, он никогда не будет иметь собственное тело – свое МЭСТ-тело он украл. Любой МЭСТ, которым он не владеет по-настоящему, становится энМЭСТ.

Мы сдвигаем его с места, делая тэтана видимым. Тренировки нацелены на макетирование и размакетирование «его» тела, пока он не сможет творчески создавать хорошие и твердые макеты тела. Чем больше он сопротивляется своему телу и тому, что он находится в нем, тем меньше он способен выйти из него. Мы не занимаемся выведением из тел, но занимаемся их созданием и рассозданием.  

� Раз в секунду, по всей видимости (прим.пер.)





