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ПРОЦЕССИНГ УРОВНЯ ПРИНЯТИЯ

Человек двуедин. Он одновременно является и телом и духом. Личность, которую мы знаем как конкретного человека, является духом, находящимся под вредным влиянием тела. Тело, как продемонстрирует очень небольшое количество процессинга, не является личностью или существом. Оно является используемой вещью.

Это тело в состоянии, когда к нему не применялся процессинг, представляет собой нечто малодушное и деградировавшее, и оно довольно быстро оказывает отрицательное воздействие на дух, так что когда человек впервые начинает данный процесс Уровня принятия, ему, как духу, кажется, что он на самом деле находится на том уровне, где он себя находит. Это правда, что человек ведёт дела на уровне тела, а не на уровне духа. Но дух можно освободить, очистить, а само тело с помощью данного процесса можно излечить от порочных потребностей или желаний, так что оно становится почти подходящей компанией для духа.

Процессинг Уровня принятия – это процесс, который выявляет самый нижний уровень принятия человека, а также находит на этом уровне  преобладающую потребность в чем-либо и обеспечивает эту потребность посредством создания макетов до тех пор, пока она не будет удовлетворена. Данный процесс не является самостоятельным процессом, на самом деле он представляет собой разновидность Расширенного ДаВо. Однако этот процесс применяется очень специфическим способом, и только потому, что кто-то успешно применял Расширенный ДаВо, ему не следует думать, что у него есть также и команда процессинга Уровня принятия. Данный процесс выполняется в вилках. Вилка делается очень просто. Образец вилки следующий: для преклира, посредством преклира для других, а также посредством преклира другие для других. Преклира побуждают создавать макеты вещей (не имеет значения, насколько плохо и грубо), которые он принимает,  затем в его макетах другие создают макеты вещей, которые они принимают сами, а также другие создают макеты вещей, которые принимают другие. В процессинге Уровня принятия эта вилка (что является техническим названием данного образца) расширяется таким образом, что преклир также создаёт макеты вещей, которые принимают  другие, и другие создают макеты вещей, которые принимает он сам. Таким образом в данной вилке есть пять ступеней.

Уровень принятия – это то, что принимает сам преклир, что в форме макета принимают люди, окружающие его, и что другие примут от других, а также он включает то, что ему желают принять другие, и то, что он желает, чтобы приняли другие. Будьте очень внимательны к данному отличию и к этой конкретной ступени Уровня принятия: желание людей, чтобы он что-то принял, не означает, что он это примет, но это действительно означает, что он получит представление об их мотивах. 

Уровень принятия – это путешествие, обещающее открытия. Это метод, позволяющий делать МЭСТ-клира. Это метод клирования генетической сущности. Не существует никакого другого известного мне метода, который справится с этой задачей. Прохождение концептов, прохождение инграмм, прямой 
Творческий процессинг – ничто из выше перечисленного не доведёт до конца клирование абсолютно деградировавшего МЭСТ-тела, и, поскольку тело так и остаётся деградировавшим, задача реабилитации связанного с ним духа, является в лучшем случае трудной. 

Процесс Уровня принятия можно сочетать с Расширенным ДаВо. В данном случае растрата хороших вещей в вилке из пяти шагов (а именно: что люди растрачивали, что люди растрачивают, что преклир хотел, чтобы растрачивали другие и что другие хотели, чтобы растрачивал он) разрешает случающиеся иногда задержки, поскольку часто бывает, что преклиру необходимо растратить что-то хорошее за короткий промежуток времени, чтобы разрядить накопленный в банке заряд, вызванный продолжительной «накачкой макетами».

В процессинге  Уровня принятия нигде, кроме как в форме растрачивания, не стремятся избавиться от инграммы, мысли, эмоции или контура. Весь процесс построен на обеспечении очевидных, сильно выраженных желаний тела.

Они возникают из-за механизма сопротивления. МЭСТ-вселенная основывается на теории необходимости сопротивляться. Когда кто-то начинает чему-либо сопротивляться, он делает это до тех пор, пока в конечном итоге его сопротивление не будет этим сломлено, и тогда он попадает в цикл действительно страстного желания этого. Следовательно, создаётся нехватка различных вещей, о которой не подозревали, пока не было этого процесса. Целью данного процесса является насыщение этих сильных желаний до удовлетворения и  исчезновения.

Здесь необходимо сделать серьёзное и строгое предупреждение, призвав ваше внимание к такому очевидному закону: ДЕЙСТВИЕ В МЭСТ-ВСЕЛЕННОЙ НЕ СТИРАЕТ ДЕЙСТВИЙ, КОТОРЫЕ ПРОИЗОШЛИ В МЭСТ-ВСЕЛЕННОЙ. ЕДИНСТВЕННЫЙ ТЕРАПЕВТИЧЕСКИЙ ФАКТОР, КОТОРЫЙ ЕСТЬ В РАСПОРЯЖЕНИИ ЧЕЛОВЕКА, - ЭТО ЕГО СОБСТВЕННЫЙ ДУХ. ДЕЙСТВИЯ, КОТОРЫЕ ПРОИЗОШЛИ В МЭСТ-ВСЕЛЕННОЙ, ИЗМЕНЯЮТСЯ ИЛИ УСТРАНЯЮТСЯ ТОЛЬКО ПОСРЕДСТВОМ РАБОТЫ С  ДАННЫМ ВОПРОСОМ В ЕГО СОБСТВЕННОЙ ВСЕЛЕННОЙ В ФОРМЕ МАКЕТОВ, СОЗДАННЫХ ПРЕКЛИРОМ.

Другими словами, живя невоздержанно и потакая своим плотским удовольствиям, человек не избавляется от пагубных страстей. Удовлетворяя свои желания в аспекте МЭСТ вселенной, будь то спиртной напиток или более достойные осуждения вещи, человек достигает только дальнейшей деградации и продолжающейся жажды. Такие вещи исцеляются с помощью единственного способа лечения, который у нас есть, и которым является сам дух. Дух достигает этого c помощью прямого направления энергии, как в случае шага I, проникая в части тела и латая их, или с помощью создания макетов, которые сами по себе изменяют состояние тела. Большее количество виски может только превратить алкоголика в ещё более закоренелого алкоголика. Постоянный и продолжительный поток макетов вредного виски может насытить страстную жажду и восстановить его способность пить, когда он желает выпить, или совсем не пить. 

По существу данный процесс является процессом познания. Он приводит индивидуума к пониманию собственных мотивов, а также мотивов людей, которые его окружают. Эти мотивы приходят по мере продолжения процесса как внезапные вспышки интуитивного понимания. Они не преподносятся преклиру как оценки.

Данная особенность Уровня принятия значительно более полезна в понимании прошлого человека, чем можно было бы предположить, поскольку человек тотчас видит, что если что-то исцеляется с помощью данного процесса, то эта потребность должна была существовать.

Уровень принятия также чрезвычайно полезен в МЭСТ-вселенной для оценки и понимания причины поступков окружающих людей. Можно, наконец, понять, почему снисходительно относятся к дешёвым и грязным гостиницам, почему в некоторых городах не собирают мусор, почему человек одевается и ведёт себя так, как он это делает, и, несомненно, понимание Уровня принятия даёт грандиозную способность управлять окружающими.

Есть одна вещь, которую вам необходимо знать относительно АРО. Самое большое АРО, которое там может существовать, – это полное отождествление: человек является человеком, с которым у него есть АРО, что видно в смене вейлансов. Это идёт по нисходящей спирали, так что наиболее полное АРО существует в форме восьми якорных точек, не содержащих пространства, другими словами, в форме частицы. Таким образом, попытка понять что-либо исходя из предлагаемых данных, просто как таковая, сама по себе представляет рискованное предприятие, поскольку конец пути – нулевое пространство, а это само по себе есть противоположный конец шкалы тонов. Это конец, где находится МЭСТ. «Попытка понять» проходится как концепт – даже это производит довольно сильное впечатление. Знательность имеет отношение к уверенности, и понимание, которое улучшается в направлении уверенности, создаёт больше пространства, а не меньше. Таким образом, существует нижний конец конуса АРО, так же как и верхний конец АРО. Попытка понять что-то посредством размышления над данными, прежде чем посмотреть на это, приводит на грань исчезновения существования. Психотик часто путает свою ужасную сосредоточенность на мысли, внушаемой контуром, с телепатией и самим мышлением. Таким образом, при прохождении этого процесса мы не пытаемся ничего понять, а просто проходим его, с целью насыщения желаний. При прохождении этого процесса можно очень легко уйти в сторону и вычертить весь процесс развития чего бы то ни было, но следует продвигаться вперёд быстро, добиваясь только озарений со стороны преклира, когда они явно относятся к нему. Только преклир знает, когда эти озарения возникают. 

Процесс лучше всего проходить на Э-метре, поскольку пока стрелка Э-метра поднимается медленно и постепенно, необходимо дальше создавать макеты; когда стрелка Э-метра застревает или запинается, необходимо изменение в вилке или, в некоторых случаях, прежде чем этот процесс может быть продолжен, необходимо растрачивать что-то хорошее по тому же предмету.

Данный процесс работает лучше всего в отношении сильно закупоренных кейсов (тот кейс, который мы называем Сопротивляющийся V). Меньше всего он работает на шаге I, и на самом деле при прохождении шага I в нём нет необходимости, за исключением лишь того, чтобы отклировать МЭСТ-тело преклира, в таком случае  процесс проводится, когда преклир эктеризован.

Можно взять в выпуске 16-G «Журнала Саентологии» список шага IV Расширенного ДаВо, который является наиболее полным опубликованным списком, выбрать вызывающие наибольшее отвращение или наиболее опасные пункты, в той последовательности, в которой они попадаются, и добиться, чтобы преклир принял их, добиться, чтобы преклир сделал так, чтобы другие приняли их, и другие сделали так, чтобы другие приняли их, делая это до тех пор, пока на предмете не исчезнет заряд. Можно взять любой из пунктов этого списка, вызывающих положительные эмоции, и, подставляя перед ними частицу «не», получить дополнительный источник объектов для принятия.

Как только человек начнёт проходить этот процесс (а это можно делать в самоодитинге) он, начав создавать макеты для других, сначала удивится, что кто-то помимо него, мог иметь такую потребность в данной вещи. После того, как она была помещена в пространство перед ним, как предназначенная для других, у этого человека появится представление о том, кто обладал уровнем принятия данного объекта. А когда эти макеты другие проводят для других (разумеется, посредством преклира), проявятся различные группы и идеи.

В ряде случаев, как например при прохождения вины, данный процесс может остановить движение. В этот момент ответственностью одитора (или же самого человека, если процесс проводится в рамках самоодитинга) является начать растрачивать похвалу. То, насколько буйной может быть такая растрата, когда похвала растрачивается в форме вилки, временами будет изумлять.

Между прочим, в Расширенном ДаВо все такие вещи, как растрачивать, навязывать, желать, давать и брать выполняются в вилке.

Причина, по которой в одном из более ранних БПО у вас был процессинг Точки наблюдения, состояла в том, чтобы дать вам возможность понять источник оценки, а также то, почему оценка важна, а ещё больше,  - получить представление о создании большого количества макетов. Просто потом, как и при проведении процессинга Точки наблюдения, на Уровне принятия вы создаёте макеты огромной кучи вещей: для себя, для других, а также созданных другими для других. Большие количества других, создающие большие количества желаемой вещи для других – это очень хороший процессинг.

Л. РОН ХАББАРД
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