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ИСПРАВЛЕНИЕ ОБЛАДАТЕЛЬНОСТИ

Имеется большое количество высокоуровневой теории, связанной с Исправлением Обладательности, как с процессом, потому что тут мы имеем дело и с энергией, и со здравым смыслом и с действиями тэтана в отношении них. 
Зачем тэтану понадобилось так запутываться в энергии - может быть полной загадкой для кого угодно, кто не понял, что тэтану пришлось урезать свою знательность и свое полное присутствие для того, чтобы иметь игру. Единица, сознающая осознание, выстраивает пространство, чтобы урезать знательность. Потом пространство создает необходимость смотреть на что-либо, чтобы это знать. Следующее, что делает тэтан, чтобы урезать свою знательность – он создает энергию и передает ее другим тэтанам, и принимает энергию от других тэтанов, чтобы получить длительность и продолжительность. Если тэтан успешен и если он таким способом обретает игру, то он продолжает таким образом иметь игру, а когда у него нет игры, то он просто еще раз урезает свою знательность. Конечно, в итоге он достигает точки, в которой он уже не получает игры простым урезанием своей знательности, и в итоге попадает в весьма фиксированное, глупое положение. Он ниже уровня обладания играми, но по той причине, что урезал свою знательность, он уже не знает, что находится ниже уровня обладания играми, и он думает, что для получения следующей игры нужно продолжать урезать свою знательность. К этому времени он уже навязчиво драматизирует это уменьшение знательности. 

Говоря о знательности, следует осознавать, что речь идет о всеобъемлющей вещи. Все что есть на «Шкале от Знать до Тайна», это просто большее уплотнение или сокращение знательности. Вначале он просто знает. Потом он создает некоторое пространство и некоторую энергию, и тогда уже имеет знательность, основанную на смотрении. Изменяя местоположение созданных таким образом частиц энергии, и обмениваясь имеющимся или само-созданными частицами с другими, тэтан все больше урезает свою знательность, и получает время, и так получает эмоцию и ощущение. Когда они становятся твердыми, у него появляются массы и частицы усилия. Причем, он может и дальше урезать свою знательность, отказавшись использовать эмоции и усилия, но думая о них, он вводит новые Промежуточные точки на свою линию знательности. А когда он больше уже не знает лишь посредством думания, он перестает создавать знательность и начинает поедать, а из еды падает ниже в готовое ощущение секса вместо знания того, что произойдет в будущем. А отсюда он падает в спостулированную тайну, как в нечто такое, о чем знать невозможно. Другими словами, он получает продолжение сокращения знательности, чтобы иметь игры. У величайшего шахматиста мира нет игры, так как он может предсказать, что он победит и предсказать все действия своего оппонента - а потому, он будет просто демонстрировать то, как играть в шахматы. Рано или поздно, он объявит что “перегорел” или утратил свою шахматную сноровку, и удалится в какое-то другое поле деятельности, где он сможет иметь игру. Выбранное им поле деятельности будет требовать меньше мудрости, чем игра в шахматы. Боксер, подобный одному из величайших боксеров прошлого, снизит свою координацию, то есть, скажем так, свою знательность исхода, до такого уровня, на котором он, как минимум, покажет хорошее шоу, а оттуда он будет и дальше ограничивать свою знательность, а потом, даже не заметив, насколько далеко он зашел, доведет себя до того, что его будут основательно и неизменно побивать. Однако, будет период, когда они должным образом будут противостоять своим оппонентам. 

Чтобы более или менее серьезно понять это, надо распознать намерение, стоящее за всем общением. Создание, Выживание и Разрушение - это знательность. Когда кто-то разговаривает с вами, его намерением является продолжать на равных - когда он сможет иметь обмен общением, что, скажем так, тоже является игрой. Он принимает от вас знательность и дает знательность вам, в той или иной форме общения. Два солдата, воюя и стреляя друг в друга, используют пули, чтобы заставить оппонента знать. Что же можно знать в такой ситуации? Что один мертв, конечно, а для победителя, что он победил. 

Похоже, для тэтана опасно иметь слишком много побед или слишком много поражений. Дайте ему слишком много побед - он станет вносить поправки, ограничивая свою знательности, которая представлена его сообразительностью, способностью предсказывать, активностью. Дайте ему слишком много поражений, и он начнет искать другую игру, вплоть до того, что умрет и возьмет другое тело. Потому что решение, сделанное на основании знательности, – это всегда решение от большего к меньшему. Фактически, решение от меньшего к большему, в сторону большей знательности, принимается лишь в том случае, если есть полное и совершенное намерение победить в новой игре. Если вскрывается, что в этой новой игре нельзя найти ни побед, ни поражений, то существо сокращает свою знательность вплоть до точки забывания всех своих знаний на эту тему, лишь бы только гарантировать игру.

Так как ведется не бесконечное количество игр, то существо, по мере прохождения семидесяти четырех триллионов лет трака, склонно отыгрывать доступные игры и помещать их в категорию “это не должно случиться снова”. Потом ему становится скучно. Ему становится скучно только тогда, когда, с его точки зрения, никакая игра больше невозможна. В действительности, все, что ему необходимо сделать, это по собственному суждению прийти в энтузиазм насчет этой игры и тогда он снова станет знать о ней больше. 
Тэтан полагает, что необходима кое-какая форма или масса, чтобы иметь игру. Он приходит к вере, что не может создавать новые массы, и поэтому начинает держаться за старые массы. И тут мы обнаруживаем - независимо от того, экстеризован он или находится в теле, - что он крепко держится за старые факсимиле, старые значимости, старые решения, вместо принятия новых решений.

Исправление Обладательности напрямую обращается к проблеме предоставления тэтану чего-либо, чтобы “играть c этим”. Когда он выясняет, что может иметь новые массы, он начинает отпускать старые. Во время Исправления Обладательности преклира, легко наблюдается такой феномен - старые инграммы рестимулируются, они рестимулируются и стираются, они появляются у него прямо перед лицом и вдруг взрываются или пропадают. Исправление Обладательности активно стирает инграммы.

Для получения лучших результатов этот процесс используется с тона скуки до консерватизма. 
Этот процесс выполняется так: вы просите преклира макетировать что-либо и втягивать это или макетировать что-либо и отбрасывать это. Когда тэтан экстеризован, если вы хотите посмотреть, как он делается очень несчастным, то заставьте его менять пространство до тех пор, пока он не начнет терять всю энергию, за которую держался, а после этого не дайте ему исправить обладательность. Тэтан станет убежденным в том, что он является лишь мыслью, и поэтому, в соответствии со своими стандартами, не способен иметь игру. Скажите ему смакетировать восемь якорных точек в форме углов куба вокруг себя, и втянуть их в себя. Попросите его сделать это еще несколько раз, и он немедленно просветлеет и станет очень счастливым. Почему так? Потому что вы вновь утешили его тем, что он может иметь игру. 

Урезание знательности и Исправление Обладательности имеют противоположные векторы. Исправление Обладательности выбивает старые энергетические массы, за которые держится тэтан, или за которые держится тело, говорящие тэтану, что он туп. Вытеснение их новыми энергетическими массами, не содержащими в себе постулата об урезании знательности, конечно же, просветляет тэтана.

Если вы обнаруживаете, что теория идет в разрез с процессом и не демонстрирует себя в процессе, должно быть, с этой теорией что-то неправильно. Аналогично, если то, что я говорю здесь о сконденсированной знательности, которая является всеми остальными вещами, и об урезании знательности, не продемонстрировано в процессе Исправления Обладательности, то нам придется добыть новую теорию. Однако, она продемонстрирована весьма определенно. Тех людей, которые не могут исправлять обладательность, где бы они ни находились на шкале тонов, можно привести к точке, когда они будут исправлять обладательность, просто спрашивая у них – что они не возражали бы знать. Суждение о том, что они готовы знать, начинает расширяться. 

Если бы вы только могли увидеть, как действует Черная Пятерка
, то заметили бы, что все его барьеры возникают в связи с узнаванием чего-либо. Конечно, он очень боится, что ему расскажут хоть что-нибудь плохое, а потому не хочет, чтобы ему вообще что-либо говорили, и когда одитор подает команду, он никогда не воспринимает команду так, как та дана, а делает что-то еще. У него есть такой блок против знательности, что он в конце концов позволит впрессовать себя в совершенно инертную тупость. Для чего эти черные экраны? В основном, чтобы удерживать его от знания. Знания чего? Тут придется поближе взглянуть на само определение данного. Данное – это выдумка, которая стала согласованной и таким образом затвердевшей. Другими словами, данное в некоторой степени является твердым образованием, даже если это всего лишь символ. Чтобы попасть в такое состояние, оно должно быть согласовано. Когда оно тщательно согласовано, оно становится правдой. Само оно вовсе не является правдой. Оно является выдумкой. Именно тот факт, что оно было согласовано – вот то, что сделало его безусловным, или реальным. Это открывает дверь к другим процессам.

Чтобы привести преклира в хорошее состояние нам нужно привести его в состояние такого типа, чтобы он мог создавать. Первая вещь, которую ему надлежит быть способным создавать в одитинге – это ложь. Слово “ложь” это просто “придумывание с плохим подтекстом”. Общество вкладывает в придумывание этот подтекст, по причине своего опасения иметь игру, соглашаться и быть способным общаться друг с другом.

Таким образом, общество осуждает придумывание фактов, хотя разумность преклира и длительное счастье полностью зависят от его способности создавать новые факты. Техника, которая это исправляет, включена в “Создание Разумности”, под номером R2-29: “Начни лгать”. Можно изменять эту команду одитинга на “Скажи мне какую-нибудь ложь о своем прошлом”, и держать преклира на этом процессе, пока он не станет способным выйти из полной размазанности, которая будет сопровождать перехват им управления своими механизмами памяти и их функциями. Придумывание данных является непосредственным шагом по исправлению обладательности. Просто спрашивая преклира, что он был бы не против знать, что он был бы не против, чтобы другие знали о нем, приведут его в состояние, в котором он сможет макетировать и исправлять обладательность. 
Исправление Обладательности является сопутствующим процессом для Отметки Мест, который будет рассмотрен в следующем БПО. Исправление обладательности, как процесс сам по себе, – если добиваться, чтобы преклир хотел знать и хотел, чтобы другие люди знали, и если провести его тщательно, чтобы преклир мог втягивать и исторгать из себя целые лавины масс – действительно сотрет весь инграммный банк и, таким образом, является чрезвычайно ценным процессом.

Есть отчеты многих одиторов о том, что при проведении ими исправления обладательности и ничего больше в течение восьми или десяти часов преклиры достигали экстеризации. 
Команды одитинга для Исправления Обладательности такие: “Смакетируй что-нибудь”, “Втяни это”, - пока преклир не будет делать это легко. Затем: “Смакетируй что-нибудь”, “Выбрось это” - пока преклир не сможет делать это легко. Одитор может добавить объекту значимость: “Втяни идеальное тело”, - или что-то подобное, но реальным фактом является то, что значимость ничего не делает для преклира. Только масса играет роль. Одитор может заставлять преклира втягивать вещи по две за раз, по шесть за раз. Он может заставить преклира смакетировать что-то, скопировать это дюжину раз, потом втянуть всю эту массу, но реальная причина, по которой он делает это с преклиром, никогда не должна упускаться из виду. Одитор исправляет обладательность, чтобы дать преклиру достаточно массы, дабы позволить ему избавиться от старых масс, за которые тот держится, ничего не зная об этом. 
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Л. РОН ХАББАРД
[Вышеприведенное было выпущено заново как БОХС от 5 мая 1972R, пересмотренный 17 января 1973, Исправление обладательности]
� ЧЕРНАЯ ПЯТЕРКА (BLACK FIVE): сильно закупоренный кейс, характеризуемый умственными образами-картинками, состоящими из масс черноты. Это «шаг 5» из ранних процедур, таких как Стандартная Процедура Действия 8. (Лекции в Финиксе) 2. уровень невосприятия, независимо от того, видит ли человек черноту или что-то невидимое. (СХ Спец 271, 6305С20) 3. кейс без-ответственности (СЧС).





