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Muy bien, esta es la segunda hora, diciembre 15, lecturas de la tarde. En esta hora estaremos tomando más completamente la información en casos que son 2, 3, 4, 5. Y debemos cubrir, ahora, Espacation como un proceso. Este proceso aplica muy, muy íntimamente, muy, muy precisamente, al 3 hacia abajo.

El caso 3 se establece manteniendo un punto, sea o no que ese punto pueda ser mantenido establemente. Sí ese punto puede ser mantenido establemente, entonces todo lo que uno hace es simplemente continuar con esta técnica conocida como Espacation como es dada aquí, y saca a su preclear de la cabeza.

El proceso conocido como Espacation tiene como su primer paso el establecimiento de un punto, y el mantenimiento de ese punto en una ubicación constante en espacio, en la vecindad del preclear. Luego que el punto ha sido establecido - y de paso, sí es simplemente mantenido aunque se mueva, rápidamente (esto es para casos de etapa posterior) -aunque se mueva ligeramente, éste rápidamente asumirá una constancia, porque todas las cosas que lo hacen moverse ligeramente tienden a salirse del caso. Y entonces tenemos... una condición aquí de "Cuán bien puede uno mantener o sostener un punto."

Ahora con un paso 3, él ha logrado ser capaz de mantener ese punto, y posteriormente, cuán bien puede uno mantener un punto. Y cuán bien puede uno mantener uno es remediado, por supuesto, simplemente manteniendo uno. Y exagerando las cosas que ése trata de hacer, y entonces minimizando las cosas que ése trata de hacer y aplicando un ciclo de acción a ese punto. Este punto permanece ahí y comienza a brillar con luz trémula. El preclear no puede pararlo de brillar con luz trémula. Bien ahora, eso es lo que está incorrecto con el preclear. Él ha estado tratando de parar una acción. En cualquier momento en cualquier proceso, y esto es particularmente pertinente para sicosomáticos, un preclear ha tratado continua y consistentemente de no tener el dolor de algo, ha tratado de parar un movimiento, ha tratado de parar una acción; él está sobre un flujo único. Y, como sabemos, un flujo único o un esfuerzo individual se bloqueará.

Por supuesto, entonces, si un hombre trata de parar el zumbido en sus oídos por años, o trata de parar el dolor en la rodilla por años, o trata de pararse a él mismo de ver borrosamente por años, o trata de detenerse él mismo de tartamudear por años, o incluso por meses, él ha construido un flujo que ha tendido hacia parar. Y la condición surgirá. Todo lo que tienes que hacer es demostrarle que él puede comenzarlo. Y habiéndolo comenzado, tú luego lo incrementas. Y habiéndolo incrementado, entonces lo disminuyes. Y esto funciona con cualquier somático crónico.

Y si vas a tratar un somático crónico exactamente, tú puedes derribar la cosa muy suavemente, simplemente exagerando su condición y entonces minimizando su condición hasta que el preclear se dé cuenta que él está realmente en control de eso. Lo que él ha tratado de hacer es alejarse de eso; él ha tratado de apartarse de eso. Y su consistencia de apartarse ha establecido un flujo de una dirección, que, por supuesto, le ha atorado y le ha pegado en una situación dónde él no puede deshacerse de su condición. Él está agarrándose a esto desesperadamente.

El individuo que está tratando de abandonar su cuerpo por muchos, muchos años o incluso siglos, ha tratado de abandonar sus cuerpos y alejarse de cuerpos tiene, por supuesto, establecida una condición de una vía en donde él está tratando de abandonar cuerpos. Esto es invertido muy, muy simplemente sólo haciéndole tratar de tomar posesión de su cuerpo. Él alegara locamente, de paso, en el primer momento en que empiezas a darle... empiezas a decirle, "ahora, muy bien. Vamos a tomar posesión de este cuerpo."

"¡No, no! ¡No, no!" Él tiene una cantidad de razones.

Tú dices, "muy bien, ahora vamos a tomar posesión de sólo tu oreja derecha - eso es todo. Eso es todo lo que deseamos - sólo tu oreja derecha."

"¡Oh, no!"

Y descubrirás que él está atorado en un flujo de una dirección que dice, "ganarle a un cuerpo - alejarse de él."

Él tiene que ser capaz de usarlo 100% - usarlo, abusarlo, hacerle cualquier cosa - antes que él realmente sea libre del cuerpo, porque mientras el cuerpo le sea hostil, el cuerpo le controla. En realidad él debe estar en completo estado de indiferencia del cuerpo, para ser un buen, sólido theta clear.

Muy bien. Siempre que un individuo esté en una condición de retroceder o detenerse en cualquier cosa, tú como auditor solamente tienes que invertir y exagerar la acción. Tomemos este punto. Este punto podría ser un zumbido en el oído, una rodilla mala, ojos mal, cualquier cosa. Tú sigues muy bien el mismo proceso. Ponemos eso dentro de un ciclo de acción y luego ponemos el ciclo de acción bajo el control del preclear. Simple. Realmente no es muy difícil.

Por ejemplo, alguien siente una terrible degradación. Tú simplemente le haces sentirse más degradado. Él siente como que él no puede estar orgulloso de él mismo. Muy bien. Simplemente vamos a exagerar la condición. Simplemente vamos a exagerar totalmente esta condición. Vamos a darle el sentimiento de que él es un hombre viejo y un terriblemente viejo vagabundo, en ropas terriblemente rasgadas y él está muriendo de hambre y enfermo y se está arrastrando por todas partes... una nieve uh... cubierto de suciedad y siendo sacado a escobazos de cualquier lugar. Y él dice, "bien, eso no puede ser así de malo. ¡Al diablo con eso!"

Exagerar la condición a la cual se le tiene miedo.

Aquello a lo que uno teme lo adquirirá, por qué él está tratando de alejarse de eso y ese alejarse de eso, por supuesto, lo trae hasta él. Tú te alejas de algo en este universo, por sus leyes de flujos... por sus leyes de flujos, esta condición resultará en tenerla.

Ahora tú conoces estos tener y acordar etc. bien, si él trata de desacordar con algo, ¿qué hace él? Eso acordara con él y permanecerá con él. Ahora esa es una horrible condición. Quiero decir, es el... la trampa del tamaño del universo MEST. Pero esa es la condición en la cual él se encontrará el mismo.

Así que cuando él ha tratado de alejarse de una condición... alejarse de una condición - la única salida afuera es a través. Entonces si le empiezas a través y él está dispuesto a vivir y usar este cuerpo y hacer cualquier cosa con él, de repente dirá "estoy hablando acerca de salir de este cuerpo." Él se estará preguntando, "tú sabes, me preguntó si este cuerpo ¡no intentará alejarse de mí!" Entonces lo siguiente que sabes, él estará caminando hacia la calle un día él corre el riesgo de continuar caminando y él dirá, "¡olvide el cuerpo! Espera un minuto - ¡regresare y lo atrapare!" El camino de salida es el camino a través.

Ahora veamos este punto: todas estas condiciones son las mismas como este punto de condición. Tú pones este punto. Muy bien, él punto se mueve, tiembla, se tambalea. Una cantidad de facsímiles comienza a salir. Cualquiera de aquellas condiciones que te di acerca de ese punto empieza a ocurrir. ¿Cómo lo remedias? Bien, dejas que este punto tiemble. Solo que tú realmente lo pones a temblar. "Ahora vamos a hacerle temblar algo más."

Y el individuo dice, "no puedo controlarlo hasta ese grado porque en el momento en que trató de hacerlo temblar, éste comienza a meterse rápidamente en movimientos al azar por todo el cuarto- zing-zing! ¡Boom-boom!" 

Y tú dices, "muy bien, cada vez que éste llegue desde cualquier lugar cerca a ti, dale un empujón y cambia su curso - eso es todo. Justo de vez en cuando, cambia su curso. Déjalo irse muy al azar y entonces cambia su curso de vez en cuando con un empujón. No importa cuán al azar esté yendo o cuán rara vez lo cambies, simplemente de vez en cuando golpéalo." Ese punto se tranquilizará y de repente permanecerá en un lugar.

O digamos que en el momento en que él para este punto, él obtiene gente entrando apresuradamente en todas direcciones o haciendo algo de este tipo. Y ellos empiezan empujando el punto alrededor y ellos empiezan interfiriendo con él y brincando sobre el punto y cabalgando el punto y cambiando el punto a algo más y haciéndolo esto y aquello. Tú simplemente le haces obtener más gente y les haces cambiarlo más frecuentemente y le haces empujarlo en más lugares, y le haces ir en una situación más al azar.

Y si él ni siquiera puede controlarlo hasta ese punto y su condición todavía ocurre, hazle, de vez en cuando, que entre alguien nuevo que manipule ese punto. Simplemente haz que él haga que entre un duende o que entre un cambiador de punto - que sea el árbitro en todo este caos. Y has que él haga que entre este cambiador de punto, y que haga que el cambiador del punto le dé un latigazo, también. Ese punto se calmará con esta... destreza.

Ahora tú haces que esto pase rápido, le haces incrementarlo, y luego le haces disminuirlo. Sea cual sea la acción que esté sucediendo, hazle incrementarla y entonces hazle disminuirla ligeramente.

Y hazle ocasionalmente llegar a la conclusión de que él está hasta cierto leve grado controlando esta cosa. No importa cuán difícil esto sea como un proceso o cuanto tiempo tome, tú puedes hacerlo.

El punto insiste en expandirse, y sale y va  "¡Waaang-Boom! ¡Waaang-Boom!" Y se está saliendo. Tú le haces ir "¡Waaang-waaang, Boom!" Eso es todo. Simplemente agárralo en el aire y hazle hacerlo una vez más, de vez en cuando.

Oh, él finalmente dirá, "¡al diablo con eso! Yo puedo hacerlo ir ¡Waaang-Boom! También. También puedo simplemente hacerlo ir ¡Boom! Ahora eso está justo sentado ahí." Exagerar la condición.

En otras palabras, ¿Qué estoy diciendo entonces? Simplemente estoy diciendo, "Aplica un ciclo de acción a eso. Comenzar, Incrementar, Disminuir, y Parar. Muy bien, eso es todo para este punto. Y cuando digo, "eso es todo para este punto," también, al mismo tiempo, estoy diciendo que eso es todo para cualquier condición, somático o emoción crónica con la que hayas chocado en cualquier preclear. Sólo aplica un ciclo de acción - incrementarlo y disminuirlo y pararlo y comenzarlo.

"Ahora hazte sentir a ti mismo peor. Ahora hazte sentir a ti mismo mucho peor. Ahora hazte sentir a ti mismo inmensamente peor. Muy bien. Ahora que has hecho eso, hazte sentir a ti mismo un poco mejor." Bien, eso es fácil para este momento. "Vamos a hacer que te sientas peor que lo que te sentiste antes. Bien. ¿Te pusiste mucho peor ahora?"

"Sí"

"Muy bien ahora, disminuye la condición de peor. Ahora siéntete alegre. Oh, ¿no puedes hacer eso? Bien, siéntete cauteloso entonces. Oh, ¿te puedes sentir cauteloso? Bien. Ahora que te sientes cauteloso, siéntete degradado. Si, siéntete realmente degradado. Siente como si no pudieras golpear a nadie en todo el mundo, como si ni siquiera fueras capaz de golpear un caracol en el mundo. Muy bien. Ahora ¿obtuviste este sentimiento? Ahora arréglalo de modo que cualquier caracol en el mundo pudiera golpearte con completa impunidad. ¿Obtuviste eso? Muy bien, eso está muy bien. Ahora arréglalo de tal manera que haya una pequeña alga, localizada en medio del Océano Pacífico que tú podrías golpear si fueras cauteloso. Ahora sólo coloca esa alga allí, y "vamos a ser muy cautelosos y vamos a golpearla."

Y el individuo dice, "oh, bien, el alga de algún otro corre el riesgo de hacer eso."

Tú dices, "muy bien. Ahora haz que el alga de otro entre y te golpee. Muy bien, ahora tú puedes golpear dos algas." Y en tal condición tú puedes ejercitar un individuo de vuelta arriba, realmente, en una o dos horas de procesamiento. Tú podrías tomar a Joe Lewis por ejemplo. Ese es el proceso que trabajarías con Joe Lewis. Le pondrías allí atrás subiéndose al ring, este gran, negro tigre, ves... pantera subiéndose al cuadrilátero y observando y su oponente saliendo de la esquina, él agarra un puño, hecha un vistazo, lanza un golpe y es el final de la pelea. Joe Lewis podría hacer eso hoy. Tú podrías trastornar a cada promotor de peleas, apostador o cualquier otra cosa que quisieras hacer, procesando a Joe Lewis por tan poco como cinco horas. Podrías simplemente arruinar todo el juego de la pelea. ¿Haciendo que? Exagerando su condición de derrota. Y entonces minimizándola, y luego exagerándola. Por qué él ha llegado a un punto dónde la fuerza ya no le permitirá manejar la fuerza en sus facsímiles.

Y sus facsímiles entran sobre él y él está sentado justo ahí en medio de cada pelea que alguna vez tuvo, simplemente como un Pc está sentado en medio de cada pelea con fuerza que alguna vez perdió. Él está sentado justo ahí - él ha estado perdiendo peleas por 74 trillones de años. Y ¿deseas saber cuán bueno él puede ponerse? Observa cuán mal él esta.

Ahora vamos a recordar eso entonces, aplicar un ciclo de acción a esto. Él dice, "eso hace esto y aquello." Y ése es el porqué tú tienes que descubrir lo que eso está haciendo. Está diciendo, "eso está haciendo esto y aquello y no puedo manejarlo. Eso está haciendo eso y aquello." Tú simplemente o haces que esta cosa lo haga simplemente y sin rodeos, simplemente dile que haga que eso lo haga más, o ocasionalmente introducir un nuevo factor- en otras palabras, cambio. Tú simplemente lo incrementas o lo cambias. Y luego lo disminuyes. No importa cuán pequeña sea la cantidad en que tengas éxito cambiándolo o alterándolo, él puede entonces cambiarlo un poco más y un poco más hasta que la maldita cosa entrará bajo el control de alguien.

Si fueras a decirle a un preclear que está fuera de su cuerpo y que ni siquiera puede mover un papel de cigarrillo "Obtén cuán terrible sería mover el papel de cigarrillo." Y luego hacer que papel de cigarrillo le moviera por todo el lugar y hacer que papeles de cigarrillo entraran y lo movieran, y ahora vamos a sacar moléculas de papeles de cigarrillo y hacer que le persigan - si fueras simplemente a exagerar está inhabilidad hasta un punto dónde realmente lo degrade-oh, él se siente en terrible condición.

La degradación es realmente una inhabilidad para manejar fuerza. La falta de orgullo es porque la fuerza de uno se ha ido. Arriba de la escala, una persona se siente muy competente. Él entra y... Henry le ha golpeado la mejilla con un guante. Él sale y con gran pericia y gran alegría pasa a través del guardia de Henry y Henry muere muy rápidamente, bajo una gran competencia.

Lo siguiente que sabes... la siguiente cosa que sabes, este individuo... este individuo ya no está interesado en asesinar a Henry. Él está temeroso de ser competente. No tanto debido al backflash de cada vez que él ha aplicado presión, por qué él pierde. Él pierde unas cuantas veces de modo que se da cuenta que su competencia contra Enrique era competencia. Y lo que lo derribó era competencia. Entonces lo que está incorrecto con eso es competencia. Y competencia en el manejar fuerza, entonces, debe ser evitada. Y si la competencia en el manejo de fuerza es evitada y abandonada, se supone que no tengas que ver nada con eso ya más, entonces por supuesto tienes que abandonar fuerza, porque si no hay competencia con la fuerza, la fuerza se vuelve completamente al azar. Como resultado neto su competencia se va por la borda y ¿cómo se empieza a sentir él? Degradado, porque no puede usar fuerza.

 ¿Cómo puedes ponerte adelante en el mundo y cómo puedes desenterrarte de este universo y levantarte tú mismo y... y... subir por la línea y todo lo demás? Recuperando el uso de fuerza. El individuo no puede usar fuerza, así que exagera su inhabilidad para usarla. El punto No permanecerá quieto. Ahora, tú le haces mover este punto, simplemente... él finalmente lo conquistó. Ahora vamos a moverlo sólo un poco. Vamos a moverlo en alguna otra dirección. Vamos a moverlo en alguna otra dirección. Cambiar su color. Ponerlo detrás de su espalda. Y cada vez que él lo pone detrás de su espalda, él obtiene otro enfrente.

Entonces tú le haces poner dos enfrente por cada uno qué él ponga detrás de su espalda. Dos enfrente. Y él se acostumbra a hacer esto después de un rato y él no puede pararlo. Entonces tú dices, "muy bien ahora, coloca cuatro puntos enfrente por cada uno qué coloques detrás de tu espalda. Coloca uno de ellos detrás de tu espalda y coloca cuatro enfrente." Y esto llega hasta un punto dónde el cuarto completo empieza a llenarse de estas malditas cosas. Y él no puede reconocer ya cual punto es cual. Él simplemente está obteniendo toda la cosa...

Y tú dices, "¿Estás dispuesto a empezar otra vez sobre estos puntos? Bien, eso está bien. Vamos a ponerlos todos en el ayer, y vamos a obtener un nuevo punto.

Y él dirá, "¡sí!"

"Muy bien, coloca ese punto detrás de tu espalda."

"¡Muy bien!"

Ahora que tienes eso conquistado, vamos a construir algún espacio bidimensional. No te metas en grandes discusiones con el preclear acerca del hecho de que  no podrías posiblemente moverte alrededor en un espacio bidimensional. Tú puedes moverte alrededor en un espacio bidimensional, porque esa es un área postulada de sólo dos dimensiones que tiene dos o más puntos de anclaje. Entonces ponemos cuatro puntos de anclaje en este espacio bidimensional y hacemos cosas con eso. Primero lo ajustamos sobre su cuerpo. Luego lo ponemos debajo de su cuerpo. Lo ponemos por encima de su cuerpo. Y ¿qué usamos para puntos de anclaje? ¡Su cuerpo! Esa es la única orientación que él ha obtenido.

Un preclear en este estado está orientado con relación a su cuerpo y nada más. Entonces ponemos estos dos puntos de anclaje, y vamos... simplemente vamos a hacer una rutina de esta cosa - no tiene que ser de esta manera, pero éste es mayormente porqué hace que el preclear se ponga muy molesto e incómodo. Hazle recostarse sobre su espalda y poner sus manos bajo su cabeza y usar los dos codos como puntos de anclaje: y hazle poner sus dedos gordos separados un pie de distancia y usarlos como dos puntos de anclaje. Y hacer que este espacio bidimensional vaya de estos dos dedos grandes arriba hasta los puntos de sus codos. Y cuando él comience a cambias sus codos alrededor o mover sus pies de modo que ya no tenga más estos puntos de anclaje, hazle jalar ese espacio de regreso dentro de esa condición... circunstancia. Él estará muy cansado de esto luego de un rato. Se pondrá muy impaciente. Nunca he tenido un preclear aún que no se pusiera extremadamente impaciente cuando le haces yacer en una posición y restringes su libertad de movimiento y le haces manejar algo de lo que más bien escaparía. La manera en que él se alejaría de esto sería acurrucándose, cerrando sus pies juntos, poniendo sus brazos abajo a sus lados, etc.  Él simplemente se mantiene escapando. Él no desea ponerse bajo esta tensión, porque tú estás a punto de ponerlo bajo tremenda tensión.

Ahora, tú tomas estos dos puntos de anclaje - sus manos están detrás de su cabeza de tal manera que sus codos están afuera sobresaliendo. Esos son dos puntos de anclaje. Él ha puesto estos dos dedos gordos como puntos de anclaje. Ahora hazle poner algún espacio bidimensional entre su dos dedos gordos y sus codos.

Y cuando él hace eso - ¡mi Dios! Ataúdes, muertes, todo tipo de cosas horribles comienza a salir de este caso como loco. ¿Prestas alguna atención a estas cosas? ¡No! Tú simplemente le haces tomar este espacio bidimensional y agarrarlo hasta que puedas hacer que este espacio permanezca quieto. Esa es la principal cosa que se supone tiene que hacer este espacio,  comprendes. Se supone que el espacio haga eso. ¡Se supone que esté quieto!

¿Cómo haces que alguien alguna vez ya no tenga ningún espacio? Hazle menearse y moverse de manera histérica. Si puedes poner a un tipo lo suficientemente nervioso, él no tendría ningún espacio ya más. Pero ¿cómo pones a alguien nervioso? Haciendo insostenible el espacio que él ocupa. ¿Qué es nerviosismo? Nerviosismo es esa condición que resulta de haber hecho el espacio ocupado de uno, insostenible. Si tomas algún individuo y lo llevas de frente hacia un árbol, el árbol está ocupando el espacio que él tendría que estar ocupando, y por supuesto ese espacio es insostenible, entonces el individuo después de eso se pone nervioso acerca de árboles. Esto es muy simple con la cosa sobre la que hemos estado acerca de Espacation.

Ahora nos vamos a meter en esto como un proceso de memoria. Tú simplemente enganchas esos puntos de anclaje ahí abajo a los dedos. Usa esos dedos como puntos de anclaje, esos codos como puntos de anclaje y la cosa empieza cambiando y acurrucándose y ondulado y volteándose y volando lejos etc. de modo que tú simplemente  haces que eso cambie más rápido, vuele más alto, haces que más gente entre e interfiera con eso. Haces que cosas más grandes sucedan porqué eso está ahí. Haces que eso se enrolle y se desenrolle más rápido. Sea lo que sea que eso esté haciendo, exagéralo y entonces cada vez regresa y disminuye eso. Y entonces fíjalo en su cuerpo de nuevo, de modo que él lo oriente. Y tú mantienes eso hasta que él pueda mantener ese espacio bidimensional justo allí sin reparos.

Ahora en el proceso de hacer esto, él se va a poner nervioso. Particularmente sus... sus brazos se van a poner nerviosos. La región lumbar se va a poner nerviosa, y sus piernas se pondrán nerviosas porque las piernas son lo que uno usa para retirarse del espacio que se ha vuelto insostenible. Entonces naturalmente sus piernas se pondrán nerviosas.

Ahora ¿alguna vez deseaste saber cómo es llamada esta manifestación? "¿Piernas nerviosas? " Le pides a alguien, "enciende sónico," y el individuo...  de repente su  piernas comienzan a sacudirse. Él no puede encender un sónico porque si él realmente descubriera que estaba en un espacio lo suficientemente grande para encender un sónico, esto sería tan insostenible para él tan rápidamente que él tendría que escapar. De modo que sus piernas están todas ajustadas para correr al segundo en que le pidas encender un sonido. O cualquier percéptico.

Y él sabe que tiene que tener espacio en el cual encender energía. Si él no puede tener ningún espacio, no puede encender energía, excepto sólo para correr. De modo que sus piernas se ponen muy temblorosas y él se trastorna mucho.

Y simplemente te mantienes poniendo eso de regreso en su cuerpo y enganchándolo a sus codos, y luego incrementándolo y haciéndolo volar alrededor y haciendo todo tipo de cosas y cambiando personalidad y yendo por detrás de él y por encima de él. Y ¡Poniéndolo peor! Cualquier condición que él reporte que está pasando, hazla peor. Hasta que la primera cosa que sabes, es que él está manejando espacio bidimensional. Entonces tú pones el espacio bidimensional debajo de él, su cuerpo en la misma posición. Luego cámbialo de extremo a extremo, entonces ponlo encima de su cuerpo, luego voltéalo de extremo a extremo. Entonces hazlo permanecer de pies y ponerlo en varias partes del cuarto. Y finalmente, él será capaz de mantenerlo muy calmadamente, sí ningún cambio, muy quietamente, por encima de su cuerpo. Él habrá conquistado el espacio bidimensional.

Ahora, ¿Cuál es el valor de esto? Simplemente le has mostrado que ahí había puntos de anclaje que podían ser mantenidos estables. ¿Cómo esperas que un preclear recorra cualquier cosa o desarrolle cualquier energía en absoluto si no tiene ningún punto de anclaje? Este individuo no ha conseguido ningún punto de anclaje. Bien, ¿dónde podría él poner la energía si no tiene ningún punto de anclaje? Todo pertenece a alguien más, eso no le pertenece.

Muy bien, el siguiente paso en Espacation es hacer demostrablemente sólido este espacio bidimensional y luego no sólido, convencer a la gente que es sólido y luego convencerla que no es sólido. Y sólo ir a través de la rutina: Ahora agarra ese espacio... haz que el preclear tome ese espacio y empuje su - esto no es verdad, esto es sólo figurativo - empuje su brazo a través de este, demostrando que este no es sólido. Y luego hacerlo sólido. Y figurativamente golpearlo con su puño para hacerlo hacer un sonido para demostrar que eso es sólido. Luego hacerlo no sólido. Entonces hacerlo sólido. Luego hacerlo no sólido. Hasta que al final de repente se da cuenta de algo que es la cosa más vital en el track completo: ¿cómo se vuelven las cosas sólidas? ¿Por qué crees que este muro aquí es sólido?

Ahora si él ha sido convencido, él puede convencer a alguien más que eso es - el valor de mando de esta pared sobre él disminuye. Esto lo trastornará, de paso, por qué él inmediatamente sentirá que si él hace eso corre el riesgo de comenzar a cometer errores y caminar a través de puertas con su cuerpo sin agarrar los picaportes. Él estará seguro que este tipo de condición existirá y eso sería muy vergonzoso para él. Sería muy vergonzoso para él si olvidara recordar que su ropa era sólida y caminar sin ella en medio de la calle.

Cualquier tipo de condición podría resultar de esto, pero eso es solamente por qué él es incapaz de controlar solidez y no - solidez a voluntad. Además, cada vez que este individuo ha estado en mala condición, ha estado colocado en mala condición, fue por una fuerza que lo convenció. Y ¿cómo lo convencería? Tomando el espacio que él estaba ocupando. Uno se convence que el universo MEST existe en el momento en que él choca con el universo hogar y toma el espacio del universo hogar - uno es entonces convencido de la existencia del universo MEST. Un espacio más poderoso, ¡por supuesto!

Entonces, la solidez del espacio es el primer paso en partículas. No hay tal cosa como una partícula. Hay un postulado acerca de partículas. Pero tú obtienes espacio sólido - tú puedes hacer cualquier cosa con eso. Eso ni siquiera tiene que ser una partícula. Esto es realmente magia superior.

Ahora siempre que este individuo ha ido a través de un árbol, eso le ha demostrado que el espacio puede ser sólido. Cada vez que él ha chocado con una pared de ladrillos, él ha decidido que el espacio podría ser sólido.  Él se ha chocado con suficientes cosas de estas atrás - cada vez que él ha caído y golpeado un planeta, tú sabes, saltado de la ventana del segundo piso o algo, y golpeado la tierra, se le ha demostrado que el planeta es sólido. Cualquiera de estas condiciones son convicciones. Por supuesto, él tuvo que tener un alto nivel de creencia en la cosa, o convicción. Él tuvo que aceptar la evaluación de alguien más en primer lugar para entrar en esa condición. O él tuvo que engañar a la gente y fallar en engañarlos sobre la solidez de su propio espacio. Si él no pudiera tener espacio tan sólido, entonces nadie más... alguien más podría venir y demostrar que su (Their) espacio era sólido y el suyo no. 

Entonces echemos un vistazo a esta situación, y descubramos que el hacer sólidos, espacio bidimensional, y deshacerlo a voluntad, es la esencia de volverlo a convencer a él en el asunto energía.

Entonces, ¿cómo lo hacemos? Él choca contra éste, él lo golpea con sus nudillos, y él descubre que es imposible ir a través de eso - completamente imposible pasar a través de eso. Pero dice, "sí, lo hice sólido, pero es sólido todo el tiempo. Esta cosa ha sido sólida desde el comienzo. Es un sólido pedazo de espacio bidimensional y eso es todo lo que hay para eso y yo no puedo hacer nada con eso."

"Bien, eso está bien. Hazlo mucho más sólido. Ahora haz que armas de 16 pulgadas le disparen, uh... aviones yendo más rápido que el sonido chocando a través de él, y todos ellos simplemente doblándose y deteniéndose cuando golpean este espacio bidimensional. Realmente vamos a exagerar su solidez. Vamos a hacerlo hiperbólico más allá de la hipérbole. Vamos a ponerlo de tal modo que tengamos inmensos arietes impulsados por miles de hombres y golpeando este espacio. Que éstos tengan puntas filosas y no penetren en el espacio, y nada lo penetre tampoco. De repente dirá, "nada de esto es sólido," y él dejará que algo entre ligeramente. Y luego de eso es fácil romperlo. Y simplemente lo rompes hasta el punto, entonces, donde tu tienes esta muy pequeña oruga que viene con un muy pequeño cabello de su pecho y empuja este muy pequeño cabello a través del espacio, y demuestra que si pasa. Y después de eso él puede moverse a través de este espacio a voluntad.

Ahora supongamos que él no puede hacerlo sólido, supongamos que él no puede hacerlo sólido. Bien, sácalo horizontalmente y hazle soportar algo. No le hagas golpear, hazle soportar algo. Coloca sobre él una mota de polvo y hazle soportar la mota de polvo y que no vaya a través. Y asegúrate que la mota de polvo no vaya a través. Y finalmente el individuo obtendrá la idea, muy bien, él puede colgar una mota de polvo sobre esto.

Ahora vamos a mantenerlo construyéndolo desde ahí hasta que esta cosa pueda tener bolas de cañón descansando sobre esta cosa, hasta que esto pueda tener un hombre, soportando un hombre sobre ésta, y hasta que ésta pueda ser golpeada por un arma de 16 milímetros, o hacer que un barco de guerra o un avión más rápido que el sonido la golpee y no pudiera ir a través.

Ahora haz que él mueva y cambie solidez, penetrabilidad e impenetrabilidad - habilidad para entrar e inhabilidad para entrar a ese pedazo de espacio bidimensional.

Ahora de vez en cuando encontrarás que este pedazo de espacio bidimensional se pone terriblemente frágil. Bien, si se pone frágil, simplemente mantente rompiéndolo. Toma un pedazo de espacio bidimensional y rómpelo algo más. Y luego... luego arroja estos fragmentos lejos y consigue otro pedazo de espacio bidimensional y rómpelo. Y otro y rómpelo. Y de repente éste se pondrá más fuerte. En otras palabras, endureces y haces que este espacio sea más fuerte hasta que esté completamente bajo su control. Es penetrable o no. Se puede mover aquí, arreglarse aquí -  cualquier cosa que pueda ser hecha con esto que a él le importe.

Siguiente paso. El siguiente paso es obtener tales planos y cerrar un espacio con ellos. Dos planos de dos pedazos de espacio bidimensional y ponerlos separados cuatro o cinco pies. Hacer una caja - una gran caja. No me importa cuán grande la hagas - 20 por 10 por 10 pies o algo así.

Pero comprende esto: esa caja encierra al preclear y la cama del preclear. Y lo primero que eso le recordará, por supuesto, es un ataúd. Y ése es el espacio que ellos han hecho muy hostil para el homo sapiens. Ellos toman un individuo mientras aún está en la cabeza y llenan el cuerpo completamente de Formaldehído y hacen todo tipo de cosas terribles y luego lo ponen en esta pequeña caja y la tapan de modo que esto  está completamente blindado, a prueba de armas, a prueba de recaudadores de impuestos, creo, y la entierran profundamente en la tierra. Esto es simplemente una dramatización de un operación de control. No hay ninguna razón para que alguien debiera hacer esto. Quiero decir, esto es simplemente una tontería más allá de una tontería. ¿Preservar un cuerpo muerto? Vamos al matadero y cada vaca que ellos maten, vamos a llenarla completamente de Formaldehído y a enterrarla. Tiene tanto sentido como la gente manteniendo esta reliquia alrededor con polvo y pintura en su cara enterrada profundamente en la tierra.

Es simplemente... es simplemente extraño - ¡muy raro! Quiero decir, ¿cómo puede una sociedad llegar a esta locura? O, debería decir, con mucha más dignidad, ¿cómo se vuelve esta sociedad tan extremamente aberrada? Bien, simplemente se vuelve loca, es todo, y... en el tema de cuerpos. "Cuidado del cuerpo... cuidado del cuerpo... cuidado del cuerpo. Nada sino cuerpos... nada sino cuerpos. Todo el espacio que hay, es espacio del universo MEST, todo el espacio que hay puede ser controlado por el cuerpo. El cuerpo ocupa el único espacio." Y entonces, hombre, fuera de esto...

Tú crees que estás en una hermosa condición, ahora que has obtenido un pedazo de espacio bidimensional. El individuo puede mantener o sostener 1 punto firmemente. Ahora él puede agarrar 8 puntos firmemente. Él ha conseguido 2 pedazos de espacio bidimensional y esto hace 8 puntos. Esto hace un rectahedron. 

Pues bien, aquí yace él en esta caja. Y la primera cosa que vas a obtener... tú dices, "muy bien, vamos a sentir todo alrededor y asegurarnos que nada está allí sino tu espacio y las paredes. Ahora cúbrelas con pieles, trapos sobre ellas, o algo de ese tipo. Ahora voltéalas de extremo a extremo, voltea las paredes de extremo a extremo. Ahora rótalas 180 grados. Ahora manéjalas. Ahora píntalas de rojo. Píntalas de azul. Y píntalas de verde. Ponlas un poco más arriba - ponlas un poco más abajo." Y todo el tiempo deja al cuerpo... tú sabes, no dejes que este individuo permanezca en el sofá y construya esta cosa fuera de ahí en algún lugar al otro lado de markab.

No, uh... tú estás cerca de hacerle unmock a un cuerpo y a un sofá.

Ahora, él ha conseguido este espacio, y haz que él llegue desde donde él está y sienta todo alrededor del piso de eso. Ése es el por qué es bueno tener trapos o alfombras en el piso y paredes de seda, o algo así, de modo que él pueda obtener algo táctil sobre estas. Y asegúrate que es su espacio. Ahora le haces sentir todo alrededor y te aseguras que no haya nada ahí adentro sino el mismo, como un Thetan. Y él te dirá anticipadamente cuando él puede realmente estabilizar esto. "Oh, no. No hay nada aquí," se mantendrá diciéndote disparates o cosas. Tu simplemente té aseguras bastante. Porque cuando él obtiene esta... cuando él obtiene esta sensación, tú puedes diferenciar. Eso vendrá como una considerable sorpresa para él. Realmente será un choque para él. Tu siempre veras esta sorpresa. Simplemente él no tomará esto calmadamente porqué lo que en realidad él ha hecho es crear algún espacio, y de repente se dará cuenta que ha hecho algún espacio. Lo que haces es hacerle sentar allí como un Thetan, en medio de esa gran área espacial y él alcanza de una parte a otra, inspecciona todas las esquinas, inspecciona el techo. Y cada vez determina que no hay nada allí sino ese espacio y él mismo como un Thetan. Tú le haces inspeccionar esto realmente bien, ¿ves?

Ahora, tú numeras las esquinas. No tienes que demostrarle. Simplemente dices, "numera aquellas esquinas 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 y 8. Y ¿numeraste toda la esquinas?... muy bien, ve a la esquina uno. Ahora siente todo a través del lugar desde la esquina 1. Ahora ve a la esquina dos. Ahora siente todo a través del lugar desde la esquina 2 y asegúrate completamente que no hay nada allí. Obtén un buen tacto en el piso y en el techo y en las paredes. Ahora ve a la esquina tres y haz eso. Ahora ve a la esquina cuatro y haz eso y ve a la esquina cinco y haz eso, 6, siete, ocho. Ahora asegúrate completamente que no hay nada ahí."

Probablemente alguna clase de condición como ésta va a suceder. Él encontrará imposible mantener esto firmemente, o no. Otras cosas se mantendrán surgiendo ahí que él no desea. Si ellas lo hacen, hazle mantenerse llenando eso completamente de todo tipo de cosas imposibles. De nuevo, exagera la condición, y luego vacíalo, y luego llénalo y luego vacíalo y llénalo y entonces vacíalo y finalmente él dirá, "al diablo con esto."

Ahora si él dice que no puede deshacerse de los muebles - los muebles son una realidad muy grande para él, el padre fue un comerciante de muebles o algo así - aumenta el espacio y comienza a poner muebles sobre él. Él ya tiene un sofá dentro de éste. Hazle poner docenas de sofás en él. Hazle poner sofás por toda la cosa y que los saque de nuevo. Llena ese espacio y vacíalo hasta que él esté sentado ahí con una completa certeza sobre la posesión de ese espacio.

Ahora, él no va a obtener la certeza completa justo al comienzo, pero él puede obtenerla. Él pensará que eso es muy peculiar  por qué él va a tener algo más sentado en ese espacio y tú puedes apostar que él tendrá algo más sentado allí en ese espacio: y eso que es lo que quedó del universo hogar se encontrará en ese espacio.

Pero antes de que él logre eso, vas a tener facsímiles saliendo de este individuo como loco. Vas a tenerlo desenterrándose de esto, y dentro de eso, y... disparado aquí y mutilado ahí y yaciendo en algún otro lugar muriendo. Y estos facsimiles van a surgir a través ¡boppety-boppety – boppety – boppety – boppety – boppety – boppety - bop! Y él continúa tratando de informarte acerca de esos facsímiles.

Bien, simplemente despreocúpate de ellos y continúa con el espacio, o si se vuelven muy molestos, arroja unas cuantas agonizantes muertes más dentro de la cadena. Simplemente arroja algunas muertes que sean un poco peores en la cosa. "Bien, Obtén una muerte ahora donde estés siendo desmembrado por un caballo. Si, ¿obtuviste eso? Bien, todo bien ahora. Deja que la cadena continúe - observa el resto de ellas... muy bien, ahora dirígete a aquella donde eres atado sobre la boquilla de un cañón y éste es disparado. ¿Obtuviste eso? Bien, deja que continúe. Ahora Obtén... Obtén una donde estás abajo en el fondo del mar."

El individuo se mantiene diciendo que él se está ahogando o algo. Oh, él... ira a través de agonía en esto algunas veces. Y él se mantiene ahogándose o algo. Dices, "muy bien, Obtén una de estar en el fondo del mar y haz que un par de grandes tiburones lleguen y agarren el cuerpo y lo sostengan firmemente mientras peces bala lo atraviesan. ¿Obtuviste eso?

Y él dice, "¿ qué es un pez bala?

Y tú dices, "eso es un pez bala por supuesto. Pon algunos ahí." Cualquier cosa, si eso se pone muy mal... ordinariamente puedes simplemente menospreciar esa cadena de muertes, porque si fueras a mantener esto consistentemente y dejarle mirar, el prácticamente vería cada muerte pasada que tuvo, saliendo de esta cosa.

¿Por qué? Él ha estado viviendo desde la explosión del universo MEST... perdón, quiero decir, explosión de su universo hogar en las manos del universo MEST, en un espacio prestado. Entonces en el momento en que él trata de hacer cualquier espacio de su propiedad, todo ese espacio prestado empieza a centellearle. Cada vez que él intentó poseer espacio y fue parado, cada fracaso en continuar poseyendo espacio, corre el riesgo de aparecer en este espacio que él está tratando de crear.

Entonces ahí yace él - todo tipo de situaciones puede aparecer ahí. Exagera la situación, y disminúyela, auméntala, recorre un ciclo de acción en eso y mantente poniendo junta esa gran caja allí y uh... hasta que él finalmente ha obtenido espacio y luego él va a encontrar en algún lugar allí en un alto grado de probabilidad, un universo hogar. Y será algo como el punto negro en una esquina, o un pequeño punto en La mitad. O él intentará ir a través del medio de éste. Y él dirá, "cada vez que voy a través del medio de eso, siento como si me dispararan o algo." O "como si yo justo hubiera sido golpeado por las cataratas del Niagara." - Cualquier cosa a lo largo de esa línea.

Y uh... tú entonces, ¿qué haces con este universo? Si fueras a pedirle poner algo en este rectahedron luego que él se asegure que está completamente vacío, obtendrás una respuesta amarga, áspera. Él colocará algo en eso. Él será maldadoso acerca de esto, o será infeliz acerca de esto. Él colocará algo en esto. Él se trastornara sobre esto. Él... él no deseara poner algo en eso.

El té dirá que eso es solitario, te dirá que no es divertido, te dirá todo tipo de cosas. "Entonces, si esto es todo lo que hay acerca de construir tu propio universo, no quiero tener nada que ver con eso," él estará sintiendo eso.

¿Por qué? Estás mirando fijamente el colapso del universo MEST y finalizar justo en los dientes, y el gran fracaso es tal que él no quiere construir un universo. Él no tiene nada acerca de eso ahora.

Entonces, ¿qué haces? Haces que él vaya allí, alrededor y a través de eso - por supuesto, él está en este espacio todo el tiempo. Tu le haces mirar alrededor y que se asegure que el lugar está vacío. Y él finalmente encontrará esta cosa en algún lugar allí. Él no sabrá lo que es; él no será capaz de deshacerse de eso de inmediato. De modo que tú lo cambias a una masa gaseosa, cambias el color del gas, lo mueves alrededor dentro de las varias esquinas, lo solidificas, simplemente le das un cambio directo de mock up. Te mantienes usándolo. Lo aumentas hasta que ocupe el espacio completo y lo disminuyes de nuevo. El individuo empezará a decirte todo acerca de su universo hogar, si haces esto.

Y no tienes que sugerirle "universo hogar". Él simplemente té hablará acerca de él, y eso es todo. Y uh... simplemente continúas ejercitándolo; no le permitas entrar en grandes detalles acerca de la cosa. Él comenzara a preguntarse por qué diablos...

Y por cierto, no necesitas advertirle hasta este grado a menos que sea simplemente demasiado... a menos que él simplemente esté demasiado salvaje en la cosa y esté gastando demasiado tiempo, en cuanto a como su universo hogar se puso de esta manera, y que le paso. Te contará todo tipo de historias, porqué la verdad del asunto es que la pérdida de éste, y cubriremos eso en la siguiente hora, que es la pérdida, y un poco más de la anatomía de pérdida de modo que puedas ver cómo funciona esta cosa - le hizo olvidarlo. Y él lo ha olvidado. Y él lo olvidado con ganas, porque esa fue la pérdida más grande que alguna vez haya tenido. Eso era suyo y de repente, ¡wham! 

Lo que pasó fue, evidentemente, que el universo MEST simplemente llegó y lo tomó. Simplemente lo tomó. Se chocó con él o cayó sobre él, porqué este universo se está expandiendo y se mantiene golpeando estas cosas etcétera. Y éste se puso en la longitud de onda equivocada o algo pasó y él sufrió esto. Y la siguiente cosa que supo - realmente esto es lo que pasó- éste salió y él entró. Él no tuvo mucho un punto de entrada o cualquier otra cosa. Él simplemente se encontró el mismo ahí un día. Él no supo dónde estaba y no supo que había pasado, pudo haber tenido algunas extrañas aventuras etcétera. Pero luego de eso él estaba sin hogar, fue un niño abandonado - porque nunca descubrió que le paso.

Y ese es el lugar donde tú gente está pérdida en la línea temporal. Ellos están perdidos porque no tienen ningún espacio - es muy simple.

Muy bien, nosotros cambiamos y alteramos esta masa de la que él no puede deshacerse llamada el "universo hogar" hasta que él  esté perfectamente satisfecho acerca de la cosa completa. Y entonces... y ahí él descubrirá que ese espacio es suyo. Él descubrirá que ese espacio es suyo, ese es su espacio. Él puede hacer lo que quiera con ese espacio, y descubrirá algo muy extraño. Los Mock ups que él coloca en ese espacio aparecen y desaparecen con mucha facilidad, comparados con los Mock ups que él coloca en el espacio del universo MEST. Digamos que él ha estado poniendo Mock ups, de manera más bien pobre. Ellos han estado trémulos, han sido delgados, todo ese tipo de cosas. Después de que has hecho (y este proceso es conocido como una Espacation), luego de que él ha hecho una Espacation en ese espacio, los Mock ups pueden aparecer, desaparecer-¡Bing-bang! ¡Hermoso! Él puede moverlos, cambiarlos, ponerlos en automático, sacarlos de automático y todo lo demás. Él se encontrará él mismo capaz de manejarlos en su propio espacio.

 ¿Es este espacio realmente su propio espacio? Si él ha hecho esto suficientemente y si él ha hecho esto lo suficientemente bien, en realidad él se ha separado del espacio del universo MEST. Esto es su propio espacio.

Tú has logrado una certeza de dimensión que no es coincidente con las dimensiones del universo MEST. Y por lo tanto el universo MEST no podría anular ese espacio.

Ahora tú podrías ir más lejos en esta dirección hasta dónde él podría ser tan experto en crear espacio y unmocking, que él podría salir y mirar un automóvil y ahí no habría ningún automóvil ya más. Para nadie. Al comienzo estos espacios simplemente desaparecen para él mismo. No se le ocurrirá que su cuerpo pueda desaparecer o explotar o algo mientras él esté haciendo esto. Él probablemente no pensará eso.

Si él si piensa eso, no te preocupes. He hecho esto a unas cuantas personas y he esperado, en los primeros, que de repente tendríamos alguien faltando en nuestras manos, pero nadie lo hizo. El preclear continuó permaneciendo visible para mí en el sofá pero algunas veces se ponía algo delgado - tú de cierto modo empezarías viendo a través de ellos un poco - no del modo theta. Quiero decir, ellos simplemente... de cierto modo parecían delgados e insustanciales.

Ahora, ellos corren el riesgo de salir e irse corriendo exactamente abajo de la línea temporal hasta tiempo presente en convicciones - de lo que ellos han sido convencidos, que... el juego que están tratando de jugar y toda esta clase de cosas. Y si ellos son capaces de ver áreas de energía sobre ellos mismos, ellos verán todo tipo de áreas de energía sobre ellos mismos. Simplemente les sorprenderá cuántos depósitos de energía son convicciones. Ellos han sido convencidos que deberían jugar un juego- Ellos deberían jugar el juego. "Muy bien, ¿cómo juegas el juego?

"Bien, tú juegas el juego de tal manera que cuando llegues aquí y seas golpeado por esto, tú digas, estoy lesionado"

"Bien, no estoy lesionado."

"Bien," dicen ellos, "bien, tú caminas ahí y cuando seas lesionado, tú dices, estoy lesionado, y ese es el juego en esto. Y entonces yo camino aquí y digo, yo estoy lesionado, y yo estoy lesionado, y uh... etcétera."

Pero este individuo dice, "pero yo no estoy lesionado"

"Bien, tú simplemente... simplemente... simplemente estas son las reglas.  Ésta es la manera en que tú juegas este juego."

"Bien, eso es un juego - eso está todo correcto." La cosa más idiota.

Tú haces un agujero - hay un agujero ahí y hay algo en él. Y el individuo entra para descubrir si hay algo en él y no encuentra nada de modo que él saca cosas fuera de éste. Tú sabes, él crea cosas. Y la gente dice, "bien, esto... no - no. Eso no es lo que eso es - no, eso no es lo que eso es. No, eso no es lo que eso es." Ellos simplemente invalidan tremendamente a un individuo de esta forma.

Así que, él está pidiendo ser convencido continuamente, y en cualquier momento que él pueda encontrar alguna gente para acordar con él, él será convencido en una u otra cosa. Y él está siendo invalidado continuamente. Y las más grandes son hechas mediante fuerza y ambas dependen del destierro de espacio, realmente - el destierro del concepto de cuanto espacio uno puede ocupar.

Cuando has tomado tu espacio del universo MEST, has tomado espacio falso o engañoso. Éste no es espacio verdadero para ti por qué... no son tus dimensiones. Has pedido prestadas las dimensiones de algún otro y la cosa más seria que podrías hacer es tomar una dimensión que no es de tu propia determinación. Y luego de eso, tienes dificultades con energía porque no puedes poner Mock ups en un espacio que no es tuyo. Y tú sabes que el espacio no es tuyo y por lo tanto no puedes poner Mock ups en él. Si no puedes poner Mock ups en él, eso significa que no puedes poner energía en él.

Ahora tú puedes haber practicado lo suficiente en esto de modo que puedas simplemente voltearte y poner energía en el espacio del universo MEST. Tú puedes llegar hasta un punto dónde enhebraras un pequeño hilo de energía entre dos latas, latas del E-metro, y el E-metro-¿alguien ha hecho eso desde que lo mencioné ahí? ¿Funciona? ¿Funcionó?

Voz: (¿?)

LRH: oh, ¿obtuviste un pequeño movimiento en eso?

Voz: (¿?)

Si, tendrías que poner un muy buen... tendrías que ser muy bueno enhebrando, rayos, y tienes que poner un muy sólido rayo entre esas dos y simplemente dejarle ahí por momento y obtendrás resultados interesantes al E-metro. Estoy arreglando un E-metro para que haga eso.

El punto es, entonces, que tú estás rehabilitando espacio para este preclear. Ahora este proceso llamado Espacation sacará a alguien con gran facilidad - luego que él ha unmocked el cuerpo unas cuantas veces y él haya tenido facilidad en creación de espacio etcétera, moverse adentro y afuera de la cabeza o estar dónde él desee estar en el universo MEST se vuelve muy fácil para él.

Ahora tú caso paso 1 puede ir justo directamente hacia adelante sobre su ruta y continuar y hacer esto. Pero créeme, tu caso paso 1 deberá ser puesto a través de una completa Espacation antes que tú... le consideres un Thetan operante. Tu simplemente le tomas desde ahí hacia arriba. Con Espacation él se vuelve más o menos un Thetan operante más bien que un theta clear. Y él se vuelve muy capaz - no está muy mal, tú caso paso 1. 

Esta otra gente, encontrarás en los casos de pasos inferiores, que simplemente los empujas a través de una Espacation de alguna forma, y algunas veces tienes que hacer eso antes de que puedas hacer una maldita cosa con ellos.

Realmente, en vista del hecho que espacio es Beingness, tú tienes que ser capaz de manejar espacio antes que el preclear pueda ser cualquier cosa.

De modo que es una buena cosa para hacer, poner... mientras vas a través de este proceso, ser muy cuidadoso acerca de ese particular set up.

Ahora pondremos eso como un nivel 3. Y la razón por la cual dejamos 1 y 2 cómo están sin enfatizar Espacation hasta un grado más grande, es porque tú puedes completamente alterar el Beingness de un hombre, su condición etcétera, mediante los pasos 1 y 2 - sin ninguna Espacation o cualquier otra cosa más. Simplemente les dices "estate 2 pies atrás de tu cabeza," o "empújate a ti mismo hacia afuera con un rayo de energía."

Ahora cuando el individuo ha hecho eso, cuando esto ha ocurrido, verás cambios faciales y de personalidad de considerable magnitud. Y cuando estos cambios hayan ocurrido vale la pena encontrarlos, justo como suyos, porque esto pasará en más del 50% de tu gente, mucho más del 50% si usas paso 1 y 2, que simplemente ellos estarán afuera, e irán a través de esos pasos. Y ellos pueden ser traídos hasta una estabilidad sin Espacation.

Ahora, te sorprenderás. Esto simplemente cambia al individuo, hacer que esto le pase a él le cambia muy marcadamente. Pero para el momento en que has logrado el paso 3, ellos mantienen ese punto de espacio firmemente, etc. simplemente hay suficientes pequeñas cosas incorrectas en él que él... él no puede hacer completamente un paso 1 y 2.

Bien, si haces una Espacation en el caso 3, él se moverá justo arriba dentro de la categoría 1 y simplemente continúas con paso 1.

Sólo cuando lo has estabilizado y lo tienes afuera y capaz de elevar su brazos y piernas etcétera, desde el exterior como el 1 que lo hace inmediatamente, has logrado un Thetan operante. Y has conseguido tú otro salto porqué él puede hacer su propio espacio.

Muy bien. Espacation, entonces, es un proceso de rehabilitar espacio mediante primero, posesión y estabilización de un punto. La posesión y estabilización de más de un punto, digamos 4 puntos. Y pertenencia y estabilización de un plano bidimensional articulado en esos 4 puntos. Y luego posesión y estabilización de 2 de los dichos planos. Y luego posesión y estabilización de un rectahedron. Creo que eso es un tetraedro. Uh... no, un tetraedro es...

voz...

LRH:... 4 puntos... es un tetraedro, ¿no es así? No, eso es realmente un rectángulo. Es un rectángulo. ¿Es eso un rectahedron?

Voz: creo que sí... 

LRH: no he hecho ninguna geometría sólida en mucho tiempo, en inglés, eso es.

Bien, de cualquier modo, tú construyes eso y eso se estabiliza dentro de su propio espacio. Y tenemos el avance esencial, el punto de espacio esencial, los ingredientes esenciales - las características de espacio, que son puntos de anclaje - 2 dimensiones y 3 dimensiones - y tienes el espacio más elemental que hay.

Y cuando él ha reclamado esto completamente, como su espacio, le encontrarás capaz de hacer una gran cantidad de cosas que él no era capaz de hacer antes.

¿Correcto? No hay sustituto para una rehabilitación de espacio, para regresar a un individuo a rehabilitación de su Beingness. Pero no creas que por qué él ha hecho esto indiferentemente o de repente o rápidamente y luego se ha salido de su cabeza etcétera, que él puede crear espacio que valga la pena. Quiero decir, él es capaz de ir a través de estos pasos, quizás. Pero si no has hecho un buen trabajo, si él no puede hacerlo la siguiente vez fácilmente, y si él no puede hacerlo 4 o 5 consecutivas, fácilmente, etc., él no está estable en el tema.

Entonces la siguiente vez que agarres a este preclear lo pones directamente a través de todos los pasos de una Espacation que son, establecer un punto; establecer 4 puntos; Establecer 8 puntos; Y establecer su (its) vacío. Y finalmente le encontrarás muy estable. De otro modo estás expuesto a desestabilizarlo. Si lo colocas a través de una Espacation una vez, obtienes eso indiferentemente bien, y en todo lo que habrás sido exitoso es en arrojarlo a través de 565 muertes pasadas o alguna maldita tonta cosa como esa, o chocarlo contra el viejo universo hogar, y - le has cargado hasta un punto donde estrictamente le habrás cobrado mucho por un mal trato. ¿Bien? ¿Cuánto nos queda en esa cinta?

Voz: cerca de siete minutos.

Ahora eso es suficiente para mí para decirte un dato muy importante sobre todo esto. Perder es pérdida de espacio como su punto más importante de pérdida - pérdida de espacio.

Entonces en cualquier lugar abajo a lo largo de la línea, ¿qué tipo de mock up favoreces para cualquier caso de 3 hacia abajo? ¿Qué tipo de mock up? Tú tomas el lugar más amado para vivir en la vida actual de tu preclear y haces manufactura de un mock up estándar y cambiándolo con eso - incluso si él lo hace pobremente- haciendo muchos de ellos, cambiándolos, alterándolos, disminuyendo la cantidad, aumentando la cantidad, colocándolo detrás en la espalda y lejos y por encima y alrededor, hasta que tu preclear no le importe nada acerca de éste, y pueda manejarlo con gran facilidad. ¡Porque él está allí todavía enlazado con estos puntos de anclaje de la vida actual! Y usualmente será su hogar de la infancia. Y más candados saldrán de esto. ¡Te sorprenderás! Oh, los candados saldrán de eso, en todas las direcciones. Pero tú has rehabilitado su espacio considerablemente cuando has hecho esto.

Y no te sorprenderás cuando otras casas como ésta empiezan a aparecer automáticamente. Por supuesto, simplemente estás pelando (Peeling) el track. Todo tipo de cosas aparecerá marcada como espacio del universo MEST que él ha tratado de reclamar. Y en vista del hecho que era espacio del universo MEST con dimensiones impuestas del universo MEST, eso por supuesto no estaba bajo el buen control del preclear.

Un preclear puede darse el lujo de perder cualquier cosa que él tenga mientras no pierda también su habilidad para crear.

Pero cuando cualquier cosa está basada sobre la falsedad de los puntos de anclaje del universo MEST, por supuesto, él está ansioso acerca de ésta en primer lugar. Y entonces cuando él lo pierde, se tiene que esperar que el universo MEST le dé permiso para tener más puntos de anclaje.

Entonces tú comienzas manejando esa casa de la infancia. Deseas saber que le paso a la infancia de un PC. ¿Por qué está la infancia de un preclear ocluida? Bien, la infancia de un preclear está ocluida porque, 1, él se movía más rápido cuando era un niño de lo que se está moviendo ahora, y por lo tanto para agarrar facsímiles de la infancia tendría que generar y moverse mucho más rápido como un preclear. Y eso también se aplica a porqué él no puede coger la línea temporal más temprana tan fácilmente como él puede coger la línea temporal posterior. Y eso es porqué él se está moviendo rápido y muy fuertemente en la línea temporal temprana para él tener uh... para él cogerlo ahora. Él no ha conseguido suficiente velocidad, tú ves; estamos yendo a través de un proceso en cámara lenta, a medida que uno baja los ciclos. Entonces no podemos obtener estas cosas más anteriores muy fácilmente -mayormente por velocidad.

Así que, en la infancia, sin embargo, uh... esa es una razón. Y la otra razón son estos puntos de anclaje. Y debido a que la infancia está plagada de pérdidas de uno a otro extremo. Hay más pérdidas por pulgada cuadrada de Havingness en la infancia porqué uno añade tremenda importancia a lo trivial. A uno le dan todo, todo es asignado y poseído en alguna otra forma. El juguete de uno - él tiene que ser muy cuidadoso. Simplemente trata de recordar por un momento y trata de recordar un juguete que tuviste cuando eras niño - simplemente un juguete. Si recuerdas un juguete, el juguete que recuerdas era un juguete que te fue dado y con el cual no se interfirió mucho. A nadie le importó mucho ese juguete excepto a ti. Ese fue un juguete.

Ahora tú Havingness, entonces, era ligero y tu espacio comparado a tú tamaño era muy grande. Pero te clavaron. Los puntos de anclaje del universo MEST habían sido asignados a ti. Y si fuiste movido mucho alrededor y se te cambió de una casa a otra y de un área a otra, simplemente puntos de anclaje y puntos de anclaje y puntos de anclaje y puntos de anclaje, y el individuo simplemente se atasca por todo el lugar.

Tarde o temprano como un adulto, una ocasión muy a menudo, (voy a cubrir "olvidar" y "recordar" en la siguiente hora) y una ocasión demasiado menudo él pierde un juego de puntos de anclaje y eso es demasiado para él. Y el track completo, realmente se atorará justo en ese punto - ¡Jam! En ese momento se le acabará el espacio para sus facsímiles. Él ni siquiera ha obtenido espacio para sus facsímiles ya. Y uh... no teniendo espacio para ellos, por supuesto, el único espacio que queda para ellos - ¡él no se va a separar de ellos! Ellos simplemente se mueven adentro sobre él - ¡Crash! ¡Y él los ha obtenido! Eso es todo.

Un choque eléctrico lo saca a uno afuera de su último esfuerzo por mantener cualquier cosa como espacio - los últimos esfuerzos por mantener espacio son sicótico o neuróticos. Por qué uno esta diciendo, "no soy responsable por nada, y por lo tanto está bien dejarme en este espacio. Yo he abandonado toda responsabilidad por toda fuerza, y haré lo que me digas, y todavía puedo tener algún espacio, ¿verdad? Aún se me permite tener algún espacio. Ves, estoy loco, no puedo hacer nada malo - no puedo - quiero decir, no puedo lastimarte mucho." Y uh... eso es simplemente una protesta. Eso es... eso son los últimos pedazos de Beingness - completa irresponsabilidad.

Muy bien, de modo que ellos simplemente caen en un completo abandono. Caen en la muerte. Y hacen eso muy simplemente. Y... o ellos colapsan el track sobre él. Y eso, por supuesto, les impide moverse hacia afuera de cualquier lugar. Ellos tienen que permanecer allí entonces. Hay un mecanismo de imposición. Eso es tan sensato como... bien, estas cosas son muy sensatas, bien, tan sensatas como cualquier otra cosa en este universo.

Tenemos una profesión que pretende curar, y destruye. Con razón, verás, que cualquiera cree que eres un gran maldadoso, un gran demonio, como Ciencíologo. Si sales practicando por un rato, ellos creerán bastante maldad de ti. ¿Por qué? Estás haciendo el bien tan demasiado obviamente, que debes ser malo. Razonable. Eso sigue.

Si un individuo no puede ya moverse alrededor, y él está todo atrapado, clavado, y está muy trastornado y no tiene lugar adonde ir, entonces, vamos a tomar lo que queda de él, su cuerpo, y vamos a llenarlo completamente de electricidad que es altamente hostil para él, y arreglarlo de tal manera que él ni siquiera puede estar ahí. Y luego explicarle a todo el mundo que esto le hace bien, ves, con una expresión en la cara de uno algo pomposa. ¡Gran cosa! 

La fuerza, y la aplicación de fuerza al individuo es primariamente una cuestión de cambió de espacio para él. Haciéndolo abandonar un pedazo espacio.

El más alto nivel de convicción que hay es derribarlo, sacarlo. Eso le convence. Por supuesto, muy por arriba de eso él tiene que tener una mejor convicción en el campo de la razón.

Así que Knowingness es trastornado por la fuerza. La fuerza choca dentro del individuo y eso trastorna su espacio - trastornara su Knowingness. ¿Por qué? Porque algo ocupa el espacio que él debería haber estado ocupando y eso hace imposible para él ocupar ese espacio.

Y si él es incapaz de crear más espacio a voluntad entonces, por supuesto él considera que ha sido desplazado en el espacio. Y en Espacation, le estas enseñando que él puede hacer cualquier tipo espacio que desee hacer en cualquier momento que desee hacerlo. Y cuando él lo ha hecho un poco más frecuentemente, un poco más frecuentemente, un poco más frecuentemente, el finalmente se da cuenta que tiene todo el espacio que cualquiera podría necesitar en el cual hacer cualquier cosa, y él finalmente ya no se preocupa más acerca de tener que tener espacio donde esté el cuerpo. 

El proceso de Espacation, por supuesto, sigue eso porque el cuerpo está en ese cuadrilátero, octolatero - sea lo que sea - uh... porque el cuerpo está en ese ataúd explotado (Blown-up), uh... entonces éste se pone unmocked. Y nunca le pides que unmock su cuerpo para nada. Este simplemente desaparece sobre él. Tú le señalas luego que su cuerpo no estaba allí.

Él dice, "eso es correcto. El cuerpo no está allí."

"Bien, ¿por qué tu cuerpo tiene que estar ahí ahora? ¿Por qué no simplemente te mueves dos pies detrás de tu espalda?"

OK. Tomemos un descanso.
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