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Entiendo que deseas escuchar algo más acerca estos juegos. ¿Es correcto? Está bien. Sólo te daré entonces un vuelco en la lista que te dí al final de la última hora, y explicare esta cosa sólo un poco más, de modo que tengas una buena comprensión de lo que estamos haciendo aquí.

Ves, la primera cosa que debería ser ordenada o escondida en cualquier operación es la intención o la meta. Esto fue una práctica del mago antiguo. Él se hubiera vuelto un efecto si él no hubiera declarado lo que él estaba tratando de causar. Si él simplemente causara, causara, causara, al azar, sin siquiera analizar lo que él estaba tratando de HACER, él lo estaba haciendo al azar y dirigiéndose hacia el caos.

La diferencia entre el pensamiento y la materia es que el pensamiento se alinea en su más alta escala, y materia es caos. Ahora, el caos de materia es bastante en adición al caos que resulta del pensamiento golpeando las partículas demasiado a menudo  y desalineándolas. Entonces observar esta cosa, sobre este punto de vista: Tener una meta en el procesamiento, y una intención declarada en el procesamiento es en sí mismo tremendamente importante en el procesamiento. Y es muy importante para el auditor haciendo procesamiento saber lo que él está tratando de hacer y hacia que él está apuntando. Él no tiene que hacer una tremenda afirmación completa de esto, pero será mejor que él tenga algo de modo que él pueda hacer una completa y amplia afirmación de su total e ilimitada meta.

No me importa si él está... si... si él...  si es una meta indiferente o una meta terriblemente no deseable, o éste es el efecto hacia el cual él se está dirigiendo. Él Quiere lograr este efecto.  Ahora por extraño que parezca puedes recorrer esto en un círculo si deseas hacerlo. Puedes decir, "estoy tratando de causar este resultado. Estoy tratando de llevar al preclear a un punto dónde él pueda ser causa."  Bien ahora, eso es correcto. Pero es algo nebuloso. Es parte de los ingredientes de la intención, pero no sería todo de la intención. ¿Fueron ustedes alguna vez parte de un grupo que sólo estaba actuando y actuando y actuando y actuando, y nunca llegó al punto de decir lo que ellos estaban tratando de hacer?

Ahora sí entras en cualquier grupo, político social, cualquier cosa como esa, no importa, y encuentras que hay una terrible cantidad de movimiento sucediendo al azar--nada está pasando, pero hay una gran cantidad de movimiento, pero nada sucediendo, te has sentado en un pedazo de MEST. No te has sentado en theta, estás sentado en un MEST. Vectores al azar. 

La diferencia entre un pedazo de materia caótica y pensamiento es que la materia caótica está sin metas más allá de aquellas metas que alguien más imprime o fija sobre ello. Una naranja es una cosa viviente. Ella sabe lo que está tratando de hacer. Ha sido persuadida de que debería producir ella misma de modo que pueda ser comida. Y ha encontrado que esto realmente es una buena manera de plantar semillas de naranja, y ponerlas bien fertilizadas de modo que crezcan, hacerse a sí misma bastante comible. Pero está tratando de producir nuevas naranjas. Esto tiene una meta. Muy bien alineada.

Y una de las cosas en las que estás temeroso, en el proceso de la creación de la vida, no es tanto la complejidad de los pasos y alcaloides y químicos usados en la creación de la vida. Pero allí está esa meta. Esta singular, clara, centelleante meta. Y es simplemente la meta de "producir otra cosa como yo mismo y cantidades de ellas". Y lo que miras allí, tu... tu no estas mirando MEST, o el proceso de complejidad, pero hombre, no hay otra meta que se compare a eso, a dirigir intención beeline. De modo que un individuo, la raza humana de cierto modo reverencia a eso, y ellos de cierto modo echan una mirada alrededor de ellos y ven esta enorme obsesión continuando. Está..Este... esta fijado en una meta de reproducción de él mismo. Y ellos dicen que la vida es un proceso maravilloso y misterioso. Es tan maravilloso y misterioso, que cuando subes la escala etcétera, será capaz de imbuir algo con vida.

Realmente eso no es lo que está haciendo la vida en absoluto. Ella simplemente está usando un impulso existente. No está creando nuevas vidas. Está ajustando u organizando estas líneas de canal. Y... así que estas cosas pueden viajar por ellas. Es en cierto modo como un equipo de construcción de carretera.

Pero hagan que la gente interesante obtenga una bien alineada y arreglada meta. Ahora sí tu simplemente tienes al preclear allí, y tu nebulosamente dices, "voy a poner bien a esta persona" y entonces... luego ni siquiera te preocupas en definir bien lo que es la palabra "bien", y no sabes que.. ¿Qué es bien?" Bien, no tienes mucha meta entonces para tu preclear. De modo que tu simplemente podrías afirmar, y siempre deberías afirmar, lo que estás tratando de hacer por el preclear. No lo dejes comprendido, o medio pensado, o digas, "esto fue parte de una lectura alguna vez y estoy seguro que alguien más sabe acerca de eso pero yo no." Tu estás siendo un efecto cuando estás diciendo eso, y no vas a causar nada que valga la pena.

Para causar cosas uno debe ser causa, y el requisito primario de causa es una declaración de intención y meta. El requisito primario para ser causa, es una declaración clara de lo que estás tratando de hacer. Y solamente cuando tu claramente lo declaras puedes evitar ser tu mismo un efecto eventual. "¿Qué estoy tratando de hacer?" Si no puedes responder eso, la embarraras.

Bien, vamos a ponerlo hasta este grado limitado. Un preclear llega, se sienta, dice, "yo..... fulano etc, etc, etc.. Yo deseo etcétera, etcétera y siempre he tenido esta mecha de pelo desaliñado y quiero tener el pelo liso." Esa es su meta. Él obtuvo esto, OH... tremenda cantidad de auditación en algo sólo de modo que a él le pudieran crecer un par de pelos, o algo así. O le preguntamos a este preclear, theta cleared, y todo lo demás, y ¿qué estaba tratando de hacer este preclear? Bien, éste es se estaba tratando de...... hacerlo de modo que a ella no le importara si su esposo la regañaba. Y quiero decir, simplemente... ¡Realmente flojo! ¡Pero eso es mejor que no tener ninguna meta! La mayoría de los preclears llegan, ellos dicen, "bien, yo....." -ellos no están contentos y todo lo demás. "Yo quiero ser feliz." ¡Oh, chico! Eso es bueno y nebuloso también. Hermoso.

 De modo que vamos a tener metas de acción, ¿Huh? Para nuestros preclears. Muy bien, un preclear entra se sienta y tu ves que este preclear está arruinado como un ejercicio de fuego (FIRE drill) y el no sabe cuán arruinado está, y él dice, "quiero arreglarlo de modo que las corbatas me ajusten mejor". ¡A ti no te importa lo que él diga! En el momento en que tú aceptas su meta por él, tu estás en efecto de él. ¡Al diablo con lo que él desea! ¡Oh, eso es extraño! El individuo está en una condición muy aberrada. Y él no va a querer lo que él dice que desea después de una hora de procesamiento. Él no está en ningún estado para hacer ninguna meta, o ninguna decisión acerca de una meta. ¡Él realmente no lo está!

Tu le hechas una mirada, y dices, "ahora, veamos... " tu no tienes que decirle. Hacer una declaración. Escríbela. Mantén uno de esos libritos para anotar cosas de 10 centavos, como cuando yo siempre amenazó hacerlo cuando la gente roba. Mantendré unos cuantos casos en... en un librito de éstos y haré unas cuantas notas y lo siguiente que haré es  mirar alrededor y diré, "¿dónde está mi librito?" ¡UH-UH! ¡Hay más de estas cosas Parqueadas alrededor del país! Gente buscando por algún secreto mágico o algo. Yo... ¿qué encuentran ellos en eso? Ellos encuentran, "procesamiento de esfuerzo. Lectura etcétera..." etcétera. Sólo procesos de rutina. ¡Rutina como el demonio!

Voy bien, de vez en cuando ellos encuentran algún dato experimental, como nosotros... nosotros... nosotros hemos trabajado con este preclear en metas de acción. Le hemos hecho ir hacia la tienda de 10 centavos, y... comprar... 50 juegos de gafas. Y entonces regresar y romperlas en un número de diferentes maneras. Algo así, para ver si esto mejoró su visión algo. Simplemente... pero ¿cuál es la causa? Entonces tienes este pequeño libro, y escribes, "Jones, señora". Y pones en la parte superior la edad, el rango, ¿el número de serie? ¡Nuh-uh! Tu no muestras este libro de caso a la señora Jones. Al diablo con lo que ella piensa acerca de eso. Después de que le has hablado por un par de momentos, tú pones la hora en la que ella se reportó; eso será de valor para ti más adelante. Te dice cuánto tiempo gastaste en ella, en caso de que quieras añadirlo a tus anotaciones. Es muy importante. Decirle cuánto tiempo la has procesado. Tu también puedes tener eso en el libro, de modo que es muy importante también.

 Pero uh...  cuánta... Cantidad de Havingness de la señora Jones, esto podría ser una lista. Eso es realmente lo que estás marcando. Ahora, la señora Jones no  te tiene, entiendes. Esa es...  esa es la manera para ser un terrible mal auditor. ¿Cómo vas a tener algún efecto sobre algún preclear, si le estás pidiendo al preclear todo el tiempo una licencia para sobrevivir? Tu no obtienes muchos preclears tampoco, por cierto. Ellos...  ellos de cierto modo notan esto. Tú puedes darles simpatía, pero tú puedes solamente... su... tu simpatía es solamente valiosa si la das desde una altitud. Y la única manera en que puedes ganar altitud es simplemente ser causa. Y tú eres causa localizándolos en tiempo y espacio. Les dices cuando se supone que ellos estén ahí y cuando ellos salen.

 Practica alguna vez diciéndoles que se vayan. Deberías ejercitarte en esto. "Muy bien, ahora vete" y de paso, si yo estuviera... si estuviera realmente... si desaprobara alrededor de aquí sobre procesar bien y sólido, tú podrías tener pequeñas tareas como esa. Pero yo he tenido que estar listo para la acción y disponible para enderezarlos una y otra vez.

Le di una tarea a un individuo una vez, "ahora, te estoy dando cinco horas de procesamiento de esfuerzo," y uh... etcétera, y su problema era una tremenda uh... enfermedad física que demostraba una enorme vergüenza. Le di la tarea de hacer que con todos los que él se encontrara, o conociera, demostrara esa enfermedad. ¡Dura tarea! Él sabía que él no podía hacerlo. Él sabía que no podría. Y ¡qué crees! Una semana más tarde, él fue por ahí y lo puso un acción.  En lugar de estar avergonzado él mismo, él se las arregló para hacer que todo el mundo se avergonzará de que él sabía. Este individuo era un gallito de lugar. ¡Él estaba en la más maravillosa condición! ¡Justo una condición fantástica!

 Por ejemplo uh... él sabía que él nunca tendría el derecho para hablar a una mujer. ¡Mucho menos avergonzar á una mujer! De modo que le hice ir por ahí y selectivamente avergonzar una mujer. Mediante piropos a ellas. No... No malos piropos, tú entiendes. Si no simplemente diciéndoles algo u otra cosa y... Eso las pondría nerviosas. Sólo un poquito. Este individuo regresó y se estaba sintiendo benigno hacia la parte femenina de la raza, dándoles palmaditas a todas en la cabeza, y ellas lo disfrutaron mucho de ese modo; él fue divertido. Él había sido capaz de dirigir estos objetos.

Muy bien, cuando estás tratando de dirigir o mandar objetos, se causa. Y siempre se causa, y todo lo demás pero causa y cualquier otra cosa pero causa, y cuando pones que "la señora Jones, 2:15, pues, también pones luego de que has hablado con ella por un corto periodo de tiempo, que meta intentaste alcanzar con la señora Jones.

Y entonces ella dice, "bien, yo solamente puedo gastar una cierta cantidad de tiempo. Sólo puedo gastar una cierta cantidad tiempo," dice ella, "en esto y sólo tengo cinco horas en que puedo ser auditada," etcétera

Siempre es una buena cosa decirles en términos seguros uh... "tu tienes tantas horas como necesites. Y si solamente necesitas tres, tú solo necesitas tres."

 Y entonces tenemos una condición resultante aquí de un preclear que se va a poner bien. No un preclear que va a llegar y quemar algún tiempo y pagarte una tarifa y salir de nuevo y tontear por ahí.

 Metámonos en algunas de las bellezas de como manejas gente. Yo podría no seguir mis propias reglas, pero ¡seguro conozco las reglas! Y hasta cierto grado cuando soy extremadamente exitoso con uno u otro, he seguido las reglas -yo miro sobre eso.

Él dice, "yo sólo tengo suficiente tiempo, voy a casa... aquí está... he conseguido 100 guineas," tengo 500 dólares," o cualquier cosa que sea, y, "deseó tantas horas de procesamiento para esto," etcétera.

Tú dices, "bien, sucede que la tarifa de auditación es de 250 dólares la hora, y tu tienes tantas horas de auditación según necesites, y si solamente necesitas media hora, eso es todo lo que vas a tener."

Y entonces ellos dicen, "¡ el hombre debe saber acerca de lo que está hablando! ¡Él debe ser capaz de hacer cosas!"

Tu piensas que éste es un lenguaje ofensivo-no, ¡no! No te preocupes en ser ofensivo acerca de eso. Pero es mejor ser ofensivo, de esa manera, realmente ofensivo de esa manera.

"No me importa si has venido aquí o no; me importa un pito si viniste aquí para ser procesado o no. Eso es... eso es... todo lo que tu posiblemente me puedes pagar es dinero. Y eso no vale nada, y lo sabes, y tu probablemente ¡no eres digno de salvar de cualquier forma!"

Tú podrías ir hasta ese límite, y sería mejor, y obtendrías más preclears, y harías más por los preclears, que si ellos vinieran y tú dijeras, "bien, si, eso está bien," y, "nosotros veremos si podemos hacer eso... " y, "eso está bien... " y todo está muy calmado, y uh... y uh.. Etcétera. Y uh.. "Bien, si eso es lo que deseas, pues, nosotros te lo daremos".

No, no, no. No seas tan malditamente acordable. Porque eso es un flujo de entrada. Se desacordáble; Eso es un flujo de salida y ¡ellos te desearan! Dices, "sí, tú vienes aquí a las 2:15, tú estás aquí a las 2:15, y nosotros te daremos suficientes horas... tantas horas de procesamiento como podamos.".

Dicen, "bien, solamente tengo dos horas, y quiero gastarlas..." etcétera

 Uh... "bien, lo siento. No puedo decirte cuánto tiempo estarás. Probablemente estarás aquí sólo un ahora, y tal vez te retendré aquí por seis. ¿A quién importa?.

No les des margen de ubicarse ellos mismos en el tiempo. Porque estás mucho mejor en control del preclear de lo que el preclear está en control de sí mismo durante su periodo de auditación. Y la manera en que haces eso es colocarlo en espacio y tiempo. Y nunca le permitas tener la idea de que él se está colocando él mismo en espacio y tiempo.

De vez en cuando de repente llama al individuo y di, "ven por acá a las ocho antes de que te vayas para el trabajo." Sacúdelo en el tema, si estás teniendo dificultades con un preclear. Y ¡descubrirás que él responderá mejor a la auditación! Éste es el cómo tú construyes altitud. 

Pero bajo el nombre "señora Jones" anotas la meta. Esta vieja squirrel y querida debería ser arreglada de modo que ella posiblemente pueda vivir con su esposo. " Y tú solo trabajas, exactamente hacia esa meta.

Y ella dice, "...  y mi lumbago, y mi artritis, están todas....... no te importa. Eso... si eso tiene que ver con ella llevarse bien con su esposo, y eso es lo que has decidido que ella mejor haga, ¡eso es lo que le va a suceder a ella! ¡Y qué crees! Tú has decidido lo que le va a suceder a ella, ella nunca va a... él... ella no te afectará. Ella puede sentarse ahí y hablar de aberraciones y sudar la risa de locura y... alimentar engramas que ordinariamente serían terriblemente reestimulativos, y... y todo ese tipo de cosas, y eso no tendría ningún efecto sobre ti en absoluto. Tu sabes lo que estás haciendo con ella. No importa cuán limitada sea tu meta, o cuan grande sea, sólo sigue adelante y hazlo. Ni siquiera seas práctico acerca de eso. Y no te preocupes por cambiarla.

Al día siguiente ella viene, tú has cambiado de parecer. ¡No cambies la meta! Pero sabes que tu has cambiado tu opinión sobre la recepción de mas datos. Tú has decidido que ella debería ser capaz de vivir con su hijo. Que probablemente ella estaría más contenta haciéndolo así.

Ahora eso suena muy gracioso, hacer a la gente auto determinada dominándola y controlándola. Esto te está diciendo que mejor seas responsable por tú preclear y no podrías ser responsable por este preclear a menos que estuvieras deseoso de controlarlo y dominarlo durante la sesión. ¿Ves? Si no estas deseoso de hacer eso, tú... no estas deseoso de manejar la fuerza de un preclear. Por qué nosotros no estamos tratando de manejar este preclear por mala causa. Tu no estás tratando de ser mala causa.

Pero quizá tú eres una mala causa. Tal vez tú la mueves fuera de su cuerpo y ella hace una baladronada y ellos la entierran. Bien tú sabes qué hiciste lo mejor a lo largo de la línea. Tú sabes qué estabas tratando de hacer. Y tú sabes lo que estabas tratando de lograr. Cosas como ésta pueden pasar. Probablemente nunca pasarán, pero podrían pasar. Debes estar dispuesto a asumir la consecuencia de ello. Si tú estás, si vas por ahí propiciando, y dices, "dame una licencia para sobrevivir," a cualquiera que te encuentres; cada vez que un preclear entra tú dices, "¿tienes tú licencia para... la licencia que has conseguido para mí? Oh, por favor, fírmame una licencia para sobrevivir," y no los pondrás bien. Insensibilízate. Justo sobre las bases de ser causa. Y lo principal de ser causa es declarar la meta.

Tú estás dispuesto a declarar una meta en algo.

 Ahora para darte aquí una meta, nosotros vamos a hacer un theta clear. Una persona que va a ser estable fuera de su cuerpo, y quién no tiene que regresar dentro porque el cuerpo esté lesionado. Esa es una altamente específica, pero muy amplia meta. Eso es lo que estás tratando de hacer. No hay un "por qué" estás haciendo un theta clear, ves. Tú sabes que en el proceso de hacer esto una gran cantidad de molestias en el individuo y puntos de vista y mal funciones educacionales y toda clase de cosas sucederán. De hecho puedes algunas veces tomar a alguien y moverlo fuera dos pies atrás de su cabeza, que eche un vistazo a él mismo, ejercitarlo un poco, orientarlo en el espacio. Tu ni siquiera lo estabilizas fuera del cuerpo. Él se vuelve a meter como loco. El difícilmente conocería al individuo del comienzo al final de la sesión. Él está mucho mejor, él está mucho más alerta, y todo lo demás. Eso es simplemente el theta exterior.

 Muy bien, tú haces un buen theta clear, tú podrías golpearlo en los dientes, o un automóvil podría pasar por encima de ese cuerpo, o cualquier cosa podría sucederle a ese cuerpo, él estaría ahí y estaría afuera, no atrapado. Lo que estás haciendo es creando un Thetan a prueba de trampas, en lo que respecta al cuerpo. Y... yo amo estos... personajes short-gap no-sinapsis que van por ahí diciendo, "un theta clear es uh.. Sólo un theta clear, y eso es nada, pues, cualquiera podría ser eso, o hacer eso uh... por qué... los caminantes astrales han estado... patinando por ahí en sus pies... por mucho tiempo en este tema, y todo el mundo sabe que ellos son theta clears, y cualquiera puede..." ¡OH, basura! ¡Eso ni siquiera está vagamente conectado!

Has conseguido que el individuo EXISTA, y ESTÉ sin un cuerpo, y no dependa de uno, más allá de su contacto y líneas de comunicación, mientras él desee estar en contacto con los cuerpos. Pero el cuerpo no lo dirige, él dirige al cuerpo. Esa es una meta tremenda, ¡justo allí! Tú has logrado un ser humano, lo has convertido en una nueva clase de ser humano. Es un cuerpo siendo controlado por un Thetan a prueba de trampas. ¡Y vaya que crea un individuo! Completamente un individuo. Hay una gran diferencia entre ese individuo y homo sapiens. ¡Un enorme individuo! Está meta está mucho más allá de las metas del libro uno que no creo que pudieras medirlas con ondas de luz... medidores.. Medidores de años luz. Es simplemente... está... mucho más allá que cualquier cosa. ¡Porque el tipo es inmortal!

Probablemente tú no has... probablemente... muchos ustedes no han tomado precisamente eso en consideración. ¡Qué acabas de crear un dios! ¿Cuál es la definición de un dios? Es un inmortal. Desde tiempo inmemorial en este lenguaje, los dioses son inmortales. Los inmortales son dioses. Ese individuo puede ser... cuerpo puede ser vuelto nada, etcétera, y todo lo que él tiene que hacer es agarrar otro. Conscientemente, a sabiendas totalmente.

Tú le has dado su identidad, su propia identificación dentro de él mismo tanto como él lo necesite, y su propio estado de beingness y lo has sacado del lado del track, completamente, de tener que reportarse y regresar a través del área entre vidas, y ser este efecto de Dios sabe que. El cuerpo fue asesinado, sería una cosa triste por qué él no sería capaz de recoger su seguridad social como él mismo. Eso sería bastante duro, ¿o no? Así que no... no vendas esta meta corta. Tu acabas de hacer un inmortal. De modo que eso... ¡esa es una meta suficientemente buena! Por sí misma.

Bien, si tú haces tu intención de una persona... dices que nosotros vamos a hacer un theta clear de una persona, eso es lo que intentas hacer con esa persona. Sólo por definición. Pero si tú no intentas hacer todo eso, vamos a hacer algo diferente de eso. A pesar de eso vamos a declarar qué es eso. "Yo voy a arreglarle su pierna izquierda. Trabajar hasta que su pierna izquierda esté arreglada y entonces dejarlo. Éste es el fin de eso."

O si fueras a decir si vas a hacer un theta clear aclarado de alguien, ¡OH, no! ¿Cómo puedes decir que vas a hacer algo de lo cual no conoces la visión y las dimensiones? Con un individuo tú vas a decir, "voy a investigar el negocio de ser un theta clear aclarado, con este preclear, y averiguar algo más acerca de ello." Bien, ese estaría todo correcto. Pero, "voy a hacer un theta clear aclarado de alguien," podrías más bien escribir, "voy a hacer un Epsilon 3x sin ninguna idea de lo que un Epsilon 3x pudiera ser. Eso no es una meta. Porque no tiene extensión o significado.

¿Qué puede hacer un Thetan? Bueno, nosotros diremos theta clear aclarado. Tu no podrías anotar tal meta. Por qué ese es el postulado más allá de la línea de un absoluto inalcanzable. Probablemente cualquier cosa que comprendamos que eso sea, es probablemente alcanzable ya, pero cuál es el límite más externo de eso, ¡quién sabe! No tengo ninguna idea y tú tampoco. ¡No la tendrás por mucho tiempo!.

¿Pero qué... que obtenemos entonces, cuando miramos esto? Nosotros decimos, "esto es... nosotros hemos logrado un theta clear, y vamos a hacer algo más. Vamos a procesarlo un poco más." Tú escribes eso como tú meta, "voy a procesarlo algo más." Seguro, tú puedes procesarlo algo más. Tu puedes simplemente procesarlo y procesarlo, y... ¿para hacer que? "Bien, no sé, hacer un mejor Thetan de él, o..."

 No, tú podrías decir, "lo procesare algo más para deshacerme de esos "no puedo" que yo encontré en el E-metro como sigue..." muy bien, tú sacas estos "no puedo" ¡fin del camino! De otro modo tú no obtienes ningún... ningún ciclo finalizado en nada. Tu simplemente continúas por siempre, y toda tu vida se prolonga hasta un interminable pedazo de duración.

Entonces cuando dices, "voy a..." aquí, has logrado un.. Logrado un Thetan aclarado, "ahora ¿cuál es mi siguiente meta para él?" Tú podrías escribir que la siguiente meta es: " voy a arreglarlo de modo que él pueda levantar su cuerpo." Ves, tú haces una declaración, para ti mismo. No me importa si la escribes. Haces la declaración para ti mismo en un momento claro. "¿Qué diablos voy a hacer, ahora que es un Thetan aclarado? Voy a arreglarlo de modo que él pueda levantar su cuerpo." Y éste es un ejercicio específico, y tú lo arreglas de modo que él pueda levantar su cuerpo.

Entonces quizás la siguiente vez.. Siguiente vez tú le proceses, unas pocas semanas más tarde, tú le das unas pocas horas de auditación, y ¿qué obtiene él? Le estás subiendo hasta un punto dónde él puede levantar un taxi. Ahora, un taxi sería un proyecto completamente diferente que levantar su cuerpo, pero son consecutivos en la misma línea. ¿Comprendes la idea? Declaraciones específicas de metas.

 Ahora diremos la declaración completa de porque estamos haciendo esto. ¿Por qué? Bien, la razón por la que estamos haciendo esto sería y debería ser codificada antes de que pudiéramos adherir, o cohesionar, como un grupo operante hasta el grado en que nos gustaría ser. Por qué eso sería lo que es la meta del grupo. ¿Qué estamos tratando de hacer?

Bien, la meta del grupo a un alto grado depende del grupo. Sucede que no estoy inclinado a una posición para decirte cuál debería ser la meta el grupo. Pero seguramente puedo darte los datos de tal manera que tú puedas descifrarla. Y si todos ustedes juntan sus cabezas y deciden lo que están tratando de hacer, súbitamente una cantidad de espíritu y chispa podría surgir en esto.

Le dije a un preclear una vez... él dijo, "bien, no puedo comprender por qué tengo que originar toda esta energía."

Yo dije, "ey, ¿alguna vez paraste  y pensaste en esta cosa? Tu probablemente podrías atraer meseros en restaurantes mucho más fácilmente alcanzándolos y agarrándolos firmemente por la oreja, o el hombro, y girándolos y jalándolos fuertemente hacia la mesa."

Él dijo, "¿yo podría?".

Y él trabajó y él trabajo y él trabajo y él trabajo y él trabajo. Y regresó a verme un día, y él dijo, "¿qué crees?" Dijo, "no solamente arrastre uno claramente a través del restaurante, sino que también arrastre al mesero principal sobre la mesa, y les hice estar ahí, y entonces los convencí que yo no lo había hecho. Y que ellos están equivocados, que yo no quería nada, y ¡no los deje ir!.

 Yo dije a otro preclear, "¿te das cuenta que podrías alcanzar con un par de rayos de energía como éste y hacer que cualquier chica que quisieras te sonriera?.

Él dijo, "¿tú podrías? ¡No!".

De modo que él trabajó, y trabajo, y trabajo. Fuerza, ¿ves? Energía, energía. Tenía una gran meta. Fuerza, fuerza, trabajo, trabajo, trabajo, trabajo, trabajo, trabajo, trabajo.

Y él finalmente sale y ¡pssww! ¡Si! ¡Qué crees! Él dice, "aunque es una tremenda  sonrisa artificial. Tú puedes hacer que cualquier chica te sonría," él dice, "eso las hace sentir un poco tontas. Ellas van por la calle y te miran ¡y se preguntan por qué te están sonriendo!"

Entonces, yo dije, "bien, tú sabes, si eso las hace sentir tontas, todo lo que has tenido que hacer es poner estas dos mismas cosas en sus controles actores, y decir, "siente placer hacia mi."

Él dice, "tú no podrías hacer eso!"

Yo dije, "bien ¡inténtalo! ¡Inténtalo!"

"Sentir placer hacia mi. Yo no... yo no..."

 Yo dije, 'trata de regresar arriba la línea, cuan agradable es tocarlas. Brinca eso. Simplemente "sentir placer hacia mi."

Y él dice, "tú sabes, ellas lo hacen. Ellas transpiran una cantidad de entusiasmo en mi dirección de repente."

Él ha estado alrededor de esto por algún tiempo. Él no ha obtenido ninguna meta propia. Tu simplemente tienes que mantenerte dándole esos pequeños pedazos de metas, etcétera, y calcular cosas que serían interesantes para hacer, que él de repente dice, "sabes, ¡eso es tremendamente interesante!" Y descubrirá que su proceso simplemente se desliza hacia delante. ¡Simplemente toma un tremendo ímpetu! Tu le has dado una meta.

Ahora una meta de grupo es una cosa muy necesaria si tu grupo va a estar interesado e ir adelante. La causa de una persona es motivada por el futuro. La motivación está en el futuro. Eso es, "lo que yo deseo". "Lo que nosotros deseamos". Eso es causa. Y si esto es interesante de cierto modo nos jala hacia ella. Tu estás haciendo que la causa sea motivada por algo que tú quieres tener. Y entonces cuando tú postulas la meta para la señora Jones, haz de eso algo que tú quieres tener. Algo que sería interesante para ti.

No me importa lo que le hagas a la señora Jones. No me importa si la dejas caer de la parte de arriba del muro.. Del edificio woolworth. Esa es tú preclear. Por supuesto, si dejas caer demasiados de ellos, pues entonces como grupo tenemos que tomar una posición. No para castigarse, ¡si no para aplacar a la policía! Y alguien tendría que ejercitarte sobre cómo abrir los candados en las celdas o algo para sacar tu cuerpo, por qué ahí estas tú, tratando de susurrar en todos los oídos de tus compañeros auditores, "¡Hey! ¡El cuerpo está en el calabozo!" Y, "yo... yo estoy muy confundido, yo.. No puedo zap a ninguno de estos policías!".

 Entonces, ¿cuál es tú nivel de meta como un grupo? Bien ahora, eso encaja alrededor de esto muy bien, la verdad sea dicha. Hay juegos para hacer y juegos para deshacer. Y una cosa es jugar un juego, y todos los juegos tienen árbitros, y otra cosa muy diferente es ser un árbitro en un juego, y otra cosa es deshacer juegos. Tu dices que suena como una meta muy destructiva. ¡O no, no lo es! Porqué lo que haces cuando deshaces un juego es que reúnes a los jugadores, y dices, "Hey, ¿qué tipo de juego te gustaría jugar ahora?" Tu no has arruinado su juego por fuerza; ellos estaban perfectamente dispuestos al momento en que tú deshiciste el juego de que éste fuera deshecho. Realmente tú podrías jugar el juego de deshacer juegos.

O podrías jugar el juego de arbitrar un juego. Cómo grupo, ¿te das cuenta que podrías organizar árbitros para el grupo llamado universo MEST? Es muy extraño, ¿no es así? Suena, suena tan extravagante que tu probablemente no creerías que es completamente alcanzable, pero éste es uno de los fáciles. Tú podrías realmente ajustarte a ti mismo de modo que tu simplemente dices, "bien, somos el escuadrón de los árbitros y hemos decidido este juego triangular de la tierra, Venus y Marte aquí... se tiene que saber más... poco más acerca de esto, de modo que pueda ser jugado un poco más equitativamente etcétera, y con un poco más de interés. Y... vamos a descubrir con qué reglas están jugando ustedes de modo que podamos imponerlas.

 O hay el juego llamado Estados Unidos y Rusia. Y tu simplemente estableces una hermosa, serena, conservadora asociación en 22.0 de la escala tonal, que simplemente comienza monitorizando la situación entre los Estados Unidos y Rusia. Y tu dices, "bien, esta todo muy bien para ustedes chicos tener conferencias, que... eso está muy bien, pero... desafortunadamente ustedes... no... no se dan cuenta completamente, pero tienen que tener un árbitro presente. Y tienen que tener más conferencias, y estas conferencias tienen que ser ampliamente abiertas para la gente de ambos lugares.

Y ellos dirían, bien, ¿por qué? ¿Qué quieres decir?.

"Bien," dirías, "así es".

 Y entonces... entonces Stalin y un par de otros generales, y las cosas estarían encontrándose ellas mismas en un pequeño pantano en medio de Corea. ¡Sí! ¡Quiero decir eso literalmente! Cogerlos por el cuello y lanzarlos a la mitad de Corea. Y tú dices, "bien, chicos. Ahora hemos dicho que van a existir árbitros en este juego!" Muy bien, eso no parece inmediatamente alcanzable para ti. De modo que eso no está dentro de tu marco de factibilidad. Pero llegará allí lo suficientemente pronto. Y si llega y deseas hacer tal cosa, ¡adelante!

O, tú puedes de repente ir por este lado: tú puedes simplemente caminar alrededor y agarrar equipos, o grupos, que irían todos en pedazos. O ellos han disminuido hacia nada, donde tú no tienes juego. ¿Te das cuenta que la cosa más cruel que puede pasarle a un juego es deteriorarse hasta un estado de no juego? ¿Dónde no hay ningún juego posible, y todo el mundo estaba atorado en él? Y ellos han olvidado sus reglas, y no saben nada acerca de eso, etcétera. Tú podrías como una pequeña asociación simplemente ir alrededor... (voy a hacer una petición a la ciudad de Filadelfia para quitarle las llantas a sus carros, y usar algunos cilindros de gravedad o algo. Cada llanta en esos carros de las calles  está tan plana como la cabeza del conductor).

De cualquier forma tú has logrado una condición de hacedor de juegos inherente en finalizar juegos. Tú tienes una responsabilidad de hacer algo acerca de piezas rotas, piezas y jugadores, si decides finalizar juegos. Bien, tú podrías de repente poner sus cabezas juntas y decir, "¡qué crees!" Lo que vamos hacer aquí es que ajustaremos y sólo por práctica controlaremos unos pocos de los juegos que están sucediendo en la tierra y descubriremos si sus juegos están yendo de acuerdo a nuestra Hoyle. ¿El hoyle de quien? Nuestro Hoyle. Bien, tendríamos que tener un Hoyle. Tendríamos que escribir Hoyle en el tema de los juegos, Sudrow en el tema de juegos, o algo de ese tipo.

Y... tú decides que.. Esto o aquello estaba pasando, o la gente no estaba interesada en este juego, este juego podría ser animado y volverse más interesante. Así que tu simplemente te has convertido en catalizador del juego. Tú deberías recoger... (¿ves? Recorrí culpa en ese carro en la calle y ¡se devolvió en la distancia!).. Hay una meta, que es una meta lograble. Si fueras a tomar, en los Estados Unidos, y establecerte a ti mismo como árbitro de juego, eso es simplemente a lo que ascendería. Es... es el juego llamado negocios e industria, es el juego llamado militarismo contra politiquería, ¿están estos juegos funcionando de modo que sean interesantes? ¡Simple consideración! ¿Es el juego interesante? ¡No! Bien, vamos a tomar y a ajustar unos pocos factores que hagan posible que el juego sea interesante.

 Muy bien. Ahora, la limitación en las reglas de juegos, las limitaciones en uno mismo y otros, es necesaria para que haya acción reciproca. Tiene que haber una limitación. Tiene que haber algún marco de referencia. Esa limitación puede solamente ser tan ligera como una comprensión ética. Vamos a operar dentro de la ética. Y la razón por la que tiene que haber una limitación no es tremendamente obvia para ti ahora, pero es obvia para ti desde la teoría que has estudiado por algún tiempo.

Y esa teoría es simplemente esta: nuestra actividad completa tiende a hacer a un individuo completamente independiente de cualquier limitación. Eso es correcto. Puedes volverte mucho más grande que cualquier cosa que seas, y tan desconectado de cualquier cosa con la que estés en contacto, y tan completamente descuidado del hecho de que esto es lo que está sucediendo. Si... tú puedes ir directamente hacia fuera, y una persona es capaz por sí misma de ser un universo, desde aquí tú podrías hacer toda la cosa por ti mismo. Eres así de grande. Pero en el momento en que eres así de grande, estarías imponiéndote limitaciones, para reducirte hasta un tamaño que te haga capaz de jugar contra ti mismo. Y entonces impondrías limitaciones en los dos lados de ti mismo. Y habrás entrado en la misma espiral de  limitación

Ves, la limitación es necesaria hasta ese grado por qué no hay limitación, básicamente, y la limitación misma es una idea de limitación. Y cuando tienes una cuota ilimitada, para producir cualquier acción o randomity  tienes que limitarla hasta cierto grado. Ves, no es justo. Cualquiera de ustedes podría ir y gobernar todo el juego de disparos confundido todo por ustedes mismos. Entonces crearías un equipo, y dirías que éstas son las limitaciones en las cuales estamos operando y que ellas son tales, tales, tales y tales y las cambiarias a voluntad. ¿Me sigues?

El viejo Alistair Crowley tuvo algunas cosas interesantes que decir acerca de esto. Él escribió un libro de la ley. ¡Él era un viejo  loco! Quiero decir, él..... aunque te sorprenderías, ese Crowley, Schopenhauer, Nietzsche, Aristotle, todos estos chicos, prácticamente, a lo largo de la línea, excepto los realmente locos como Kant (¡él estaba loco! Ése es el porque la gente lo compraba)-todos ellos hablaron acerca de la misma cosa. Y realmente tú puedes encontrar todas estas ideas acerca de las cuales estamos hablando, en algún lugar en los escritos de prácticamente cualquier filósofo que alguna vez pensó sobre estas cosas. Él no pudo fallar al caer de cabeza a lo largo de los más notorios hechos en el caso. Él nunca los organizó o fue capaz de evaluarlos o usarlos. Pero los tenía. 

 Schopenhauer, LA VOLUNTAD Y LA IDEA. Intentó avances grandes de esto y aquello. Tú lees este individuo ahora y "por Dios," dirás, "este individuo realmente tiene sentido." No olvides, tu estas hablando desde un punto de vista alineado de Knowingness. Y tú puedes hacer que cualquier cosa tenga sentido ahora. ¡Incluso puedes hacer que un congreso tenga sentido!

Ahora, si vas a tener reglas, si vas a tener un juego, tienes que haber logrado tener reglas. Y si has conseguido reglas, ellas deben ser obedecidas. Una...  una regla que no es obedecida, o que sólo es obedecida parte del tiempo, o que es tan mala que no puede ser obedecida todo el tiempo, ¡no debería estar allí en absoluto!. Y un juego que no tiene reglas no tiene juego. Es caos. No alineación. Nadie para acordar en nada o... todo lo demás. Luego de que has ganado algo nunca lo desearás, ves, no podría haber una meta en esto. Entonces esto tiene que ser de algún modo algo como un acuerdo.

Es solamente cuando el acuerdo se vuelve compulsión en los individuos que el juego se pone trastornante. Una pieza entonces se degenera en una pieza rota, y... nada tiene sentido para él. Él sabe que esto no es divertido. Él no es un participante, realmente, él es simplemente algo usado. Y nadie realmente lo necesita o desea. Una de las cosas  que tu pieza rota pide continuamente, él pide ser necesitado. Él desea ser deseado. Él baja la escala y golpea así de mal. Eso está debajo de 0 en la escala tonal. ¡Imagina teniendo que ser necesitado!

Y... entonces tú obediencia a las reglas por supuesto, hace la regla posible. Pero si ellos tuvieran malas reglas ellas no podrían ser obedecidas. ¿Qué es una buena regla? Es una regla que alinea acción y permite cumplimiento. Eso es todo. Tu no puedes tener una regla que no permita cumplimiento, aunque hemos tenido cantidades de ellas en los libros de estatuto. Hay una cantidad de reglas que no puedes cumplir, por cierto. Hay una regla en el sur de Carolina que dice que tienes que golpear á tu esposa con un palo de una pulgada de diámetro. ¡Sólo intenta y encuentra un palo que sea exactamente de una pulgada de diámetro! Además tienes que tener una esposa que obedezca esa regla. Además una regla que no aplica a todas las manos no es mucho una regla. Entonces habrás obtenido un sistema especializado de castas presentándose que es muy complejo.

Ahora inconsciencia de reglas para sumar realidad. Y después que has obtenido las reglas, si son realmente buenas reglas tú puedes evadirlas, tú dices, "bien, todo el mundo obedece a este autor estáticamente."

"Oh, ¿tú estás aquí en esta área? itchy, por supuesto, en esta área nosotros hacemos esto y aquello y aquello. ¡Naturalmente! Nadie piensa en hacer nada más."

"Bien," el individuo dice, "¿tú quieres decir que obtuviste una ley acerca de esta cosa o algo?"

"Sí," dicen ellos, "ley natural, si. Dios nos la dio."

Ellos acaban de dejar la conferencia ayer donde ellos lo formularon. "Dios nos la dio." Eso es.

Ahora tú has tenido que tener ARC con otros para jugar, y ARC inverso con otros para jugar. Tiene que haber otro equipo. Y tú tienes que tener compañeros de juegos. Pero tú podrías subir hasta un nivel dónde tú necesidad por ARC no existiría en absoluto. Pero tú estás haciendo un juego ahora.

Ahora el dolor es la penalidad que será obedecida. Tienes que conseguir que las reglas sean obedecidas. ¿Cómo impones las reglas? Tú pones una imposición automática alrededor que todo el mundo desee usar. En el instante en que cualquiera desee usar la imposición, ellos la obedecerán también. Ellos la obedecen para poner un ejemplo. El dolor es el imponedor (Enforcer) en este universo. Pero no creas que es el único. Podría ser: tu desobedeces las reglas... tu desobedeces las reglas, tú estás inmediatamente rodeado por humo. Y el humo continúa hasta que tu seas capaz de obedecer la regla. Simplemente como eso. Quiero decir, no tendrías dolor con el cual preocuparte, ¡pero ciertamente sería molesto!

 Ahora, el acuerdo a las reglas y los castigos es necesario para continuar un juego. El individuo tiene que acordar un juego antes de que pueda participar en él. Y la razón por la que las cosas se han puesto tan mal aquí en la tierra, y en el universo MEST en su extensión es simplemente que... la gente no acordó para este juego. Ellos pensaron que ellos lo hicieron. Este juego empezó de una manera muy extraña. Y... por supuesto se salió de sus rieles tarde o temprano.

Comenzó en un esfuerzo pero nunca se desecho. Su meta era la eternidad. Su sueño era por siempre. No poder tener nada. El individuo que lo hizo no sabía nada acerca de la necesidad de tener reglas para tener un juego.

 El deterioro del juego hasta no juego está inevitablemente en cualquier juego. Todos los juegos llegan a un final. Este juego trató de  establecerse por una eternidad. Como si él yap, yap, yap, yap "eterno, eterno", hombre, cada vez que volteas en este universo tú ves "Eternidad", "por siempre", "infinidad de tiempo". Ellos no existen

Muy bien, cuando un individuo es incapaz de jugar, es porque nunca ha acordado jugar el juego, y alguien le mintió y le dijo que eso no era un juego. Y ¿cómo haces eso? Tú convences a un individuo de que tiene que trabajar mediante la creación de escasez. Y entonces...  creando su existencia, su existencia continua, dependiendo de eso. Y ¡eso es trabajo!.

Ahora, el juego de complejidad y niveles-por supuesto, has tenido que tener complejidad en un juego, de otro modo se vuelve monótono. Muy bien, recorreremos eso abajo de la línea.

Ahora, la necesidad de tener un nuevo juego codificado, antes de que uno finalice el viejo juego, de otro modo todo el mundo se convierte en un hacedor de juegos sin juego. Cada individuo está tratando de hacer su propio juego. Y tú sólo obtienes un salvaje rompecabezas general. Bien, tú empiezas finalizando un juego, tú matas algo sin poner algo en su lugar. Y la maldita cosa no morirá. No importa un centavo. Simplemente no morirá. Lo que existe tiene una persistencia en su existencia. Si alguna vez has tratado de derribar un grupo reconocerías cual indispuesto a morir esta ese grupo.

Juro que podrías tomar cada miembro de una compañía militar y pararlos contra el muro y dispararles, y ¡aún tendrías una compañía militar! Prueba: la masacre de la séptima caballería. ¡Nosotros aún tenemos una séptima caballería! ¿Cómo podría tener una séptima caballería? La séptima caballería fue masacrada por los indios Sioux, en el pequeño Big Horn, en 1876. ¡Aún tienen una! Persistencia de existencia.

Bien la manera en que haces eso, tienes que conseguir un juego más interesante, antes de finalizar un viejo juego. ¿Ahora tú deseas saber por qué tú preclear está alrededor de su cuerpo, y se mantiene por ahí alrededor y no hace nada y no se va a ningún lugar? Dos cosas pasan. Él no ha encontrado, uno, que sus Mock Ups son más interesantes que la realidad, graciosamente llamada. Y la otra cosa es que él no ha encontrado su comunicación en el estado que él está, con otros. Entonces él siente que no podría haber ningún ARC y él está propenso a cortarse (Cut off) él mismo completamente. Estas cosas entonces tienen que ser rehabilitadas. ¿Ves?

Y él continuará, y se detendrá a si mismo como estático por qué él no ve ninguna meta superior. Él no se ve a si mismo yendo a ningún lugar. Por lo tanto es realmente de considerable interés que él vea que puede ir a algún lugar. Bien, si él simplemente va al estado de theta clear, eso está bien; déjale ir al estado de theta clear. Eso está muy bien. Él aún puede operar como un mortal, y ser inmortal. Y hombre, ¡seguro que eso es tener tú torta y comerla también!

 Entonces, nosotros entonces tenemos en lo que al grupo concierne, una gran variedad de opciones. ¿Qué hace un grupo que tiene en sus manos la capacidad de crear juegos? ¿Finalizar juegos? ¿Arbitrar juegos? Tú encuentras las reglas, ves. Quiero decir, aquí estas tú sentado, has conseguido un buen grupo, y ¿qué haces? Bien si quieres que éste sea un grupo, si quieres cohesionar, de cierto modo tienes que juntar y poner sus cabezas juntas y conseguir algún tipo acuerdo sobre lo que están haciendo. Y entonces-solamente entonces-puede el grupo ser causa. Si solamente giras perezosamente, de esta y esa manera, y no piensas acerca de eso mucho más allá que eso, el grupo no se volverá causa sobre ninguna área grande, pero es apto de volverse un efecto de una gran cantidad de cosas. Así que aunque sea una meta pobre es mejor que ninguna.

Y tú puedes anotar eso como una hermosa máxima, que suena como una de estas horribles verdades trilladas, pero hombre eso te sacará de más hoyos de los que posiblemente te meterías. Una meta pobre es mejor que ninguna. Te encontrarás a ti mismo muy a menudo squirreling por ahí, y girando por ahí, y no sabrás por que camino vas o cual es el final, porque has decidido que en todas las metas que tú podrías poner tus ojos, fueron muy vagas o muy pobres, o demasiado indeseables para intentar lograrlas. Y eso por si mismo es una mala aberración, y muestra un error en la dirección de tú propia parte, y un error de estimación de tú propia parte, y una falta de comprensión de tú parte de lo que estás haciendo.

No hay meta suficientemente grande para absorber tus capacidades totales. Por qué tus capacidades totales son tan vastas que ellas crean metas. Tú eres, tú mismo, causa. ¿Así que como en la tierra puedes tu arreglarlo de modo que causa pueda tener cualquier cosa más que causa? A menos que bajes la escala un poco.

 Una meta, cualquier tipo de meta, es mejor que ninguna. Tu dices, "¿qué voy a hacer?" Oh, preocupación acerca de ello. Tu squirrel en eso y squirrel en ello: "¿qué voy a hacer? Oh, ¿cómo voy a manejarme a mí mismo? ¿Cuáles van a ser mis metas? Etc.

¡Establece una! ¡Cualquier maldita cosa! Di, "me voy a volver... " o "voy a ser..." o "voy a tener..." y establece metas en las capacidades de ser, hacer y tener. El comienzo de una meta es beingness, y el final de una meta es Havingness, en ese universo pero tú no tienes que establecerlas de esa forma.

Tú puedes establecer un ciclo de acción en cualquier dirección que desees. Suponiendo que tú eres... tu simplemente no sabes que ser. Bien, sólo piensa por un rato, piensa sobre eso, y entonces piensa sobre la cosa más extraña que podrías ser, o algo así. Y de repente dirás, "digamos, ¿sabes que? Apostaría que podría ser el ministro más loco, del que alguna vez se haya escuchado, de la iglesia Bautista!" Bien, tonto pero es mejor que sólo sentarse por ahí y ¡desanimarse! Sería tonto para ti, porque sería una relativamente no sincera meta. ¿O lo sería?

 Ellos tienen una fórmula sobre cómo te puedes volver el ministro de una iglesia Bautista. Y me temo que te has puesto un poco por encima de las fórmulas estándar. Una de las maneras en que lo haces es ir por ahí y encontrar diáconos, es para hacer que ellos te elijan. Suena extraño, pero eso es todo. Otra manera en que puedes hacerlo es agarrar algún estudiante pobre de teología, quien estaría mejor muerto de cualquier modo, él está prácticamente muriendo, colgarlo, remiéndalo un poco, y osténtalo como muñeco y colócalo en el púlpito. Sería interesante. Tú podrías ponerlo en movimiento parte del tiempo.

Tú sabes, un individuo llegó un día, tenía una cantidad de... OH, simplemente había estado aburrido, tan aburrido con la existencia, toda su existencia. Muy conservador etc.. Lo vi unos pocos días después, y parecía como si fuera un... parecía como un... caballo de cuarto de milla. O.. Un corredor de corta distancia. Jadeante, una terrible mirada sus ojos etc., y él estaba... yo dije, "¿qué te pasó?"

Él dijo, "bien, no había nada digno de hacerse, entonces inventé algo digno de hacerse."

"Muy bien, bien, ¿qué fue eso?"

"No te diré que es, porque..." ¡es muy divertido!

Y él pensaría eso y entonces pensó que podría hacer algo más simultáneamente, entonces él estaba trabajando en cada una parte del tiempo. Y hombre, mantener estos dos derecho era mucho más de lo que él podría posiblemente mantener registro, y él estaba realmente saliendo del todo. Él iba a traer la confederación de dos polaridades opuestas completamente imposibles. Y combinarlas. Y estaba procediendo para hacerlo así. Y entonces uno de esos días verás una muy extrañas circunstancias pasando en un departamento u otro. Verás cantidades de ellas pasando.

Ahora tú llamas a esto interferir con las vidas de la gente. ¡Piffle! ¿Qué vidas? Ahora tú descubrirás que hay un cierto número de gente que va a la bancarrota. Y hay un... una cantidad de ellos dicen, "¡Oh, hombre! ¡Caramba! ¡Estas hermosas, hermosas cadenas de esclavitud! ¡Caramba! ¡Oh, cuan bellas! Hermoso, hermoso grandes cadenas alrededor de mi cuello y tobillos," etcétera 

La cosa más difícil de encarar para cualquier libertador es el hecho de que un gran porcentaje de la gente a la cuál  él estaba tratando de liberar, deseaba desesperadamente ser esclava. Y esto ha roto del corazón de cada libertador hasta la fecha. ¡Hasta la fecha! Difícilmente cualquier excepción. Un hombre tendría que ser tremendamente estúpido para no ver eso. Pero él sería bastante tonto si no viera esto también: seguro, seguro, pero.. Los individuos que él no liberó que eran dignos de liberar.

¿Por qué tratar de obtener estas condiciones o estados de todo? Eso es típico universo MEST. "Tenemos que hacerlo al 100%" --yo solía caer en estas trampas también. "Tenemos que hacerlo todo, tenemos que hacerlo al 100%"

El cristiano va en la dirección opuesta. Él dice, "el que sale del rebaño y que tuvimos que traer de vuelta era más digno que todo el resto." Flujo, el simplemente está obedeciendo las leyes de flujos, ¿no lo ves? El individuo se va entonces tiene que ser traído de vuelta. ¡Eso no es inteligente! Es una cosa demente. ¡Pero seguro!

 Otro individuo tomaría refugio en este... si él ve que esto sucede, de repente dice, "bien, tal vez el destino lo decidió. Quizás era lo mejor, y quizás el destino lo decidió."

¡Tu destino! ¡No hay otro destino sino tú! ¡Eso es verdad! Y entonces tú dices, "voy a liberar todo y cada..." ¡no tú no! A menos que estuvieras dispuesto a convertirte en todo y cada, y entonces ser tú mismo libre. Esta es la manera para hacerlo. ¿Por qué molestarse? ¡No randomity!

Así que coge lo que puedas obtener como libertad, y entonces sí la otra cosa es demasiado en el camino aún, aún tiene a todos ellos que son esclavos en ella, y estos individuos que están diciendo, "oh, hombre, dame...  dame este MEST, dame esas cadenas. Déjame aullar en el fondo de esta tumba de modo que me ponga bien y pesado de modo que nunca seré capaz de arrastrarme de nuevo hacia afuera debajo de esta." ¡Déjalos estar ahí! ¡Al diablo con ellos! ¡Esa es su mala suerte! Y la otra cosa es... La otra cosa es, existe el individuo que va a la bancarrota y el esclavo que desea sus cadenas. Tu puedes siempre usar un esclavo. Da randomity. Ellos nunca hacen nada por ti, ellos siempre te jalan hacia abajo. Te dan randomity.

 Tú sabes, en cada triunfo de Roma ellos tenían un esclavo a la deriva, corriendo al lado del gran carruaje de la victoria. Él llegaba a casa triunfante, él acababa de conquistar los Basques, o el club de Leones, o algo de ese tipo, y ellos siempre tenían a alguien, un esclavo, estando ahí diciéndole que él era un simple mortal después de todo. Él era un simple mortal después de todo. Tú no puedes controlar todo. Eso es correcto. En cada uno de aquellos triunfos ellos tenían ese individuo detrás de la victoria.

Bien, está bien, eso está bien, eso es lo que hace un esclavo, esencialmente. Él está diciendo, "¡mira! Tú no puedes sacar un dios de todo el mundo. Tu no puedes hacerlo. Yo lo estoy demostrando. ¡Mírame! Y él te da randomity como un resultado. Entonces ¿por qué preocuparse acerca de estas cosas? ¿Por qué preocuparse acerca de estas cosas? Es un juego. ¡No es serio!

Pero lo que es serio es deshacer un juego y NO TENER un juego. Esto es algo serio. A menos que estés simplemente dispuesto a subir a Clear, disparar los trabajos, directo, arriba hasta la cima, dentro de la hermosa serenidad, y simplemente estar por encima de beingness ahí. Directo o, a través.

Podrían haber esferas y áreas en theta en las que tú podrías moverte entonces a través que serían diferentes a las áreas de juego. Si las hay, no conozco acerca de ellas. Yo conozco muchas áreas en las cuales está operando theta, sea que sepan o no que están operando en las leyes de juegos. De una manera u otra ellas están operando dentro de éstas leyes que te he leído. Y ellas no saben que éstas existen, que es el chiste más maravillosas en todo el trabajo. Hay universos que conocen cada ley que tú has obtenido en el universo MEST. Y no conocen las reglas de juegos. Entonces tú podrías constituirte como un árbitro entre universos... un equipo de árbitros. Tú podrías. Y salir con eso.

Pero ¿qué deseas hacer? Si tienes estas reglas de juegos, puedes decirte que hay todo tipo de cosas para hacer. Pero la primera cosa que tienes que hacer es volverte un buen, sólido theta clear.

Vamos a tomar un descanso.
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