PDC 39

Este es el 12 de diciembre, primera lectura de la tarde.

Creo que mejor hubiéramos cubierto SOP esta tarde. Pero te voy a dar procedimiento de juego primero. En esta primera hora o en alguna fracción de ella, te voy a dar procesamiento de juego. Y la razón por la que te voy a dar procesamiento de juego, justo arriba de este nivel, es porque hay un espíritu de juego. Un espíritu de juego que tiene que ser recuperado para tu preclear.

Y a menos que comprendas esto, el tipo no ha tenido meta cuando sale de su cabeza. El no tiene meta. Él no cree que haya ningún lugar más para ir.

Y una de las razones por las que verías un theta Clear colgando exteriorizado y estable fuera, pero no más arriba de la línea, es que él no encuentra que haya ninguna razón para hacer algo. No hay meta. Él dice, "bien, ¿y entonces? Bien, esto significaría que yo me disocie yo mismo de todo lo relacionado con mis amigos si continuara e hiciera todas estas cosas. Entonces lo mejor que puedo hacer es sólo de alguna manera estar ahí afuera y sólo ser un poco extravagante". Nada para hacer y ningún lugar para ir.

Él no se da cuenta que hay una sensación por encima de cualquier sensación mental o física que él haya sentido alguna vez, y ésta es llamada el espíritu de juego. Y eso es más absorbente, más embelesante y más fuerte que cualquier otro tipo de actividad que él pueda hacer.

Es el primero y más avanzado ingrediente que causa que un Thetan entre en este universo o empiece a construir uno propio. Éste es el más alto nivel que tú has alcanzado.

Ahora tú pensarías que era muy extraño, que tuviéramos como el más alto nivel algo que un niño obtiene fácilmente, y al que no prestamos ninguna atención habiéndolo obtenido. Y sin embargo todo lo que recuerdas acerca de la intensidad del juego, tú no lo recuerdas muy bien, o nunca lo habrías abandonado.

Ahora lo que un niño siente como intensidad de juego es tan secundario y está tan bloqueado por el agitado ambiente en el cual él tiene que vivir que difícilmente hay cualquier comparación entre el más vivido, interesante y estimulante instante de la vida de un niño y lo que es simplemente el sentimiento común de estar vivo alto en la escala tonal.

Tu llamarías al más fuerte, al más excitante momento de juego de un niño bajo la sensación conocida como "estando vivo", alto en la escala tonal. Ves, espíritu de juego es la única manera como nosotros podemos traducirlo aquí.

Ahora hay una aberración, realmente entonces, si pudieras llamar eso así. Una imposición y una necesidad por encima exactamente de Havingness- eso es tiempo- eso es tiempo precedente. Hay algo por encima de tiempo: ahí debe haber juego. Y eso está en deseo, y éste es tu nivel más alto de deseo que hay. Ahí debe haber un juego.

Ahora este DEI del que te he estado hablando-deseo, imposición, inhibición, puede existir camino arriba, y no completamente tan arriba, y entonces no completamente tan arriba. Y entonces empieza DEI de nuevo.

Tú obtienes... ¿Qué es eso? Tú has estado observando... Esto como- todos estos ciclos probablemente, y tú tienes posiblemente una idea de que tú ciclo puede solamente encajar en el gran ciclo. Aquí está el gran ciclo-40,20, 00. Tú piensas que es el gran ciclo-y lo es. Pero tú puedes haber estado pensando solamente en grandes ciclos. Si lo has hecho, corrígelo. Se ha demostrado un par de veces que las escalas de gradiente tienen el total como la secuencia de sus partes; eso es una declaración apropiada de eso.

La secuencia del total es similar a la secuencia de cualquier parte del total.

Ahora aquí está el total desde 40 hasta 20. Ahora, nosotros señalaremos esto aquí con un corchete. Y tendremos aquí, deseo, imposición, inhibición. Ahora eso es todo... Está todo muy bien, pero eso ves... Eso es el ciclo del total.

Ahora vamos a mirar esto de nuevo y encontramos el ciclo de una parte pequeña "a" hasta una parte pequeña "b". Y ¿qué encontramos? Nosotros encontramos deseo, imposición, inhibición. Aquí está tu pequeña parte. Ahora tú tienes... Esto está en la misma escala, tú ha logrado otra pequeña parte y esa podría estar abajo aquí y sería desde el punto pequeño "c" hasta el punto pequeño "e" y posiblemente esto es imposición, inhibición, deseo. Imposición - la misma secuencia. Tú puedes tomar esta secuencia en cualquier lugar aquí, entonces, y podría empezar con inhibición y entonces entrar deseo, imposición.

 ¿Cuál es la diferencia entre el área marcada "1" y el área marcada "2" en esta escala tonal? Hemos conseguido pequeños ciclos corriendo en grandes ciclos. Y un gran ciclo está compuesto de secuencias de pequeños ciclos y son idénticos a él, ves. Nosotros estamos examinando ahora el ciclo 40 hasta 20 y descubrimos que éste es el gran ciclo. Y el gran ciclo ¿está compuesto de que? Secuencias de sí mismo en pequeñas porciones.

Entonces subimos aquí a la cima y descubrimos que esto es deseo, imposición, inhibición y entonces... Deseo, imposición, inhibición; deseo, imposición, inhibición; deseo, imposición, inhibición. Nosotros tomamos una sección de este ciclo en cualquier momento, cualquier pequeña sección de un ciclo, tú podrías encontrar un ciclo de acción en este caso, finalizando y comenzando. Tú puedes tomar esta sección de esto. ¿Ves cómo es eso? 

La parte en este caso es similar al total. Si la parte es similar al total, entonces tú encontrarás que desde 4.0 hasta 2.0 tú tienes un deseo-imposición-inhibición. DEI entonces encaja en un pequeño ciclo, ¿tú ves?... Entusiasmo sería hacer desear a alguien, y conservatismo sería algo del orden de... Inhibiendo un deseo. Y justo debajo de este nivel en alguna parte habría un deseo y entonces esto entraría la imposición de antagonismo. 

Esto te dice que ésta es simplemente una manera de bosquejar.

Ahora tú has conseguido... Rabia es un agarrar, realmente. Esto puede ser una inhibición. La gente está temerosa de que la gente se enloquezca, por lo tanto esto puede ser una inhibición. Esto es también una imposición. Entonces esto es traducible de acuerdo a su dirección e intención, ¿ves? Es traducible de acuerdo a su dirección e intención.

Muy bien ahora nosotros tomamos entonces- esto es hecho de pequeños ciclos y esta línea, este ciclo aquí-este corchete- es el gran ciclo DEI, y ¿está compuesto de que? Es una escala gradiente de pequeños ciclos los cuales son lo mismo ellos mismos. Y, sólo para pensar mejor acerca de esto, no es sólo lo mismo como ellos mismos, tú podrías unir en la gran escala aquí, el gran ciclo DEI, tú podrías poner pedazos de cualquier otro ciclo y sólo fijarlos dentro de la cosa. 

Y de esta manera tú puedes obtener la más fascinante complejidad de interacciones. Vamos a tomar la escala emocional y pongamos aquí una pequeña sección. Encajemos tú escala emocional donde pertenece en el gran ciclo, y observaremos emociones que no tienen nombres. Y sin embargo tú sabes que existen. Tal cosa... Tal cosa como... Hermosa brutalidad- tú sabes que hay tal cosa como hermosa brutalidad. Eso estaría en algún lugar a lo largo de la emoción de brutalidad y... Con la banda de percepción de la estética. Y eso es lo que sacarías de eso.

Tú podrías imaginar cualquier parte de otro ciclo en cualquier parte de este ciclo. Y simplemente podrías mantenerte intercambiando ciclos, o intercambiando secciones de ciclos. Esto no necesita trastornarte. Tú has obtenido un gran ciclo y estos grandes ciclos, y tú trabajas con estos sólo- tú vendrás muy bien. Tú no tienes... Pero si deseas prender la conducta humana, la relación reciproca etcétera, completamente, mejor te das cuenta que aquí arriba en 40 casi-hay un DEI. Ahí una inhibición establecida camino arriba.

Te estoy sacudiendo un poco. Algunos de ustedes parecen como si hubieran sido retrocedidos contra el muro y de cierto modo como si estuvieran siendo brutalizados. Pero eso es porque tú tienes asimismo todo hermosamente establecido en un magnífico estático llamado un ciclo de acción. Y tú no permitiste ninguna fluidez en este ciclo de acción. Tú dijiste que este ciclo de acción siempre va desde 40 hasta 20, a pesar del hecho de que tú experiencia con preclears te dice que hay un ciclo completo de acción entre 4.0 y 2.0, de cordura hasta locura. Y desde 2.0 hasta 0. 0 lo cual es relativamente sano y estrictamente un pastel de frutas. Pequeñas escalas de gradiente.

¿Por qué? ¿Esta cosa está hecha de que? Cuando tú dices deseo, imposición, inhibición, ¿qué estás diciendo? Tú estás diciendo flujo, dispersión, risco. Ahora tú podrías mirar esto de varias maneras. Todo lo que puedes decir... Tú podrías decir que tú risco... Tú risco es deseable y la imposición de eso sería el flujo y la inhibición de eso estaría explotándolo.

Vamos a tomar estas tres cosas en un automóvil. Aquí está un automóvil. Es deseable por qué es un pedazo (Chunk). Entonces nosotros tenemos un flujo para obtener la deseabilidad-y alguien lo explota antes de que pueda ser obtenido. Esa es una manera de mirarlo. Eso es en términos de objetos. Y hemos conseguido estos riscos, flujos y dispersiones. 

 Muy bien, ahora vamos a mirar esta cosa de nuevo. En la medida en que subimos aquí, nosotros encontramos que deseó tiene que ver con espacio, espacio RELATIVO. Entonces, tú objeto es grande aquí en la cima. Tú objeto ha conseguido cantidades de espacio en eso. Y espacio mismo es deseo. Y flujo es cambio de estado. Y dispersión está dispersando la cosa existente.

 Ahora yo podría empezar en la cima. Tú podrías imaginarte este esquema total de la cosa.

Oh, de paso, hay una manera más lista de imaginarse esto. Yo DEBERÍA decirte acerca de esto: alguien estará imaginándose esto. Luego de la otra tarde...                                                                                                ¿Yo te di esta charla acerca de rarefacción-condensación de ondas electrónicas? La gente está lista para volar sus cerebros sobre eso hasta que se dé cuenta de una cosa acerca de esto. Esto es: espacio es solamente universo MEST completamente atestado y apiñado con partículas diminutas. Si no lo crees, ahí está el sol. Una vez hubo una explosión ahí en el centro, y tú sol hizo un ramillete completo de riscos de rarefacción-condensación y entonces algo lo llevó a parar. Y esto dejó partículas a distancias exactamente armónicas desde el sol que tú ahora encuentras como anillos planetarios. Estos anillos evidentemente solidificados y tú tienes un sistema planetario, tamaño sistema solar. Es una cosa muy fácil de explicar. 

 Y más allá de eso, hay un armónico en distancia. Tú has conseguido una intensidad de ese tipo. Y ¿qué pasa? El sol se mantiene poniendo esto afuera. Esto ha logrado una cierta longitud de onda armónica. Y esto se mantiene poniendo dentro de está banda, riscos y más riscos y más riscos. ¿Cómo hace eso? Fotones contra la tierra, ellos golpean la tierra. Y cada vez que ellos golpean la tierra, ellos salpican.

Tú has conseguido entonces, la tierra yendo alrededor del sol y los fotones saliendo del sol y golpeando la tierra. Y por lo tanto en la órbita de la tierra tú tienes un impacto continuo de partículas. Y mientras obtienes este impacto continuo de partículas, la tierra está más o menos en esa órbita y todas esas partículas estando en balance con el sistema solar y el sistema solar nativo, tú por supuesto, tienes la tierra yendo alrededor y no solamente siendo golpeada por todo esto, si no que el polvo remanente gradualmente será recolectado por la tierra como barriendo alrededor en su órbita.

Ves, de cierta manera la tierra es una gran aspiradora. Estos fotones... Fotones realmente son partículas. Ellos no son objetos míticos. Ellos son partículas. Y... Fue un gran shock para el tipo cuando se dieron cuenta que un ciclotrón-que un electrón tenía masa-tremendo shock cuando ellos por primera vez se dieron cuenta de esto.

Muy bien, entonces estas cosas de masa - esto sería como... ¿Qué pasaría si un grupo completo de aviones estuviera volando fuera del sol y golpeara la tierra? Y la tierra se mantuviera yendo alrededor y alrededor de la órbita, y estos esparcidos, chocados aeroplanos estuvieran quedándose más o menos en la órbita. La tierra gradualmente los barrería todos, ¿es así? Si ellos no estuvieran en la tierra inicialmente.

 Del mismo modo con los fotones. El fotón sale del sol, exactamente como ese avión, golpea la tierra y entonces escapa de la gravedad de la tierra y es agarrado más tarde como un fragmento; y la tierra es un punto armónico para fotones. Y para la energía del sol.

Muy bien, tú ha logrado bandas construyéndose. La tierra podría no ayudar si no ponerse más grande y más grande y más grande más grande. Y el sol podría no ayudar, mientras pierde sus fotones, poniéndose más pequeño y más pequeño y más pequeño y más pequeño y más pequeño. Y entonces esto es: el sol está perdiendo más y más espacio, y se está poniendo más y más denso.

 ¿Cuán denso puede ponerse? Esto puede ponerse tan denso que no pueda más... Ya ser posible para un electrón escapar de la superficie el sol. La gravedad del sol es suficiente para aplastar el impulso del electrón para salir. Y el impulso del electrón para salir requiere un impulso, tú ves. Entonces mientras ese impulso se lentifica y como electrón sale más lento y más lento y ahí hay menos y - de este tipo de material fisionable para reaccionar en el sol, tú obtienes este extraño fenómeno de una estrella negra, la cual no es negra en absoluto. Es una terrible cosa, una estrella negra. El electrón sale de esto y entonces gira y cae de nuevo sobre esto de nuevo.

Y por supuesto, la cosa ya no fulgura. Esto posiblemente no podría fulgurar, porque cualquier fotón que entra, no sale de esto. Y cualquier fotón que está en ello tratando de salir, no puede escapar. Entonces tú no tienes más un sol fulgurante.

 Esta es la manera en que el sol sale. Sus electrones encuentran imposible emitir más allá de su punto de gravedad y son jalados de regreso, entonces el sol no fulgura.

Pero mientras el sol esté fulgurando y mientras cualquier sol fulgure, mientras la vía láctea fulgure, el número de fotones por centímetro cúbico en el espacio-si fueras a hacer realmente un trabajo de conteo-estaría más allá del poder inteligente de un individuo para sumar en una moderna máquina calculadora.

Hay simplemente cantidades de ellos allí afuera, y ellos están fluyendo como locos en todas direcciones. Los fotones de Arturo están fluyendo a través de ese espacio; la vía láctea está compuesta de soles más grandes que, la mayoría de ellos, 12 soles, que nuestro sol aquí. Y el hecho es que todas estas estrellas están volando fotones completamente en todas direcciones, y estos fotones, realmente, por que ellos no son medibles, no siendo una masa electrón-esto está sólo como nadando. Quiero decir, esto no es espacio vacío. No es ni siquiera vagamente espacio vacío.

Si esto fuera espacio vacío tú no tendrías ningún sol en este minuto. ¿Ves cuán brillante está ese sol ahí? Bien, esos son fotones. Esto parece brillar porque los fotones están golpeando partículas de aire y están haciendo que las partículas de aire fulguren. O ellos están golpeando partículas de bruma y están haciendo que las partículas de bruma fulguren. Y si tú no crees que sean cantidades de fotones...

Bien ahora, nosotros estamos claros aquí en el 1,2, 3-tercer anillo planetario desde el sol, y sin embargo el sol está poniendo fuera suficientes fotones para hacer que esté aire haga este truco.

Ahora tú te preguntarás acerca de las ondas de radio yendo al sol, o las ondas de radio yendo alrededor del espacio. "Bien, las ondas de radio no podrían ir alrededor del espacio vacío" pero ellos no han conseguido ninguno en este universo. No hay ningún espacio vacío.

Ahora ahí está tú rarefacción-condensación funcionando. Tú deseas salir y probar esto con un contador Geiger o algo fácil, es muy simple para hacerlo. Tú no podrías agotar, por ejemplo, sin una bell jar, todos los fotones. Todo podrías agotar todo el aire, pero no todos los fotones.

 Entonces los chicos realmente han violado las reglas establecidas en el aire. Ellos dispararían una pistola en una jarra vacía y dirían, "ves, tú no puedes escucharlo. Pero la luz fulgura a través de esto. Entonces sí la luz fulgura a través de esto, la luz está ondeando en ondas lineales y hay algún tipo de onda fantasma llamada una onda lineal y nosotros no sabemos nada acerca de esto pero nosotros podemos tomarle el pelo a cualquiera. Esto no funciona en fórmulas y es impredecible, y nosotros no sabemos que son estas tormentas estáticas y ellas posiblemente no podrían ser áreas dispersas moviéndose alrededor de la tierra". Y entonces tú obtienes una violación.

¿Qué tiene que ver todo esto con nuestro tema a mano aquí? Simplemente quiere decir que éste es el más maldito, apiñado, tupido espacio imaginable.

Ahora si tú fueras a tratar, entonces, con espacio totalmente vacío al menos tendrías espacio. Tú al menos tendrías espacio y ese espacio es deseable. Exactamente ahora tú dirías, "caramba, desearía poder fijar algún espacio sin asociación completamente vacío que no tuviera nada que ver con el universo MEST. Yo seguramente desearía poder-mi propio espacio"

Muy bien, eso significa que espacio es deseable.

Ahora algo pasaría acerca de esto hasta un gradiente que es casi indescriptible desmayo. En el momento en que has conseguido ese espacio, hay una ligera imposición para tenerlo. Tú lo impones en ti mismo. Tú dices, "muy bien ahora... Ahora yo deseo este espacio. Ahora yo estoy sacando estos puntos de anclaje, ahora mantengo estos puntos de anclaje exactamente aquí" eso es imposición. "Y... Ahora he logrado poner fuerza en estos puntos de anclaje. Y mira, estos puntos de anclaje muestran una tendencia a moverse afuera o a moverse adentro. Vamos a parar su movimiento. Heh-heh" en otras palabras inhibición.

Y eso estaría todo prácticamente en el mismo instante de pensamiento, él mismo instante de pensamiento. Tú dirías, "yo deseo este espacio. Yo tengo que sacar los puntos de anclaje para imponer su existencia y voy a inhibir el movimiento de los puntos de anclaje" y tú has hablado acerca de un pequeño ciclo de acción que tendría lugar claramente aquí entre... "f" y "g". Y entre "f" y "g" aquí es un completo DEI.

Esto es verdad para cualquiera de todos ciclos de acción. ¿Cuán inmenso deseas un patrón para funcionar? ¿O cuán grande deseas un juego para jugar?

Hay tipos que bajan a los clubes de hombres viejos y se sientan sobre los tableros de ajedrez y ellos juegan un buen rápido juego de ajedrez. Si fueras a darles piezas de tamaño adecuado, ellos simplemente lo alterarían. La manera de jugar ajedrez es jugar con jugadores vivos... Jugarlo con buenos jugadores vivos y jugarlo en un tablero de algún tamaño-200 por 200 pies-algo como eso. Éste es un buen ajedrez estético. Él puede sentarse encima de eso y él puede jugar ajedrez.

Pero un tipo de cierto modo ha reducido en masa de tal manera que él no tiene tanta proporción de espacio masa. Y ellos obtienen estos pequeños tableros. Etcétera.

 ¿Alguna vez has jugado ajedrez en un tablero miniatura? Bien, si esbozarás los juegos jugados en un tablero miniatura y pudieras diseñar los juegos jugados en un tablero grande, tú descubrirías que serían diferentes juegos. Hay un poco más de valor y empuje en el tablero más grande. Y un tipo se vuelve muy conservador en estos pequeños tableros. Eso es sólo tamaño relativo.

Muy bien, entonces, la magnitud del juego-nosotros nos movemos dentro de esto-depende de la proporción espacio masa involucrada. Si tú has obtenido muy, muy poca masa para cantidades y cantidades y cantidades de espacio, estarás jugando un juego que es muy tenue y de muy corta duración-muy rápida duración. Quiero decir, esto es sólo ¡Zing! ¡Swish! ¡Swoos!-Un juego rápido. Todo tipo de espacio y muy pocas condiciones de juego.

O, ya que es un juego rápido, difícilmente cualquier juego en absoluto. O sería un infinitamente lento juego, porque ¡mi Dios! Una vez que has conseguido tanto espacio desde tu punto de vista, en lo que a tiempo se refiere, simplemente está todo loco. Tú has conseguido todo este espacio y prácticamente no masa en el. Y eso requerirá... Una cantidad de airoso, extenso juego.

Probablemente si tú estuvieras jugando un juego como éste y éste tuviera palabras en él, o algo así, allí habría probablemente todo tipo de cosas para hacer para balancear estas pequeñas partículas de masa. Nadie estaría tratando de hacer nada rápido. Ellos estarían tratando desesperadamente de hacer algo lentamente. Y la lentitud con la que ellos operarían sería simplemente como centelleo de luz. Relámpagos destellando, el juego ha empezado y finalizado. 

 Por ejemplo, una palabra de oferta de un juego con todo este espacio y con esta muy pequeña masa probablemente sería muy larga, tendría cantidades de ideas en ella, sería tremendamente compleja. Probablemente tendría una gran cantidad de profunda cortesía en ella. Todo retrocedido por un terrible espíritu del juego, ¿ves? Y probablemente, esta adornada, grande, involucrada palabra y probablemente cada movimiento estaría acompañado por arrebatadores adornos y... Probablemente... Ellos tratarían de poner rituales para tomar el lugar de masa-no materia ahí, ves, para montar algo, entonces el tipo dice, "bien ahora, veamos" el ritual por el cual nosotros perdemos una partícula. Por supuesto, el valor de una partícula en toda esa grandeza de espacio se vuelve grande.

 Esto es para demostrar si alguna vez entras al corazón de África o algún lugar y encuentras un hombre blanco... O alguna vez has salido al desierto en algún lugar y encontrado a alguien que está viviendo ahí por un largo tiempo, y él no ha visto mucha gente. Y te presentas, serás tratado como un príncipe-tremenda ceremonia y grandes cortesías, y él está realmente, genuinamente complacido al verte. Tu eres valioso-eres precioso para el. Quiero decir, él está muy contento de verte. Tú pensarías que sería lo opuesto. Él está allí afuera porque él odia cosas etcétera. Ése no es el caso. Tú puedes ir alrededor del mundo haciendo ruido, golpear los lugares esparcidos por qué la bienvenida enredada en ellos está siempre fuera y tú eres valioso, tus opiniones son valiosas, tus noticias son valiosas. Todo esto es valioso.

 Así tú obtienes tremendo valor por partícula.

Ahora vamos a romperlo por la mitad, y tú tienes el espacio y las partículas balanceándose en valor, el espacio en la cima, al comienzo del juego es completamente sin valor. Hay mucho de él, y el valor es establecido por escasez. Entonces hay todo este espacio, tú has conseguido todo tipo espacio. Nadie soñaría en la cima de la escala peleando por un área de espacio.

Tú obtienes un manojo de tipos juntos, tú sabes, una cantidad de mentes etcétera. Y ellos... "Vamos a tener este juego y tendremos esta línea límite".

Ellos dicen, "¿qué?"

"Una línea límite-tu tienes la mitad de este espacio."

"¿La mitad de cual espacio?"

"Bien, la mitad de toda esta área. Y nosotros tomaremos la otra mitad de esta área, y entonces nosotros defenderemos estas dos áreas".

El tipo dirá, "tú debes estar loco. No podría haber un juego como ese."

Y tú dirías, "sí, tú podrías jugar un juego como ese. Tú divides este espacio en mitades, y tú defiendes..." 

 "¡tú debes estar loco! Tú no podrías posiblemente hacer eso. Este punto... ¿Cuál él punto? ¿Cuál... Cual sería el punto en este juego?".

Y tú dices, "bien tú, espacio, y tú tratas de sacar espacio."

Tú nunca irías a través de la cabeza de nadie en ese nivel, o a través de tu propia cabeza en ese nivel. Tu simplemente mirarías todo este espacio y dirías, "conquistando espacio, eso es nada".

 Ahora, muy bien. Exactamente ahí en ese nivel tú dirías, " muy bien, ahora ¿Tú ves esta pequeña partícula? Eso es un electrón. Es el wienie en este juego. Es todo lo que estamos yendo a ser luego" ése es un término de Hollywood, de paso. En el viejo cine-ellos siempre tenían un tesoro o algo ese tipo. Y este gran tesoro... Que todo el mundo tenía después, si cualquiera en el cine fuera después la niña, o si cualquiera en el cine... Fuera después una posición, o lo que cualquiera en el cine fuera después, el modismo de los viejos escritores de Hollywood era que era un "wienie". Y de paso, tú sacas el wienie de un cuadro o una historia y esto sale exactamente fuera de la clasificación del juego y cesa de ser una historia. Terminó muy poco elegante, pero muy expresivo.

Muy bien, una partícula. Y tú dices, "ahora mira, tu equipo completo está después de esta partícula y tu equipo completo está después de esta partícula".

Y ellos dirían, "caramba, ése es un buen juego. O chico, si, vamos. ¿Ahora como hacemos esto nosotros?

"Nosotros haremos entonces que esta partícula uno es no cambiable, es inalterable, de modo que no importa quién la tenga, él no podrá esconderla detrás de él o algo así. Esta partícula uno no puede ser alterada. Ja ja" así por lo tanto esto no puede ser destruido entonces esto puede ser ganado. Porque si pudiera ser destruida, entonces en el momento en que el otro lado estuviera ganando, ellos no tendrían ningún juego. Entonces esta sería una partícula indestructible. 

 Entonces, aquí hemos conseguido todo este espacio y esta partícula indestructible. Muy bien, ahora vamos a sentarnos alrededor de aquí y veamos quién puede pensar la más grande idea o la más pequeña idea, y quien tenga la mejor-nosotros pondremos los jueces aquí-y quien tenga la mejor ganará la partícula. No sería ninguna acción para acumular nada, ves. Hay sólo mucho espacio. Acción-¿cuál es la idea de flotando alrededor en todo este espacio? ¡O no! Tú no quieres decir... ¿Se supone que nosotros nos moveremos en esta cosa? Simplemente hay mucho espacio.

 Bien, bajemos la escala desde eso y en 20 descubrimos que el espacio y las partículas son igualmente valiosos. Y que el espacio... Para hacer las partículas en el espacio igualmente valiosas, chico, tú tienes que tener una inmensidad. Tú tienes que tener una inmensidad de partículas y una inmensidad de espacio, realmente para empezar a hacer este juego interesante y realmente obtener acción.

Pero tú obtienes esto y obtienes tremenda acción. Movimiento rápido-ahora este juego podría ser jugado brutalmente, lo cual es una onda pesada, o estéticamente, lo cual significa una onda muy tenue. Y esto podría existir brutalmente o estéticamente alrededor de 20.0. De una u otra manera-brutalmente o estéticamente.

 Y muy frecuentemente obtendrás el equipo estético contra el equipo brutal. Y ellos establecen eso hoy en sus pequeños juegos miniatura llamados lucha. Tú has conseguido el bruto y has conseguido el héroe. Y tú héroe es usualmente muy hermoso, y tú bruto es muy tosco etcétera. Tú simplemente juegas dicotomías cuando estás en la mitad de la escala.

Tú tienes la cima de la banda de onda en el centro de la escala, onda estética en el centro de la escala, contra brutalidad en la mitad de la escala.

Muy bien, bajemos la escala y vivimos este juego llamado "siendo un ser humano". Y nosotros descubrimos que ha y un maldito pequeña espacio y una terrible cantidad de partículas y que el juego ejecutado totalmente loco por este factor: para obtener cualquier tipo de escasez, la gente está tan acostumbrada a la idea de que el espacio no tiene valor; ellos incluso creen que están en la cima de la escala, el espacio no tiene valor. Entonces las partículas deben ser valiosas-y buen Dios, ellos han conseguido cuerpo ellos de visiones de milmillonésimas partículas de poder. Y ellos han conseguido todo este tremenda espacio-no sé cuántas partículas hay en el cuerpo. Si simplemente empiezas hablando acerca de una partícula... Una partícula, y tú haces esa partícula un electrón, Dios sabrá cuántos electrones ha conseguido una persona en su cuerpo. Ni siquiera el tipo más inteligente podría calcularlo.

Ahora tú has conseguido todas estas partículas, estos electrones, aquí en la tierra, en la tierra... tú has conseguido Masa, objetos, objetos, objetos y eso es común. ¡Rrrrr! Tú tienes que trabajar y trabajar y trabajar. Y tenemos que invertir una idea en un objeto para hacer lo bueno. Nosotros tenemos que invertir una cantidad de tiempo y habilidad para hacer lo bueno, para incrementar su Havingness. Y al incrementar su Havingness más y más y más y más nosotros finalmente obtenemos un wienie.

Los chicos tienen que poseer cantidad de partículas. El espacio no es valioso ya. Esto es realmente aberrado, por qué, ¡chico! Esto es tan... Nosotros estamos tan cortos en espacio. ¿Conoces un sitio singular aquí en la tierra donde tú puedes ir a miles de millas por hora-excepto exactamente aquí en este punto sobre la superficie de la tierra donde estás en este momento , siendo a miles de millas por hora-conoces algún lugar en la tierra donde podrías soltar e ir a miles de millas por hora? Eso está sobre la superficie la tierra. Bien, tu seguramente no. Las varias cosas... abajo en el desierto en Daytona Beach y ese tipo de cosas, y tú más... Las olas hacen imposible realmente caminar a cualquier velocidad como esta. Y tú simplemente no tienes "longitud" para realmente viajar rápido.

En lo que a tú atmósfera se refiere, la cosa apiñada. Chico, esto está realmente atestado. Aire-15 libras por pulgada cuadrada. Y si no crees que hay una cantidad partículas de aire, tú estás loco. Ellos hablan acerca de muros de sonido. De vez en cuando algún avión va a 650 millas por hora, o cualquier cosa que sea, y él súbitamente se lentifica iba a través de esta "barrera de sonido"-¡crash!" las ventanas de todo el mundo van "Booo-oo-oom" millas afuera. 

 Entonces, no hay una cantidad de movimiento involucrada en este juego. Aquí abajo ellos pueden jugar ajedrez y creer que es un juego. Ahora el juego sin embargo sea vuelto muy serio, mayormente porque no tiene ningún punto. Ellos... Tú... Tú realmente no puedes... Tú has logrado trabajar y trabajar y trabajar y trabajar y trabajar. En una depresión ellos tienen que quemar naranjas con que los tiene y verter leche en los ríos para matar de hambre a los niños para hacer que la leche y las naranjas escaseen.

Y ¿qué sabes? No ha y tal cosa como escasez. Hay tal superabundancia que el hombre tiene que sentarse y trabajar durante toda la noche para tratar de adornar algo para hacerlo valioso. No hay escasez. Hay tal superabundancia de partículas que esta tierra podría alimentar en este momento 100 veces su población actual con equipos modernos-fotosíntesis.

 Un fotón... Ellos creen que el alga convierte el 28% de la luz del sol. Los chicos van alrededor pensando esto, y ellos creen esto y ellos nunca harían una prueba, de modo que ellos sólo continuaron creyendo esto. Había un doctor con el nombre de Warburg. Hitler-viejo tipo listo, Hitler. Oh, él fue un tipo inteligente, él lo era el simplemente fue tan inteligente como el infierno. Él echó a perder más juegos en menos espacio de tiempo y proporcionó menos juegos que cualquier hombre del que yo alguna vez haya escuchado. Y sin embargo él estaba aparentemente tratando de ir en dirección de juegos, mientras que realmente él estaba... Simplemente un saqueador de juegos. Él organizó juegos que echaría a perder. Y esa era la única meta al final de cada juego que fue establecido-echarlo a perder. Quiero decir, su propio naufragio también. Quiero decir, el estableció esto muy cuidadosamente. Tremendo poder inventivo y poder productivo de la gente alemana, y ¿qué hace el? Él lo usa para tratar de golpear separadamente a cualquiera que también esté jugando en el mundo, en lugar de jugar un juego. Él no lo permitiría, que cualquiera pudiera jugar pelota con Hitler-nadie. Él tenía que echar a perder todo lo juegos-¡Boom-Crash! "Und herring und garbaje".

De todas maneras, un tipo como Hitler bien y toma todos los valores estéticos, cualquier cosa que él pueda posiblemente amasar junta y todo lo que él hace es romper juegos.

Bien, lo juegos... Los juegos aquí en la tierra son... son muy difíciles para... Establecer por esa razón-la súper fluidez de comida. Entonces ellos han establecido un nivel de escasez que va más allá de lo necesario y hacen el juego-no alegría para nadie, realmente. Trabajo, trabajo, trabajo. Escasez, escasez, escasez, escasez.

 Hitler persiguió a warburg. Y el doctor warburg, en 1933, 34, llegó a la universidad de Maryland, desde donde él había conducido pruebas en tanques de fotosíntesis. Y el alga convertía algo así como el 88% de la luz del sol que la golpeaba, 88. Y esto te da una producción verde por acre de tanque de 500 toneladas de comida por año; la más alta producción que nosotros tenemos hoy en un acre de tierra es alfalfa a cinco toneladas en un acre por año. Y la producción usual es cerca de dos toneladas por acre por año para las tierras más arables. ¿No es eso fascinante?

Y las salas, minerales y nosotros tenemos todo tipo de ellos. Minerales y agua ni tú has conseguido cantidades de agua, no permitas que nadie te embrome tú no has conseguido cantidades de agua. Hay métodos de refinar la luz del sol-quiero decir refinar agua de mar-a tal grado que tú podrías tener todo el agua fresca que desearás.

Por ejemplo, incluso en California. El gobernador ahí, por supuesto mantiene las leyes de escasez que no lo hacen posible, ofreció un precio de un millón de dólares a cualquiera que pudiera inventar un proceso que cambiaría el agua del mar a bajo precio en agua fresca. ¿A quién está engañando? ¿A si mismo o al público? Porque esto puede ser echo con considerable facilidad. El no ha conseguido nada sino desierto sólido tras de él-el más maldito, grande desierto que tú haya visto alguna vez en tu vida. Gigantesco, natural filtro de plantas, GIGANTESCO. Y todo lo qué él necesita es sistema de bombeo. No cuesta mucho bombear agua. Tú podrías filtrar sal de agua salada y poner lagos frescos atrás de Los Ángeles hasta que el infierno no los tuviera.

El único problema es que esto echaría a perder la escasez. Todo el mundo está muy consciente de esto en la tierra, nosotros debemos tener una escasez de partículas para incrementar el deseo. Y lo hemos incrementado y esto ha salido de engrane hasta un punto dónde ahí podría no haber un juego real para la mayoría de la gente aquí... Ellos ni siquiera son conscientes del hecho de que ellos están en un juego hasta que ellos son muy firmemente procesados. Ellos subirán al nivel y ellos... De repente retomarán su espíritu de juego. Ellos están prácticamente muertos porque la escasez es espacio, realmente, pero espacio que no tiene valor. Y la escasez... La escasez impuesta de partículas cuando hay tal abundancia de partículas y una abundancia de producción potencial de comida que tú no podrías mantener. 

 Ahora y en lo que se refiere al control de la natalidad, tú dices, "bien, si, control natal, nosotros simplemente extenderemos este suministro de comida". Oh no, eso no sería.

Los auditores que han descubierto esto para fechar no me han preguntado para mencionarlo, pero el theta clearing suministra... La terminación del embarazo... A voluntad. Nosotros no mencionamos esto porque, Dios nos ayude, ahí va el código moral. La penicilina sacó el nivel de enfermedad... Y ahora sí una persona... una chica puede tomar un par de rayos energía, simplemente  moverlos atrás de su cabeza y tomar un par de rayos energía y terminar un embarazo..

Ahora esto no... Nada... Nada salvaje o enérgico o trastórnante o algo así. Sólo asegúrate que él estuvo abre. Es muy simple. Hay músculos, etcétera y ese tipo de cosas, y embarazos que tenían tanto como tres meses de avanzados, y ese tipo de cosas, han sido terminados de esta manera. ¿En cuanto tiempo? 24 horas. ¿Con qué tipo de aparato? Ninguno. ¿Con qué clase de repercusiones? Ninguna. ¿No es esto fascinante? 

 Entonces tú ha logrado algo, control natal sentado exactamente ahí en theta clearing. Una cantidad de experimentación puede ser hecha con algo como esto, para tenerlo todo muy bien. Pero los tres auditores que han tenido algo que ver con esto han descubierto que esto era simplemente mortal: uno-dos-tres.

Bien, si tú has conseguido control natal bajo control, si tienes comida en abundancia-¡caramba! Me parece que el juego podría volverse muy interesante y muy fácil aquí en la tierra. Si, podría, porque parece y que es él en lo que la gente está principalmente interesada. Esto es todo correcto para la gente en este país; hemos logrado abundancia de comida, pero... Caramba, que ellos han logrado una abundancia de bebés como la meta de la sociedad de la gente de la China y la india. ¡Oh no! Es sólo... Simplemente... Todo simplemente no...
 Puerto Rico con una de las áreas de población más numerosa en el mundo está jugando un juego ahora de tener 18 hijos por familia. ¡Oh, es formidable! Bien tú suministras una superabundancia de seres humanos como esto, este sol era tan común que no habrá papeles para ellos en ningún juego.

 Y sabes que en ninguna parte aquí en la tierra ellos tienen un árbitro del juego, en ninguna parte que la tierra ellos tienen un supervisor de juego, en ninguna parte que la tierra ellos tienen una oficina de hacer juegos, una subestación de la tierra-ningún lugar. No hay nadie yendo por ahí pensando acerca de juegos-nadie. ¿Entonces que estamos haciendo nosotros acerca de algo como esto? Porque tú puedes simplemente trastornar este viejo applecart a izquierda y derecha, estudiando lo que es básicamente un juego.

 Ahora en primer lugar... hay otro derecho que otra gente puede contrastar, es: cualquiera tiene derecho a jugar un juego, cualquier juego. Es correcto. Ahora la gente que está jugando un juego tiene el derecho para excluir gente de jugar un juego, pero no tienen el derecho para establecer que está gente no pueda jugar en otro juego.

Entonces hay una cantidad de derechos de juegos. Y cuando tú has examinado y expandido derechos de juegos, tú te has extendido y mucho más que restaurado y delineado los derechos del hombre-mucho más. Porque esto suma algo más. Lo que los derechos del hombre hacen que es dar a un hombre un derecho para ser fastidiado. Si ellos le dan... La más extrema libertad de acción, todos estos "derechos de" terminarían con su meta final como el derecho a ser bored, porque no hay nada con lo cual ganar... Compromete su interés. Nadie está tomando ninguna responsabilidad por comprometer el interés de nadie excepto empuñado de artistas y unos pocos empresarios aquí en la tierra. Ellos auto... Ellos están simplemente... Ellos son... Ellos han dado cada singular tipo de impedimento.

Es desde está gente sólo, realmente, que el interés en existencia se detiene, ellos simplemente han establecido este juego tan loco que el juego está sólo completamente fuera de control y el universo MEST completo está yendo en la misma dirección. El juego fue establecido con un vector incorrecto a 180 grados y, por supuesto, mientras esto sale a lo largo de la línea esto se amontona más y más sobre el lado incorrecto para los individuos involucrados en el juego. Y eso no es bueno.

Así como al comienzo de eso, sin embargo, el sentimiento de que debe haber un juego seguirá tú más alto escalón de compulsión. No hay ninguna razón por la cual tú tengas la sensación de que debe haber un juego, pero si tú estás aquí, tú has ido a través de este estrato, y tú aún tienes esa sensación de que debe haber un juego. Yo no he estado y diciendo que te deshagas de esa sensación; estoy diciendo que rehabilites el espíritu de juego. Y entonces tú puedes observar el estrato más alto y descubrir si deseas deshacerte de uno.

 Pero tú no van a deshacerte del otro hasta que tú haya rehabilitado el espíritu del cuerpo. Tú has tenido que ir a través de este ciclo de acción que ves en el tablero aquí, arriba a través del área que he marcado "1" ahí, al menos del estrato "AB" antes de que siquiera puedas conocer la sensación espíritu de juego. No toma mucho tiempo obtener ese estado, pero es obtenido y alcanzado ejercitando emoción... Poniendo emoción en cosas y sacándola de nuevo. Y no olvidando entusiasmo y el camino encima de eso, espíritu de juego... Espíritu de juego.

Habrá alguien que sube a 40 y golpea serenidad-nadie siquiera pone serenidad en 40.0-eso es encima de 40.0 y ese está encima de " debe haber un juego". Ahora un tipo que puede subir hasta sentir serenidad sin sentir "debe haber un juego" a simplemente obtenido... Es sólo una de estas cosas que han pasado; el se ha puesto en el subterráneo entre la 42 y Broadway y ha llegado al Bronx sin viajar en el subterráneo. Es simplemente... Sólo... En este patrón de acuerdo, y en el patrón de salir fuera del track de este universo y de rehabilitación, esto simplemente no puede pasar. Tú no podrías golpear serenidad REAL sin haber ido a través de los más turbulentos, compulsivos aspectos de espíritu de juego. A menos que tú hayas conocido espíritu de juego en su sentido más pesado, podría no haber serenidad para ti, porque espíritu de juego descansaría todavía ahí como una compulsión básica subyacente.

Y tú hablas acerca de serenidad, tú mejor sabes acerca de que estás hablando, porque no hay nadie que en este cuarto que la haya sentido alguna vez, yo estoy seguro de eso-no... Posiblemente, por 74 trillones de años de todas maneras.

 Serenidad-¡oh, hermano! Tú puedes... Serenidad. Tu... Tú estás cerca a alguien que está realmente sereno, te sientes como si hubieras caminado en un hermoso y refrescante lago de agua en un caluroso día de verano. Simplemente te sientes como "Uhh-huuu"

Pero hay ALTOS, LIBRES sentimientos en estas emociones de la escala más alta en los juegos. ¡Chico! Este sentimiento cerca de 22. 0-tú has conseguido... Una multitud de compañeros de juego y hay... Toda esta cosa está corriendo de este modo y ese. Quiero decir cualquiera está tan absolutamente serio. Oh, ellos... Ellos son tan serios también, hasta un punto de brutalidad, si ellos están jugando en el lado brutal de esta cosa. ¡Tú hablas acerca de jugar para mantener! Pero no hay mucho que perder, ves. Quiero decir que tipo no puede ser lastimado. Un tipo quién puede ser lesionado tan mal como el homo sapiens no podría jugar tal juego. Ellos realmente juegan para mantener.

 Nosotros hemos conseguido este equipo A, ellos son los blancos, y el equipo B, ellos son los negros en este juego. Y ellos se consideran ellos mismos equipos, ellos han dividido lados y esto y eso. Y chico, el código de ética que va de un compañero de equipo es más fuerte y más grande que cualquiera que tú hayas tenido alguna vez cuando la caballería estaba floreciendo.

Cuando nosotros hemos agarrado la caballerosa condición de caballería y sus votos-fue probablemente agarrado de atrás en el track de algún equipo o algún degradado... Porción de un equipo ético. Y... Si, eso es superlativo. Y, oh, un tipo haría cualquier cosa sobre un principio fundamental de equipo. Él se mataría para salvar un compañero de equipo, eso es todo. Un compañero de equipo está en peligro y puede impedir que el daño ocurra. Él se mataría. Y eso es exactamente esperado.

Eso no es heroico. Aquí en la tierra un tipo sale y se rebaja él mismo para salvar la compañía, o algo de este tipo, Cristo, ellos le dan medallas y ellos extienden eso sobre todo lugar y él está en toda la tierra salvando avisos de vínculos... Y... El gobierno...
De paso, este gobierno nunca comercializa valentía. No deseo que su tengas esa idea. Este gobierno no ha despreciado cada medalla y honor que esto podría ofrecer. Este gobierno no ha despreciado nada. Este gobierno es un puro, honrado, noble grupo, y eso no tiene motivo ulterior en ser... Un político en el gobierno, no hay ninguno de estos. Nadie nunca obtuvo ningún peculado o algo así.

 ¿Sabes que el país está en apatía sobre gobierno deshonesto exactamente ahora? Ellos incluso permiten los republicanos.

Bien, de cualquier modo, aquí hay un equipo de juego. Y... tú hablas acerca de jugar para mantener: ellos están jugando por esta partícula, o ellos están jugando por este planeta o algo de este tipo. Esto no es un juego cubierto. Ves, la tierra realmente no está para ser jugada. Hay una tripulación que le gustaría creer que se está jugando para la tierra, pero ellos están restringidos. Ellos están restringidos como un soldado con un proyectil de 88 milímetros pasando a través de su cabeza a la proporción de uno por milisegundo. Y hay... A hay una infiltración cubierta, y tú la agarras de vez en cuando en un preclear, controlando la acción que tiene lugar aquí en la tierra desde un área entre vidas. Y tú creerías que era muy poderoso y que realmente está teniendo algún lugar-naw. Porque eso no es un juego. Porque la gente que está haciendo eso está muy degradada en un equipo de juego para levantarse contra el equipo que está jugando el otro juego. No hay ningún juego teniendo lugar aquí. A menos que eso sea juego llamado "rehabilitación", o es un juego llamado deposito de salida. Ahora...-Lo cual podría ser. 

 Muy bien, ahora aquí nosotros tenemos, entonces, esta esfera completa de interés y actividad llamada el universo MEST que empezó como un juego. Pero no creas que el universo MEST es el único juego que hay. Esto sería como decir, "hay solamente Rose bowl". Ellos creen esto en California y yo estoy seguro que ellos están convencidos de esto. Cada cinco californianos que tú agarras y encuentras, le preguntarías, "¿hay algún otro estadio en el mundo?".

Él diría, "no. Los californianos inventaron estadios y ellos inventaron fútbol. Y ellos construyeron el Rose bowl y ahora que ellos han construido el Rose bowl, este es el único en este mundo, más allá de ser el más grande en el mundo".

Ahora California es segundo sólo a Texas en candidez acerca de su... Medio ambiente, etcétera. Es en el caso. Los juegos jugados en el Rose Bowl no son los únicos juegos de fútbol o juegos de balón jugados en el mundo. No quiero que tú tengas la idea que hay sólo por que tú hablaste a un californiano.

Pero eso es algo como el universo MEST. El universo MEST tendría que hacerte creer que este es el único juego que hay en cualquier lugar en la cosa completa. ¡Eso no es verdad! Ni siquiera vagamente verdad. No juegos están continuando con todo tipo de reglas, tremendos niveles de interés etcétera.

 Muy bien, voy a leer para ti este papel simplemente así nosotros hemos conseguido eso sobre la cinta. ¿Cuántos minutos conseguimos?-Cinco minutos. Eso es abundante.

"La aberración encima del tiempo es "debe haber un juego" ahora hay un postulado ahí, "debe haber un juego" y a hay un nivel de interés y en consecuencia esto entra dentro de un flujo. Y "debe haber un juego" y "no debe haber un juego". Entonces tienes el deshacedor de juegos justamente tan importante como el hacedor de juegos".

Ahora nosotros obtenemos "las reglas de juegos son como sigue: limitaciones sobre uno mismo y sobre otros, obediencia las reglas, inconsciencia de reglas para añadir realidad"-nosotros fingimos que las reglas son reales. "ARC con otros para jugar. El dolor como una penalización que será obedecida" Tu tienes que tener una penalización que será obedecida. De otro modo, nadie se adherirá a las reglas. "El acuerdo con las reglas y la penalización es necesario para continuar un juego". Y los son. "Deterioración de un juego hasta no juego"-el ciclo de acción te muestra que un juego completo es un objeto con no acción. Tú sabes, el wienie finalmente se vuelve algo que hay, y no hay acción incluso para obtener el wienie.

"El trabajo es admisión de inhabilidad para jugar"-si tienes que trabajar, obviamente no puedes jugar. Ellos realmente parlotean acerca de eso aquí. "Un juego de complejidad y niveles"-La escala tonal es tal juego. Es simplemente un mapa de juegos del universo MEST.

"La particularidad un riesgo de un hacedor de juego, la gente intentando jugar el juego de hacedor de juegos" esto es un juego en sí mismo. Tú gran capitalista o comisario hará eso. "El juego llamado hacedor de juegos resulta en no juego. Y el juego llamado deshacedor de juegos resulta en un juego. 8008"

 "hay juego llamado libertad" que es el que estás jugando exactamente en este minuto. "Y los juegos contienen embrollos y mala dirección para ganar"-tú vector de 180 grados de tener y acordar. "El precio de ganar es hacer un nuevo juego" ¿qué sabes? "O permitir un nuevo juego para ser hecho o hacerlo posible para que un nuevo juego sea jugado" éstos son todos precios, y son todos los precios que hay. "La necesidad"-oh, por supuesto, hay éstas tretas, estos  wienies etcétera. Pero cualquiera simplemente sabe que éstos son ilegítimos como el infierno.

Oh... "La necesidad de tener un nuevo juego cifrado antes de que uno finalice el viejo juego" de otro modo, cualquiera se vuelve un hacedor de juegos con no juego.

Ahora, "el valor de las piezas. La posesión de piezas debe ser también la posesión de jugadores. Y la diferencia entre jugadores y piezas, y la dificultad para las piezas de convertirse en jugadores"-chico, cuando una pieza se vuelve un jugador, hay realmente un infierno de trastorno en el juego; esto simplemente explota. Oh, el zaguero sale del juego de fútbol y de repente empieza a recorrer el juego de fútbol completo, y nadie puede decirle "no". Ese juego de fútbol está muerto.

 Ahora... Entonces tú has logrado esconder las reglas de las piezas, de otro modo esto estaría pasando.

"El sistema de castas de juego consiste de esto: el hacedor de juegos, él no tiene reglas, él funciona sin reglas. El jugador del o juegos, reglas conocidas pero el las obedece y el asistente los jugadores simplemente obedece a los jugadores. Y las piezas obedecen reglas como son dictadas por lo jugadores, pero ellos no conocen las reglas". Y entonces que pasa. Hay piezas rotas, y ellas no están ni siquiera en el juego, pero aún permanecen en el juego. Y están en un terrible quizás: "¿estoy en el juego o no estoy en el juego?"

Ahora, "como hacer una pieza. Este es el como hacer una pieza: primero, negar que hay juego. Segundo, esconder las reglas de ellos. Tercero, darles todas las penalizaciones y no ganancias. Cuarto, sacar todas las metas"-todas las metas. "Imponerles su juego. Inhibir su diversión. Hacerlos parecer semejantes pero impedir su ser como jugadores"-parecer como Dios pero... tú no puedes ser Dios.

 "Haces que una pieza continúe siendo una pieza, permitiéndole asociarse solamente con piezas y negándose la existencia de jugadores." Nunca le permite a las piezas descubrir que hay jugadores.

Ahora fuera de éstos tú estás yendo a tener juegos. Ahora a que hay un proceso que tiene que ver con el hacedor de juegos, y todo este proceso sumado, es para ti justamente dirigir a estos factores que te acabo de dar, oh, recorrer y cambiar postulados y con que proceso creativo sobre el que puedas pensar y cambiar postulados alrededor, tú obtienes un proceso completo.

Pero recuerda, que arriba en la cima de esto hay un gran postulado, "debe haber un juego". Por lo tanto si se desea recuperar el espíritu de juego, la gente tendrá que lograr deshacer postulados que ha hecho a lo largo, diciendo, "no debe haber un juego. Ahí no debe haber un juego. Eso no puede ser un juego. No jugará conmigo. No debe ser jugado conmigo. La vida es seria. Esto no es un juego. Nosotros estamos jugando para mantener. Yo nunca saldré de esto", etcétera. En otras palabras, los postulados que ellos han hecho para convencerse a si mismos que éstas son las reglas del juego y las únicas reglas que pueden ser jugadas, y éstos que te acabo de leer.

 Voy a tener esto escrito y tú puedes imaginártelo más o menos como desees. Yo podría, por supuesto, darte incluso un recorrido completo sobre esto, si lo deseas, pero toma un poco de tiempo hacer eso. Esto es realmente la columna vertebral de lo que estamos haciendo. Vamos a tomar un descanso.
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