PDC 3

PROCESAMIENTO CREATIVO: DEMO DE AUDITACIÓN AL E-METRO

Una conferencia dada el 1 Diciembre del 1952

Así nosotros obtuvimos un pequeño grupo creando cosas.

Ahora, allí habría algún otro material, porque, escucha, escucha, escucha esto: Tus candados (Éstos solo son candados) no se encerrarían sobre nada menos que un risco que va, frecuentemente en la longitud total del track, el track completo.

Lo que ves reaccionando en esa máquina está agarrado en suspensión y solo estás logrando una  manifestación superficial de un lote entero del material.

No tienes que saber todo el material que está allí, porque Procesamiento Creativo lo resuelve, como disparando una escopeta; No tienes que ser un buen tirador. Pero esto sólo te dice que existe una gran cantidad de material aquí en los grupos haciendo cosas.

Ahora, si quieres examinar esto, podríamos examinarlo. Solo permíteme darte un pequeño ejemplo aquí.

LRH: ¿Alguna vez en alguna vida pasada te has reunido con un grupo de personas y creado un templo?

(Pausa) No. (PC riendo)

[A la audiencia]) Podríamos seguir así y encontraríamos que era una cadena que iba la duración entera de la cuestión. Y en realidad, cuando tengo todo este escrito, tienes la anatomía de la cadena de facsímil de servicio, aquí. Ok.

Cuarta – Podrías probablemente reducirlo a la primera computación o la primera cosa que hizo que esa cadena entrara a ser.

(Al Pc) Correcto, cuarta dinámica. ¿Qué piensas del hombre, especies de hombres? ¿El hombre como una especie? ¿Es una bestia? ¿Qué piensas del hombre como una especie? Conseguimos una caída en eso. (Pc riendo) Es porque tuve que resetear la máquina. ¿Qué se sabe del hombre? Humanidad ¿Es eso diferente que el hombre? ¿Qué piensas de la humanidad?

Bien, ¿Qué piensas de una raza de caimanes? (Pc riendo) ¿Huh? ¿Fuiste alguna vez un miembro de cualquier otro tipo de raza diferente a ésta? ¿Huh? Dime, ¿Es el cuerpo en el que estás atorado el cuerpo de un animal, no el cuerpo de un hombre? ¿Podría ser?

PC: (Risas) eso sería algo. (Risas)

LRH: Sí, correcto.

[A la audiencia] Ahora, miramos en humanidad y hemos notado allí solo una pequeña reacción en la cuestión.

(Al Pc) Si tuvieras que crear una raza, ¿Crearías el género humano?

PC: Hm (Risas) Mamá, obtuve un no en eso. (Risas)

LRH: Conseguiste un no. (Risas) Muchacho, eso es desde luego (Pc riendo) si, allí está esta pequeña, pequeña caída. (Pc riendo) No importa mucho.

Ahora entremos en un tema realmente interesante para ti.

PC:  Hm

LRH: Si pudieras, ¿Crearías gatos? ¿Perros? ¿Desearías crear perros? ¿Crearías serpientes?

PC: No. (Risas)

LRH: Bien, ¿Qué piensas de serpientes?

[A la audiencia] Freud continuo con esto de cabeza, de paso. (Pc riendo) Sólo continuó con esto con tal desenfreno glorioso que se mantenía continuando sobre eso. Nunca paro y evaluó sus datos. Fabuloso, pero nunca lo hizo.

Él descubrió que tomas todas las muchachas, realmente, prácticamente todas las muchachas, y les dirías  “Serpientes” y ellas irían “skreee”  Y que estaban estropeadas en la segunda dinámica - Estropeado es un termino técnico de ser aberrado – Y ellas estaban todas estropeadas en su segunda dinámica e irían  “Scream”  sobre el tema de serpientes.

Entonces, él dice, “¡Aha!” (No sé que tenia en su banco.) Pero estaba operando, en realidad, para decir que simboliza serpiente, entonces, es un símbolo para sexo, y la mente “Inconsciente”, mientras pone estas cosas horribles debajo de la mente, salen en términos de “símbolos”,  y eso es lo que la serpiente es, es un símbolo. No lo es. No lo es. No lo es aún vagamente. Sólo, existen razas de serpientes - No tienes que tomar mi palabra para esto - Existen razas de serpientes de un lado a otro en lugares, y serpientes y la GE siempre estaba consiguiendo – Si alguna vez viste un mono mirar una serpiente sabrías de lo que yo estaba hablando, porque las serpientes cenan más suntuosamente sobre monos. Y dirás “Serpiente” a un mono, o silbas como una serpiente a un mono, y ¡Él simplemente gritará! Mucha mejor reacción que escapar una niña joven Homo sapiens.

Y entonces regresas en el track, y no he preguntado al Pc en general para que importe algo, pero (Al Pc) ¿Conociste alguna vez en cualquier parte del track una raza de serpientes que pudieran hablar?

PC: ¿Hm?

LRH: Bien, sólo considera eso por un momento. Una raza de serpientes que pudieran hablar. Serpientes haciendo sonidos, haciendo sonidos. ¿Alguna vez supiste de serpientes parlantes? 

¿Consideras las serpientes como muy sabias? ¿Son muy 1.1? Del tipo 1.1. 

¿Estas solo fortaleciendo el tema aquí?

Bien, ¿Qué ocurriría si encuentras una serpiente enroscada alrededor de tu tobillo exactamente en este minuto?

PC: ¡Ooo!

LRH: ¿Qué pasa? (Pc riendo) Un rizo daba vueltas en tu tobillo hace un momento. (Pc riendo)

Adelante, adelante. Ahora haz que se  deslice mientras sale. ¿Puedes conseguir eso? 

PC: (Risa) Yo podría, pero no lo deseo.

LRH: Oh, tu podrías. Bien, te lo aseguro. Pon la serpiente sobre la puerta. (Risas del PC) ¿Lograste eso? Una pequeña serpiente, un gusano. ( PC ríe) Pon un gusano sobre la puerta. ¿Pusiste el gusano sobre la puerta ahora? ¿Huh?

PC: Sí. (Riendo)

LRH: ¿Pusiste el gusano en la puerta?

PC: Sí. (Risa)

LRH: Vuélvelo color rojo. (Pausa) ¿Lo tienes allí? Vuélvelo rojo.

PC: Sí.

LRH: Vuélvelo azul.

PC: Sí. (Risas)

LRH: Vuélvelo rosado. (Pausa) Ahora ponlo salida al vestíbulo.

PC: Ok.

LRH: ¿Lo pusiste salida al vestíbulo?

PC: Sí.

LRH: Ahora ponlo escaleras abajo.

PC: Hmmm

LRH: De acuerdo, ahora ponlo escalera arriba.

PC: Hmmm.

LRH: Pongámoslo en ayer. (Pc ríe) ¿Lo hiciste?

PC: (Risa) Aah, no.

LRH: ¿Qué pasó? ¿No fue al ayer?

PC: Umm, algo sobre ayer se cerro, no puedes entrar allí.

LRH: Ahh. (Pc ríe) Ésa es una muy mala reacción en el tiempo.

Correcto, ahora ponla pequeña ¿Pusiste la pequeña serpiente debajo de las escalas? ¿El pequeño gusano?

PC: Sí.  Hmmm.

LRH: Correcto, ponlo de salida en la calle. ¿Lo sacaste a la calle?

PC: Sí.

LRH: Correcto, ahora cuando esté allí en la calle, conviértelo en una serpiente negra.

PC: Ok.

LRH: ¿Lo sacaste?

PC: Hmmm.

LRH: ¿Serpiente negra?

PC: Hmmm.

LRH: Ahora ponla roja.

PC: Hmmm.

LRH: Ahora ponle una hermosa forma de diamante en su parte posterior. Sácala de allí ahora.

PC: Sí, Ok.

LRH: Correcto, hazla morder un peatón. (Pc ríe) ¿Hmmm?

PC: Sí.

LRH: ¿La hiciste morder un peatón?

PC: Sí.

LRH: Ahora hazla ponerse misteriosamente grande, y que se coma todo el peatón.

PC: (Risas)

LRH: ¿Lo conseguiste?

PC: Sí.

LRH: Dime cuando termine. (Pc ríe) Correcto. Ahora, dale un mondadientes y que se limpie sus dientes. (Pc ríe) ¿Le hiciste limpiarse sus dientes?

PC: Sí (Ríe)

LRH: ¡Bien! Hazle seguir sus pasos. (Risas del PC) Ponla en el lugar y que siga sus pasos. ¿Puedes ponerla aquí?

PC: Sí.

LRH: ¿Huh?

PC: Hmmm. Sí.

LRH: Correcto. Ahora, amarra una servilleta alrededor de su barbilla.

PC: Sí.

LRH: Aliméntale  con una costilla de cerdo.

PC: Ok (Ríe).

LRH: Aliméntale con un pollo.

PC: Ok (Ríe).

LRH: ( Riendo) Correcto, Pon un sónico sobre ella diciendo “Gracias”.  ¿La tienes diciendo “Gracias”?

PC: Hmmm Sí..

LRH: Ahora hazle decir “Ven conmigo al Kasbah.  (Pc ríe) Vamos.

PC: Ok.

LRH: ¿Le tienes diciendo eso?

PC: Sí.

LRH: Ahora hazle decir  “Bésame”.  ¿Logras que diga eso?

PC: Sí.

LRH: Vuélvela blanca. (Pausa) ¿La volviste blanca? Aún si es un sucio gris está bien. ¿Lograste ponerla blanca?

PC: No, tengo que traerla cerca para volverla blanca y no lo deseo. (Risas)

LRH: Oh, La traes muy cerca.  Bien, Vuélvela color rojo.

PC: Ok.

LRH: Ahora pon una valla de alambre de púas tan cercano a ti, que posiblemente no podría atravesar.

PC: Ok.

LRH: Ahora tráela más cerca y ponla blanca. (Pausa) ¿Lo conseguiste?

PC: Hmmm Sí..

LRH: Correcto, ahora vuélvela negra.

PC: Hmmm.

LRH: Ahora, Haz que se vuelva más vieja.

PC: Hmmm.

LRH: Oh, hazla poner realmente más vieja.

PC: Hmmm.

LRH: Haz que se ponga tan vieja que se eche a perder y se vuelva polvo. (Pausa) ¿Conseguiste el polvo?

PC: Desciéndela hasta su  esqueleto.

LRH: Hasta su esqueleto. Bien, ¿No puedes tomar algo del esqueleto y molerlo y pulverizarlo en un  mortero?

PC: (Ríe)

LRH: ¿Huh? Sólo, sólo...

PC: Está desintegrada.

LRH: ¿Lo conseguiste?

PC: Sí.

LRH: Correcto, ahora toma algo de ese polvo y hazlo muy, muy fino y empolva tu nariz.

PC: (Risas)

LRH: Vamos, vamos, vamos a empolvar la nariz de otra chica, entonces.

PC: (Risas) Ok.

LRH: ¿Lo hiciste?

PC: Sí.

LRH: Ahora empolva tu nariz.

PC: Ok.

LRH: Quita la cerca de alambre de púas.

PC: Hmmm Sí..

LRH: Créale con una sexta parte del tamaño que tenia antes.

PC: (Pausa) el Hmmm.

LRH: ¿Lo conseguiste?

PC: Hmmm.

LRH: Ahora ponla justo un poco más grande.

PC: (Lentamente) Hmmm.

LRH: Ahora crea un gato y haz que el gato salte  y se la coma toda.

PC: (Pausa) Ok.

LRH: ¿Fue devorada toda?

PC: Sí.

LRH: Correcto. Ahora, convierte el gato en una serpiente.

PC: (Pausa)

LRH: ¿Cambiaste el gato, la serpiente?

PC: Hmmm.

LRH: Correcto. Ahora, convierte el gato en una serpiente, ya lo hiciste. Ahora haz otro gato.

PC: Ok.

LRH: Correcto. Ahora, haz que la serpiente se frote contra el otro gato. (Pausa) Haz que la serpiente se frote contra el micrófono. (Pausa) Haz que la serpiente se frote con el borde de tu silla.

PC: (Risa) Ok.

LRH: Haz que la serpiente se enrolle alrededor de tu tobillo y ronronee.

PC: ¿Y ronronee? (Risas)

LRH: Hmmm. Hazle ronronear. Después de todo, una vez fue un gato. (Pc ríe) Haz que ronronee.

PC: Ok.

LRH: ¿Lo conseguiste? Ahora haz que se desenrolle.

PC: Hmmm.

LRH: Ahora hazle salir.

PC: Hmmm.

LRH: Que beba un Coca-Cola.

PC: Hmmm.

LRH: ¡Y explote!

PC: ¡Pup!

LRH: Ok. Que termine de culebrear. Ahora, en la sexta dinámica, ¿Qué hay acerca del universo MEST? ¿Preservarías el universo MEST?

PC: Creo que sí.

LRH: ¿Hmmm?

PC: Creo que sí.

LRH: Déjame hacerte otra pregunta más en la quinta dinámica. ¿Qué piensas de los pájaros? ¿Te gustan los pájaros? ¿Qué piensas de crear pájaros?

PC: Sí.

LRH: ¿Hm?

PC: Sí.

LRH: Sí. Si tuvieras que hacerlo, ¿Preservarías el universo MEST? ¿Te gusta el universo MEST? ¿Qué se sabe del universo  MEST?

PC: Nada.

LRH: Nada, es correcto. Correcto, ¿Qué piensas de espíritus?

PC: ¿Espíritus?

LRH: Espíritus, sí; ¿Espíritus, espiritualismo, Espíritus, fantasmas?

PC: Nada.

LRH: Ahora vamos a tomar Dios. ¿Desearías crear Dios?

PC: (Pausa) No.

LRH: No. ¿Desearía crear a Cristo?

PC: No.

LRH: ¿Ahora, tomarías un thetan y lo destruirías?

PC: (Pausa) No.

LRH: ¿Desearías destruir un thetan?

PC: No.

LRH: ¿Destruirías la memoria de alguien completamente?

PC: No me parece.

LRH: ¿No destruirías la memoria del alguien?

PC: Hmmm.

LRH: [A la audiencia] Escribo aquí memoria valiosa.  De acuerdo, es muy pequeño pero bastante interesante. Correcto, porque esto significa que si una persona no destruyera la memoria no destruirá un engrama. (Pc ríe) Correcto, vamos a tomar el siguiente segmento.

[Al PC] Ahora, ¿Qué piensas de años de trabajo, a través de tantos años construyendo algo y entonces alguien viene y lo destruye? ¿Y que acerca de tu cuerpo? ¿Qué piensas de eso? ¿Qué se sabe de tu cuerpo? ¿Té Matarías?

PC: (Pausa) Hmmm.

LRH: ¿Pero lo harías?

PC: (Pausa) Hmmm, puede.

LRH: ¿Puede?

PC: Hm

LRH: ¿Volarías tu cerebro?

PC: Pienso que escogería a menos. . .

LRH: ¿Hm?

PC: Una vía menos dolorosa. (Ríe)

LRH: Oh, existen vías menos dolorosas. Qué piensas de, ¿Cómo llaman a ese material? ¿Bicloruro de mercurio? (Pc ríe) ¿Qué piensas de eso? (Pausa) Ok. Ahora, ¿Destruirías instituciones que favorecen el sexo?

PC: ¿Instituciones?

LRH: ¿Desearías destruir una institución que estuviera contra sexo? Dime, ¿Tomarías un pequeño niño y romperías su cuello?

PC: No. (Pausa)

LRH: ¿Tomarías una mujer y la destruirías?

PC: No.

LRH: Tomarías un hombre - ¿Y le arruinarías para nunca pudiera ser un amante?

PC: No. (Ríe)

LRH: ¿Qué estás pensando sobre eso?

[A la audiencia] El sexo de nuevo. (Pc ríe) Esto es destrucción sobre sexo, pero no es destrucción activa. Está acá, es sexo, una pequeña, una pequeña caída en eso. Tiene una acción en ambos. Realmente destruiría mucho más que lo que crearía, en esa línea.

[Al PC] ¿Es eso correcto? ¿En cierta medida sientes de ese modo?

PC: (Protestando) ¡No!

LRH: Bien, mucho - Mucho menos probablemente para (El PC ríe) – Destruir - Mucho menos probable crear que destruir. Piensas que destruirías mejor en esa línea, ¿Es eso correcto?

PC: ¡No!

LRH: ¿No crees eso?

PC: ¡No!

LRH: ¿No desearías destruir en esa línea?

PC: (Risas) no. 

LRH: ¿No lo desearías?

PC: No.

LRH: Conseguimos un maravilloso  quizá  allí. (Pc ríe) De acuerdo, ahora, niños pequeños y esa clase de cosas, nosotros podemos compendiar acerca de lo que es esta cosa.

Ahora, desde el punto de vista de grupos, aquí  está un grupo y ellos acaban de construir. ¿Vendrías y lo destruirías? ¿Desearías actuar como un agente provocador? ¿Qué es eso? Bien, es lo mismo que obtuvimos antes. Rebotado. (Pc ríe) Muy interesante. Correcto, ¿Actuarías como un agente provocador que destruiría los cimientos de una nación?

PC: Puede.

LRH: ¿Puede?

PC: Hmmm Sí..

LRH: No me parece que te propusieras destruir una nación.

PC: Hmm.

LRH: ¿Es eso suficientemente abstracto? ¿Qué piensas de una familia? ¿Qué piensas de destruir una familia, suprimiendo eso?

PC: Uh, no. (Amortigua risa)

LRH: [A la audiencia] La familia se sienta, por supuesto, allí entre dos y tres, en cierto modo. (Pc ríe)

[Al PC] Ahora, en un grupo de personas, tomemos las personas con las que fuiste a la escuela de segunda enseñanza.

Ahora, ¿Tomarías ese grupo completo y abolirías la escuela de segunda enseñanza como una institución?

PC: (Risas) Alegremente.

LRH: ¿Lo harías? (Pc ríe) Grupos educacionales. (Pc ríe)

Ahora, vamos a tomar la humanidad de nuevo. Digamos que tienes un botón justo allí junto a ti, y sólo apretando ese botón - Sería perfectamente seguro - Pero sólo presionando el botón  toda la humanidad cesaría de existir. ¿Presionarías ese botón?

PC: Uh, No.

LRH: ¿No lo harías?

PC:  Uh.

LRH: No, tomaría media hora hablar de ventas, veo ahora. (Pc ríe) Allí continuas con eso. Ok. Ahora vamos a tomar destrucción de gatos. ¿Matarías un gato?

PC: Hmmm Sí..

LRH: ¿Matarías un perro?

PC: Hmmm.

LRH: ¿Matarías un mono?

PC: Hmmm.

LRH: ¿Matarías una serpiente?

PC: Hmmm.

LRH: [A la audiencia] Este tick se puso un poco menor. Una pequeña cantidad de carga en él.

 [Al PC] Ahora, ¿Matarías un pájaro?

PC: Hmmm.

LRH: tengamos una pequeña paloma. ¿Matarías esta pequeña paloma?

PC: Hmmm.

LRH: Él dice “Coo-coo”, etc.  ¿Le golpearías?

PC: Sí.

LRH: [A la audiencia] Sí, tengo miedo que lo haga. (PC y LRH ríen) Ok.

[Al PC] Ahora, en la sexta, ¿Destruirías el universo MEST?

PC: ¿En este momento?

LRH: Hmmm. ¿Crearías el universo MEST? ¿Crearías todo el universo MEST de nuevo?

PC: Hmm.

LRH: ¿Destruirías el universo MEST?

PC: (Pausa) Uh, no.

LRH: No hay carga en eso. ¿Qué piensas de matar un espíritu? Digamos que este pobre espíritu ha estado frecuentando este castillo por varios años (Pc ríe) y vas ¿Y terminas su existencia para siempre?

PC: Hmmm.

LRH: [A la audiencia] Sí, yo tengo miedo que lo  haga.

[Al PC] Ahora, ¿Qué piensas de Dios? ¿Lo golpearías?

PC: Hmmm.

LRH: ¿Matarías a Dios?

PC: Hmmm.

LRH: Hey, mira, ¿Matarías a Dios después de todo lo que él ha hecho por ti?

PC: (Risas) ¡Sí!

LRH: ¿Sí? Oh, pensaste en eso, ¿No? (Pc ríe) Continua, ¿Matarías a Dios?

PC:  ¡Sí!

LRH: [A la audiencia] Muchacho, me temo que entró a entusiasmo. (Pc ríe), esto es demasiado bueno, pondremos aquí  “Matar a Dios”, con una caída media.  Ok.

[Al PC] Ahora, examinemos eso sólo un poco más.

PC: Hmmm.

LRH: Ahora, pensemos en cuerpos muertos.

PC: Sí.

LRH: Sólo considera cuerpos muertos por un momento. (Pausa) ¿Qué estás pensando?

PC: Cuerpos muertos (ríe)

LRH: Bien, ¿Qué piensas de eso?

PC: (Ríe) nada en particular. Sólo. . .

LRH: Bien, ¿Qué sabes de eso? Nada en particular ¿Qué piensas de cuerpos insepultos?

PC: Estaba pensando en cuerpos muertos insepultos.

LRH: ¿Es eso lo que estabas pensando?

PC: (Ríe) sí.

LRH: ¿No estabas pensando en cualquiera insepulto?

PC: No.

LRH: Pues bien, dime, ¿Está desenterrado en una meseta? ¿Está desenterrado en una corriente? ¿Está desenterrado en una casa? ¿Está desenterrado en - ¿Qué estás pensando? ¿En una tumba? ¿Está yaciendo - ¿Qué pensaste? ¿Más bien no le habría puesto en una tumba? ¿Se desenterró en una tumba?¿ Está sólo yaciendo allí en un gran templo, al aire libre? ¿Conseguiste un cuerpo yaciendo alrededor en cualquier parte?

PC: (Ríe) Parece  ser más un interno en cierto tipo de lugar.

LRH: Oh, adentro . . .

PC: Hmmm.

LRH: ... Adentro, ¿Pero no está en un sarcófago o algo así? Hey, ¿Es una momia?

PC: No creo.

LRH: Bien, ¿Está oculto para que pienses que todavía está vivo?

PC: Uh, no.

LRH: ¿Bien, ¿Qué es todo esto? ¿Estaba yaciendo en una caja o en una mesa?

PC: En una mesa.

LRH: En una mesa. Ok. ¿Dónde está localizada la mesa en la habitación?

PC: Mm parece estar contra una pared.

LRH: ¿Contra la pared?

PC: Hmmm.

LRH: ¿Y el cuerpo está simplemente yaciendo allí encima?

PC: Hmmm.

LRH: Y ¿De qué lado están los pies, en la otra pared, muy cerca de otra pared? 

PC: No me parece.

LRH: ¿Está un poco elevado de la mesa?

PC: Podría ser.

LRH: Ahora dame esto ¿En qué año murió?

PC: ¿Él?

LRH: ¿Es en los últimos cien años? ¿Es en los últimos mil años? ¿Es en los últimos diez mil años? ¿Los últimos cien mil años? ¿El último millón de años? Sabes, me mantengo poniéndolo como un corto periodo de tiempo, 10 años. ¿Son cincuenta años? ¿Son menos de cincuenta años? ¿Son más de cincuenta años? Ahh, ahora conseguimos cierta acción. ¿Son 75 años? ¿Es muy cerca de 75 años? ¿Sólo un poco más de 75 años? ¿Un poco menos que 75 años? ¿Está alrededor del año 1875?

PC: (Murmullo) Mm.

LRH: ¿Setenta y seis? ¿Más que eso? ¿Más tarde que eso? ¿Más temprano que eso? ¿Más tarde que eso? Vamos ¿Qué has obtenido? Simplemente lo esquivaste.

PC: (Ríe) ¿Lo hice?

LRH: Sí, sí lo hiciste. ¿Qué es, 1775, 1776? Hace 75 años, dice. ¿Qué país? ¿Hemisferio occidental? ¿Hemisferio oriental? ¿Hemisferio oriental? ¿Hemisferio Occidental?

PC: Occidental, creo.

LRH: ¿Hemisferio occidental?

PC: Hmmm.

LRH: Sí, correcto, lo haz señalado -  ¿Hemisferio occidental? ¿Norte o sur América? ¿Norteamérica? ¿Norteamérica? ¿América del Sur? ¿Centroamérica? ¿Centroamérica?

PC: Hmmm.

LRH: Evidentemente Norteamérica. Quizá sólo el sur ¿Porción sur de Norteamérica? ¿Norteamérica?

PC: Hmmm.

LRH: ¿El este del Mississipi? ¿Al oeste del Mississipi? ¿Al oeste del Mississipi?

PC: Sí.

LRH: ¿En los EE.UU.?

PC: Hmmm.

LRH: ¿Es rumbo a la costa pacífica? ¿En la costa pacífica? ¿Parte norte de la Costa pacífica americana? ¿En cuál de los siguientes estados está: ¿Washington? ¿Oregón? ¿California? ¿Washington? ¿El estado de Washington? ¿Idaho? ¿Sector superior de Washington-Idaho Wyoming? ¿Oregón? ¿Washington? Ahora sólo – Sólo - Sólo ¿Donde está ése por error? ¿Washington que?

Echemos una mirada al mapa de los EE.UU. y allí, aparecerá una mancha blanca en el lugar correcto.

PC: (Risas) He conseguido un mapa de los EE.UU..

LRH: Y que ves en él, donde  ¿Dónde está ésa mancha? Vamos, ¿Donde está la mancha?

(Pausa) ¿Dónde está la mancha?

PC: No hay ninguna.

LRH: ¿Hm?

PC: No hay ninguna.

LRH: No hay ninguna mancha. Bien, ponemos una x negra encima. (Pc ríe) ¿Donde obtienes esa x negra? ¿Está allí arriba en el noroeste?

PC: Hmmm.

LRH: ¿Parte  noroeste de los EE.UU.?

PC: Sí. (brillante)

LRH: ¿La parte central norte? Hey mira, ¿Tengo que echar una mirada a este mapa por ti? (Pc ríe)

¿Dónde está este cadáver? (Pc ríe) Correcto, ¿Es un hombre? ¿Una mujer? ¿Es una mujer? ¿Es un hombre? Di, mira, ¿Hay algún tipo de dispersión electrónica saliendo de ese cuerpo?

¿Algún tipo de aliento del cuerpo? ¿Hay algo emanando de ese cuerpo? ¿Hay algo tratando de emanar de él? ¿Estás tratando de emanar de él? ¿Es una dispersión?

PC: Hmmm.

LRH: Este E-Metro dice que está sostenido con esto y estás escapando de esto, y estás sostenido con esto y estás escapando de esto. A veces estás en el tema y a veces te vas del tema y a veces estás en el tema. Vamos, identifica este cuerpo, ¿Lo harás?

PC: (Pequeño jadeo)

LRH: ¿Está en una casa en el bosque? (Pausa) ¿Y nadie vino para enterrarlo, ¿Es eso correcto?

PC: Puede ser.

LRH: ¿Estabas viviendo sólo y moriste? ¿O te está alojando con alguien más en ese cuerpo? ¿Es de algún otro? ¿No es tu cuerpo? ¿Tu cuerpo?

PC: Pienso que es el mío.

LRH: [A la audiencia] Nunca es el cuerpo de alguien más, es siempre su propio cuerpo – El del PC.  (Pc ríe)

 [Al PC] De acuerdo, bien, tenemos esto más o menos localizado, pero ¿Era esta persona un hombre? ¿Una mujer? ¿O un niño? ¿Hombre o mujer o un niño? Sólo pensaste en algo, ¿Qué

era? ¿Simplemente qué pensaste? Pensemos eso de nuevo.

PC: Horrible para un niño morir.

LRH: ¿Huh?

PC: Horrible para un niño morir.

LRH: ¿Sí, sí, ¿No es así? ¿Demasiado joven? (PC riendo) Toda su vida delante de él – Pon uno grande, grande en el bullpen. ¿Qué edad tiene esta niña? ¿Qué edad tiene este niño?

PC: Obtuve un diez en eso.

LRH: ¿Sobre diez?

PC:  Uh, sí..

LRH: En alguna parte alrededor de eso, nueve, ocho, siete, seis, cinco, cuatro, tres, dos, uno, diez, (Pausa) ¿once, doce? Oh, de algún modo, solo te estás evadiendo de esa cosa, de nuevo.

[A la audiencia] Es muy interesante. Notas ese elevarse en un caso de este tipo, eso es una dispersión. Es un “Vamos a sacar el infierno de aquí”. 

[Al PC] Correcto, ¿Quien era tan simpático a este niño justo antes de morir? ¿Quién dijo, “Mi pequeño pobre bebé, no me dejes,  o palabras con ese efecto?

[A la audiencia] Conseguimos todos los datos que sabemos, que queremos saber. (Pausa) Esto te dice que haces mock ups, ejercicio hacia el tiempo, y esto te dice que haces mock ups de estar atorado en, y siendo y no siendo un niño pequeño; y esto te dice que haces mock ups, unos cuantos mock ups adicionales. Oh, hicimos casi suficientes, si notaste en el E-Metro cuando regresamos en la máquina, para reparar serpientes. Ésa es cierta idea de cuan rápido es este embrollado procesamiento. Cuando sabes cómo hacerlo, sólo va como mantequilla caliente.

Y obtuvimos aquí a Dios - Demasiado bueno, es sólo demasiado bueno. Él amaría entrar allí con su rodilla en su pecho, o algo así, y cortar su garganta, preferiblemente quietamente, lentamente (Pc ríe), lentamente, quiero decir que él habría tenido que gemir. Así él tendría que gemir, de algún modo. (Pc ríe) Y probablemente cicatrizase su cuello para cortarlo de nuevo.

 [Al PC] ¿O sólo le explotarás? ¿Subir lleno de cólera y destrucción y explotarlo? O ponerle una camisa de fuerza, y en cierta medida cortar su cuello, y cortarlo de nuevo; Y quizá sacar un globo ocular, y frotarlo con papel de lija un poco.

Correcto, existe otra pregunta más para hacer este assesment correctamente. Hay una pregunta más que tendré que preguntarte.

PC: Hmmm.

LRH: Una pregunta más, y es  ¿Qué estás temeroso de ver?  Vamos, dime. ¿Qué estás asustado de  ver? Tuviste que abrir tus ojos para mostrarme que no estabas asustado de ver algo. (Pc ríe) Pero, ¿Qué te atemorizará si lo vieras? ¿Cuál de estas dinámica es? ¿Cuál es?

PC: Obtuve ocho la primera vez que tu. . .

LRH: Ocho ¿Estas obligado a ver Dios? ¿Quién en tu familia era un miembro de la Iglesia de ciencia cristiana?

PC: Nadie.

Voz en la audiencia: “Tu”. (Pc ríe)

LRH: ¿No?

PC: (Risas) no.

LRH: Nadie. Sólo un minuto mientras que regreso el E-Metro en la escala. (PC y LRH rien)

PC: ¿Cómo te gusta eso? (Ríe)

LRH: Vamos ahora, vamos ahora. Quieres que consiga una luz brillante y una silla que se mece de este modo y diga, “Ok, hermana confiesa todo ¿Es Dios? ¿Sentiste como si dios repentinamente apareciera?

PC: Mm.

LRH: Ése es el truco más limpio de este universo, sin embargo. Dios está en todas partes. Este es su espacio, nunca podría ser tu espacio. El individuo está completamente convencido de eso, ¡Él está hecho!

¿Cuándo eras un pequeño niño cuándo pensaste que Dios esta en todas partes? ¿Era dios un espía? ¿Espiaste a las personas cuando eras un pequeño niño? ¿Es Dios un espía?

PC: Hmm.

LRH: Dime, solo hablando de cosas sin restricciones y  lugares diarios comunes, ¿Eres un miembro de la quinta fuerza invasora?

PC: No conseguí nada en eso.

LRH: ¿Eres un miembro de una fuerza de invasión? ¿Eres un comunicador de estaciones en cualquier parte del espacio o algo? ¿Quinta fuerza invasora? ¿Te importa si miro en la parte superior de tus orejas, para ver su forma? (Pc ríe) Hay algo allí que quieres ocultar. (Pc ríe) ¿Qué es? No es muy malo, es caída de poca cuantía.

 [A la audiencia] Pequeño secreto aquí. Pero tiene que ver con algo que él no desea que otros vean, así que él usa los anteojos para evitar que lo vean. 
 [Al PC] ¿Es eso correcto? ¿Estás usando anteojos para impedir ver a otras personas? O dime, ¿Qué sabes de cubos negros? ¿Qué se sabe de cubos negros? ¿Hm?

PC: Negro.

LRH: ¿Qué piensas de cubos negros con manivelas en ellos sentados en trípodes? ¿Hm? Ninguna reacción grande en eso. Qué piensas de - ¿Qué piensas de adoctrinar las personas así tendrán que tomar una religión y creer en Dios? Ninguna caída. ¿Qué miembro de tu familia uso lentes?

PC: Mi padre.

LRH: Tu padre ¿Uso lentes gruesos?

PC: Hmmm Sí..

LRH: ¿Él usó lentes como los tuyos?

PC:  Uh no.

LRH: ¿Qué le hiciste a él? ¿Qué le hiciste a él? ¿Hm? Quién más te hizo - Correcto, vamos a poner un Mock Up aquí. Exactamente aquí.

PC: Ok.

LRH: Pon un Mock Up de un papá.

PC: Ok.

LRH: ¿Lo conseguiste?

PC: Sí.

LRH: Correcto. Tómalo y tíralo por una ventana. (Risas del PC) ¿Hiciste eso?

Eso es tentador. (Pc ríe) ¿Harías eso?

PC: Uh.

LRH: Pongámoslo aquí arriba.

PC: Sí.

LRH: Vamos a desatar el cordón de su zapato.

PC: (Risa)

LRH: [A la audiencia] Escala gradiente.

 [Al PC] Desata el cordón de su zapato.

PC: Ok (Ríe).

LRH: ¿Lo lograste?

PC: Sí.

LRH: Tira un zapato afuera.

PC: Sí.

LRH: Tira el zapato fuera de la ventana. (Pc ríe) ¿Conseguiste eso?

PC: Sí.

LRH: Correcto. Desata el cordón de su otro zapato.

PC: Hmmm.

LRH: Saca el zapato.

PC: Hmmm.

LRH: Tíralo por la ventana.

PC: Hmmm.

LRH: Quita su abrigo.

PC: (Ríe) Él no está vistiendo uno.

LRH: Su camisa, quítale su camisa.

PC: Ok.

LRH: Tírala por la ventana.

PC: Hmmm.

LRH: ¿Conseguiste eso?

PC: Hmmm.

LRH: De acuerdo, tírala por la ventana.

PC: Ok.

LRH: Correcto, ahora le hemos puesto fuera de la ventana. Vamos a hacer el Mock up de él de nuevo.

PC: Ok.

LRH: Hagamos el Mock up de él – No lo traigas, simplemente haz el mock Up de otro papá.

PC: Ok.

LRH: Correcto, ahora tomemos este - Este individuo, tomemos  este individuo y golpeémoslo en la cabeza.

PC: Hmmm.

LRH: Ahora haz el Mock Up de tu propio cuerpo con el cuerpo de tu padre aquí.

PC: Hmmm.

LRH: Haz el mock Up tu propio cuerpo con el cuerpo de tu padre.

PC: Hmmm.

LRH: ¿Conseguiste eso?

PC: Sí.

LRH: Ok. Hazle golpear ligeramente, dar golpecitos a tu cuerpo en la cabeza, ahora, aquí.

PC: Sí.

LRH: ¿Lo hiciste golpear tu cabeza?

PC: Sí.

LRH: Ahora haz que te agarre y te arroje por la ventana.

PC: (Risas) Ok.

LRH: ¿Conseguiste que tu cuerpo fuera arrojado por la ventana ahora?

PC: Sí.

LRH: De acuerdo, ahora haz el mock Up de otro cuerpo para ti.

PC: Ok.

LRH: ¿Hiciste eso?

PC: Sí.

LRH: Ahora, haz que tu papá alcance y saque tu globo ocular derecho.

PC: (Pausa) mmm.

LRH: ¿Hiciste que sacara el globo ocular? Bien, hazle tomar una hebra de cabello y halarlo.

(Pc ríe) ¿Conseguiste eso?

PC: Sí.

LRH: Un mechón de pelo y jalarlo.

PC: Hmmm.

LRH: ¿Conseguiste eso?

PC: Hmmm.

LRH: Correcto, hazle sacar un puñado de pelo.

PC: Hmmm.

LRH: Y agárralo para ti.

PC: Sí.

LRH: haz que se saque su ojo derecho y ponlo en ti.

PC: (Pausa) Ok.

LRH: ¿ Lo conseguiste?

PC: Sí.

LRH: Bien, ahora regrésaselo.

PC: Uh.

LRH: Haz que te lo entregue.

PC: (Risa) Ok.

LRH: Ahora haz que lo tome de nuevo.

PC: Hmmm.

LRH: Toma cierto papel de lija. . .

PC: Hmmm.

LRH: ... y púlelo con papel de lija, realmente bueno. ¿Lo hiciste?

PC: Sí.

LRH: Ahora haz que lo tire por la ventana.

PC: Ok (Ríe).

LRH: Crea un nuevo ojo para la cuenca que está vacía en tu cuerpo.

PC: Ok.

LRH: Ahora, hazle alcanzar y sacar ese ojo completo con el nervio óptico.

PC: (Lentamente) Hmmm.

LRH: Correcto, hazle tomar una punta del nervio óptico y el globo ocular en el otro extremo y haz que lo extienda realmente tirante y toque una canción en él.

PC: ( Pausa; Diversiones)

LRH: ¿Lo conseguiste?

PC: (Risas) Sí.

LRH: Correcto, ahora hazle chasquear el nervio óptico de tal manera, sólo varias veces, así que los estallidos retroceden contra el ojo realmente bien.

PC: Hmmm.

LRH: Ahora, haz que ponga el ojo  en la mesa y pon un lente muy grueso delante de él.

PC: Sí.

LRH: ¿Lo conseguiste?

PC: Humm.

LRH: Ahora hazle poner los lentes en gafas empolvadas y empujar el ojo a través de las gafas empolvadas.

PC: (Lentamente) Hmmm.

LRH: ¿Conseguiste eso?

PC: Sí. (brillantemente)

LRH: Barre la cosa completa en una cesta sobrante.

PC: Sí.

LRH: Arroja a tu papá por la ventana.

PC: ¡Ya!

LRH: Arroja tu cuerpo por la ventana.

PC: Ok.

LRH: Haz el mock Up de un nuevo cuerpo para ti y un nuevo cuerpo para papá. (Pc ríe) ¿Conseguiste eso?

PC: Hmmm.

LRH: Correcto. Haz que tu cuerpo alcance y saque los ojos de tu papá, de sus cuencas. ¿Puedes hacer eso? (Pausa) ¿Un poco rudo?

PC: (Lentamente) Hmmm.

LRH: Correcto, hazle quitar sus gafas primero.

PC: Eso ayuda.

LRH: Quítale sus gafas. Ahora tíralas al piso y hazlas pedazos.

PC: Sí.

LRH: Ahora alcanza y tira de sus globos oculares. ¿Ahora puedes conseguirlo?

PC: (Lentamente) Hmmm.

LRH: ¿Lo conseguiste?

PC: Sí.

LRH: Correcto. Pon uno bajo el talón de cada pie de tu cuerpo.

PC: Sí.

LRH: Ahora para. Y hazle mirar con reproche (Pc ríe) mientras te paras en ellos.

¿Conseguiste eso?

PC: (Risa) Humm.

LRH: ¿Conseguiste eso?

PC: Sí.

LRH: Correcto. Desarma esos dos ojos destrozados. . .

PC: Hmmm.

LRH: ... desempólvalos bien. . .

PC: Hmmm.

LRH: ... Y ponlos de regreso en la cara de tu papá en esa condición.

PC: (Risas)

LRH: Ahora mira atrás de su cabeza y ajusta los nervios ópticos para que él pueda ver bien.

Realmente bien

PC: (Pausa) Ok.

LRH: ¿Conseguiste eso?

PC: Sí.

LRH: Correcto, ahora pongamos la parte posterior de su cabeza de regreso.

PC: Hmmm.

LRH: Toma un martillo. . .

PC: Hmmm.

LRH: ... y golpea su cabeza completa.

PC: Ok (Ríe).

LRH: De acuerdo, ahora agarra la cabeza muy confortablemente en un lugar, un lugar, y saca los ojos de nuevo.

PC: Ok.

LRH: ¿Lo conseguiste?

PC: Sí.

LRH: Tíralos por la ventana.

PC: Ok.

LRH: Desempolva su cabeza y ponla de regreso sobre él de nuevo.

PC: Ok.

LRH: Ponlo en una cama.

PC: Hmmm.

LRH: Hazlo estar muy enfermo.

PC: Hmmm.

LRH: Dale un par de ojos de vidrio.

PC: Hmmm.

LRH: Haz que muera.

PC: Hmmm.

LRH: Ponlo en una carreta de perro y sácalo al funeral.

PC: (Pausa) Hmmm.

LRH: Consigue tierra fangosa delicada, muy fangosa (Risas del PC), no ataúd. Deja caer el cuerpo allí.

PC: Yup.

LRH: El lodo cae en su cara. (Pc ríe)

PC: Ok (Ríe)

LRH: Con una pala arroja más lodo encima.

PC: Hmmm.

LRH: Ahora entiérralo de nuevo. (Pc ríe) ¿Lo conseguiste?

PC: Sí.

LRH: Conduce una púa en cada ojo y hazlo retroceder en la sepultura. ¿Conseguiste eso?

PC: Yup.

LRH: Bien, fácilmente. Ahora - Ahora sólo amontona toda la sepultura bien.

PC: Hmmm.

LRH: Correcto, haz el mock Up de otro cuerpo para papá.

PC: Ok. (brillante)

LRH: ¿Te sientes mejor?

PC: (Risas) Hmmm.

LRH: De acuerdo, toma una estilográfica, llénala completamente de ácido sulfúrico y arrójalo a chorros en los ojos. Haz que te mire con reproche.

PC: Hmmm.

LRH: Hazle agarrar la estilográfica e inyectarlo en tus ojos.

PC: Ok.

LRH: De acuerdo, emite nuevos globos oculares por todos lados. (PC ríe; LRH participa) ¿Lo hiciste?

PC: Sí.

LRH: Ok. Ahora, haz que tu cuerpo tome un martillo y vaya alrededor de su cabeza y empiece a golpearle en la parte posterior de la cabeza. Y cada vez que lo golpees, mira sus ojos 2 pulgadas delante de su cara y haz que abra los ojos de repente de nuevo.

PC: (Risas) Ok.

LRH: Tenlo abriendo y cerrando los ojos de repente.

PC: Sí.

LRH: Ahora obtén el sonido de eso.

PC: Ooooh (Ríe).

LRH: Ahora pon la emoción de cautela en su parpadear. Hazlos parpadear cautamente. (Pc ríe) ¿Lo conseguiste?

PC: Hmmm.

LRH: Hazlos parpadear airadamente.

PC: Hmmm.

LRH: Ahora hazlos parpadear tristemente.

PC: (Lentamente; Riendo) Hmmm.

LRH: Y ahora haz que parpadee en cierta medida lascivamente.

PC: ¿Cómo que?

LRH: Oh, sexy, muy sexy. (Pc ríe) El baile del licor en cierta medida. ¿Lo conseguiste?

PC: Hmmm.

LRH: ¿Hm?

PC: (Ríe) Eso es un poco difícil.

LRH: Un poco difícil, sí, pero cualquier cosa puede pasar en el universo de uno. (Pc ríe)

¿Los tienes haciéndolo?

PC: Sí (Ríe)

LRH: Correcto. Ahora, penetra, después que han hecho todo eso, y tíralos ambos hacia afuera y extiende el nervio y haz un nudo.

PC: Hmmm.

LRH: ¿Hiciste eso?

PC: Hmmm.

LRH: Ahora, sólo mantente tirando del nervio de tal manera que solo se mantenga saliendo.

PC: Sí.

LRH: Toma una tijeras grandes y córtalo.

PC: Humm.

LRH: Voltea el cuerpo de tu papá al revés y ponle en la calle.

PC: Sí.

LRH: Ahora, en la calle, ponlo debajo de una aplanadora.

PC: Sí.

LRH: Ahora coge lo que quedo aplanado y voltéalo y ponlo bajo la aplanadora de nuevo.

PC: Sí.

LRH: Haz que tu padre te mire con reproche.

PC: ¿(Ríe) Sin globos oculares?

LRH: Sin ninguno. (Pc ríe) ¿Conseguiste eso?

PC: Sí (Ríe).

LRH: Correcto, vierte gasolina sobre él y  quémale.

PC: (Risa pequeña) Ok.

LRH: Ahora haz el mock Up del cuerpo de tu padre junto a tu cuerpo aquí.

PC: Sí.

LRH: ¿Obtuviste los 2 Mock Ups allí?

PC: Sí.

LRH: Haz que ambos envejezcan.

PC: Hmm.

LRH: ¿Qué pasa? ¿Puedes hacer que tu padre envejezca?

PC: (con vacilación) Hmmm.

LRH: ¿Un poco difícil?

PC: Hmmm.

LRH: Oh, sólo pon un bastón en sus manos.

PC: Hmmm.

LRH: Ponle un poco de barba blanca.

PC: Oh, no. (Risas)

LRH: Bien, haz que su pelo se vuelva gris, pon polvo en su pelo.

PC: Lo que le queda.

LRH: Lo que le queda de él. De acuerdo, haz que salga el resto.

PC: (Risas) Eso es más fácil.

LRH: ¿Eso es más fácil?

PC: Hmmm.

LRH: Ahora haz que su cara se vuelva muy arrugada.

PC: Hmmm.

LRH: Hazlo ponerse muy encorvado.

PC: Ummm.

LRH:  De paso, ¿Él solía decir, “Estás haciendo un viejo de mi” ?

PC: Hmmm. (Risas)

LRH: (Risas) Ok, hazle muy encorvado.

PC: (Pausa)  Humm.

LRH: Ahora hazle de cierto modo, caer en él mismo y convertirse en polvo.

PC: Humm.

LRH: Correcto. Ahora haz que tu cuerpo se haga viejo y caiga todo tu pelo, y estés muy encorvado y te conviertas en polvo.

PC: (Lentamente) mm.

LRH: Dime cuando hayas conseguido dos pilas de polvo. ¿Puedes hacer eso fácilmente?

PC:  Sí. (Más brillantemente)

LRH: ¿Conseguiste dos pilas de polvo?

PC: Sí.

LRH: Correcto, amontona todo eso.

PC: Ok.

LRH: ¿Lo amontonaste?

PC: Sí.

LRH: Correcto. Fuera del polvo haz el cuerpo de tu papá y tu cuerpo.

PC: (Pausa) el Hmmm.

LRH: Correcto. Ahora haz que el cuerpo de tu papá se vuelva más joven y más joven y más joven y más joven. . .

PC: Hmmm.

LRH: ... hasta que sea un bebé.

PC: Hmmm.

LRH: ¿Lo haces?

PC: Hmmm.

LRH: Correcto. Haz que se vuelva más joven y más joven hasta sea un esperma. (Pausa)

¿Lo haces?

PC: Hmmm.

LRH: Correcto, haz que el esperma desaparezca.

PC: Hecho.

LRH: Bien. Correcto, ahora crea a tu padre como un viejo, viejo de nuevo. . .

PC: Ok. (brillante)

LRH: ... y hazle tomar tu cuerpo, ahora, y golpea fuertemente su cara.

PC: Hmmm.

LRH: Ahora hazle conseguir botellas marcadas fiebre intermitente y vacíalas sobre tu cuerpo.

PC: ¿Y hacerlo que?

LRH: Vacíalo sobre tu cuerpo.

PC: Hmmm.

LRH: Hazle ponerte en tu cama.

PC: Hmmm.

LRH: Mal enfermo. Sé muy simpático contigo.

PC: Hmmm.

LRH: Levántate, fuera de la cama enferma, haz que tu cuerpo se levante fuera de la cama enferma y tíralo por la ventana ahora.

PC: Ok.

LRH: Correcto. Ahora, toma todos sus efectos y cualquier cosa que le haya pertenecido alguna vez a él.

PC: Hmmm.

LRH: ... incluyendo sus gafas. . .

PC: Hmmm.

LRH: ... y abre la puerta de entrada, y arrójalo todo a la calle.

PC: Hmmm.

LRH: Correcto, ahora amontónalos y haz una fogata de ellos.

PC: Hmmm.

LRH: De acuerdo, ahora tira tu cuerpo a la fogata.

PC: (Risas) Sí.

LRH: ¿Lo conseguiste?

PC: Sí.

LRH: De acuerdo, ahora haz el mock Up de tu cuerpo justo de la manera en que debería ser.

PC: Hmmm.

LRH: Haz el mock Up de tu cuerpo de la forma en que realmente debe ser, de la manera en que realmente harías un cuerpo si tuvieras oportunidad.

PC: Mmm. (Risa pequeña)

LRH: ¿Lo hiciste?

PC: Mmm. Todavía no. (Dice riendo un poco)

LRH: Bien, sólo haz el mock Up de un cuerpo, hazlo tan bien como puedas.

PC: (Risas)   Hmmm.

LRH: Correcto. Destruye ese cuerpo, haz otro mejor.

PC: Ok.

LRH: Destruye ése, haz uno mejor. (Pausa)

PC: Hmmm.

LRH: Ahora, ¿Es este nuevo solo dolorosamente estético, solo hermosamente estético? ¿Huh?

PC: (Riendo) Está allí.

LRH: Está allí. Correcto. Mejóralo sólo lo suficiente para hacerlo solo maravillosamente estético de modo que puedas tener la sensación de belleza saliendo de él.

PC: (Pausa)  Hmmm.

LRH: ¿Está llevando gafas?

PC: No.

LRH: Ok. ¿Ahora es muy, muy bello? ¿Hm?

PC: Hmmm.

LRH: ¿Muy bello?

PC: Hmmm.

LRH: Bien, tíralo a la calle. ¿Lo hiciste?

PC: Sí. (Ríe)

LRH: (Ríe) Fue difícil hacerlo, ¿No es así? (Pc ríe) Haz uno mejor. Haz uno mejor.

PC: Hmmm.

LRH: ¿Conseguiste ese mejor?

PC: Hmmm.

LRH: Ahora hazlo realmente perfecto de modo que nadie pudiera hacer nada mejor.

PC: (Pausa)  Hmmm.

LRH: ¿Hm?

PC: (Pausa)l Hmmm.

LRH: ¿Lo pusiste allí?

PC: Hmmm.

LRH: Ahora haz un postulado de que puedes hacerlo mejor que eso y tira el cuerpo lejos.

PC: (Brillantemente) Ok.

LRH: Correcto, fin de la sesión. ¿Cómo te sientes?

PC: (Muy brillantemente) Bien.

LRH: Bien, bien. Te ves bien.

Ahora si caes en cuenta - En esta demostración aquí, todo lo que hice fue un assesment, y simplemente hice el assesment un poco más placentero dándole cierto Procesamiento Creativo a lo largo de la línea. En realidad no invoqué SOP theta clear hasta que tuve un poco menos oposición del banco allí – Solo un poco menos oposición que la que estaba teniendo allí. Y la razón para hacerlo es muy, muy simple, de modo que la primera vez que dije, “Ponte un pie atrás de tu cabeza”,  la falla, si era una falla, no afectaría mucho al PC. Ellos no harían un postulado en ese momento  “No lo puedo hacer”. 

Así tomé una assesment aquí, y este es un assesment rutinario, y yo sólo le di un poco de procesamiento conjuntamente con el assesment, particularmente en el punto prominente y contra un obvio - Sólo quito un pequeño filo del somático crónico obvio. Quiero decir solo las gafas, simplemente sacamos las gafas de eso Y eso es todo. Pero yo pienso – Tu auditor ahora sabe a que le está disparando.

Nosotros tenemos aquí en ocho, aquí abajo, lo que podría ser llamado un muy, muy interesante - Sobre el ocho, “Destruir”.  Por supuesto él tuvo que destruir a Dios. Y así lo haría cualquiera cuando sube la escala tonal un poco. Porque para y piensa por un momento, lo que pasó por Dios para el universo MEST no es más el Dios por varias tremendas maneras. Y quienquiera que haya hecho este universo MEST - Quienquiera que hizo esta cosa era un usurpador del propio universo de uno. Y éste ha sido vendido al individuo, y ello ha agotado la habilidad del individuo para hacer un universo o aún manejar éste. Ésa es una reacción muy saludable de un PC. “¿Matar a Dios? ¡Déjamelo!  ¡Tick-tick-tick! Ahora, esto te dice algo sobre eso. Correcto.

Así tenemos, ahora, una lista de material aquí. Ahora te darás cuenta, nos deshicimos de esto en el proceso de Procesamiento Creativo. Ni siquiera lo notaste irse. Eso se debe a que nosotros estuvimos procesando las gafas y estuvimos haciendo también la relación de un niño pequeño a un padre. Y eso aplicaría a una vida anterior así como a esta vida y no me moleste ni siquiera en investigar, probablemente eso - Posiblemente, puede ser y puede no ser, que las gafas son un life continuum de la vida de este padre.

Pero este problema que yo estaba procesando aquí es que estuve procesando la relación entre un niño pequeño y un padre, porque ello dijo “Theta bop”,  y la única cosa en la que conseguimos una respuesta en el asunto fue en “Niño”.  Finalmente, conseguimos “Niño”,  ves, entonces continuamos la cuestión aquí. Ahora en lo que al PC concierne, y a cualquier cosa que realmente atañe a este PC, es este ítem exactamente aquí. Ahora eso es bastante fácil de resolver. Se hace por Procesamiento Creativo. Es muy fácil de resolver, pero eso sería lo siguiente que hicieras con este PC.

Y lo siguiente que hiciste después que conseguiste resolver algo así, sólo entrarías al Procedimiento Estándar y encontrarías algún lugar en el track y procederías en conformidad. Pero has hecho una combinación de assesment-Procesamiento cuidadosa que ha sacado algo del filo del caso.

Ahora, está bien para ti sólo criticar un caso y sólo repentinamente usar SOP. Pero si chapuceas el caso un poco, y tomas un poco de tiempo con él, y solo un poco cuidadoso sobre la cuestión, cuando dices,  “Ponte 3 pies atrás de tu cabeza”,  la persona ¡Slap! Dice,  de acuerdo, ahora ¿Qué deseas? 

Porque ahora, yo puedo trabajar entonces con  “tiempo” con este PC, algún Procesamiento Creativo en tiempo, y entonces sólo iría directo a SOP.

Ahora, todo el fracaso que podría haber allí al hacer un buen trabajo de exteriorización, para salir de él mismo, la única cosa que lo impediría si algo pudiera, sería ese concepto del tiempo. Entonces yo simplemente mejor lo manejo, sólo un pequeño Mock Up. También él estaba atorado en un cuerpo anterior; Vimos el theta bop desaparecer. Entonces para nuestros propósitos, eso se resolvió por si mismo. Esto es rutinario.

Ahora, esos Mock ups podrían haber sonado un poco salvajes para ti. Quiero que notes una cosa sobre esos Mock ups, es que yo no fui tan lejos en la mayor parte de los casos; Estuve solo juzgando donde el PC pudiera aterrizar en estas cosas y caminar allí muy rápidamente para evitar que el PC cometa una falla en cualquier mock up. Pero había una gran cantidad de  “No puedos” en esa línea. Y cada vez sólo cortamos un poco de ello, y él pudo hacer eso, y entonces un poco más, poco más, poco más, tírale por la ventana - ¡Bam!

Notaras que no tomaríamos por siempre recorrer esa escala de gradiente. Fue muy rápidamente. Le dimos todo el vapor que tendría. Ahora, ahora ése es un ejemplo de Procesamiento Creativo.

¿Qué tienes que saber para hacer un buen trabajo de Procesamiento creativo? ¿Qué tienes que saber? Y eso es en lo que estamos comprometidos en aprender aquí en estas tres semanas. Y te he dado este ejemplo hoy para darte - Sin embargo pobre - Di esta sesión, o la dirigí o no la dirigí – Solo para darte un ejemplo de lo que un auditor está haciendo estos días. Porque el Procesamiento Creativo continua desde allí.

No manejas engramas; no recorres engramas. Tienes que saber todo acerca de engramas y no recorres ninguno de ellos. No recorres ningún candado; No recorres ningún risco. No recorres ningún flujo si puedes ayudarlo. Pero tienes que saber todo acerca de ellos de modo que puedas mock up una similitud para dar al PC para recorrer. No tienes que recorrer un solo incidente del track completo, pero tienes que conocer cada uno de esos incidentes electrónicos. ¿Por qué? De modo que puedas darles el objeto geométrico para manejar lo que comprende el soporte del incidente electrónico.

Repentinamente presentas un PC con una caja negra - En este caso no funciono porque éstos no eran lentes del Fac uno. Pero normalmente puedes decir lentes de Fac uno. Le das a este PC una caja negra, de repente dice, “¡Oh, mi Dios! Mis ojos están ciegos“

Dices,  “Bien, sólo te di una caja negra, quiero decir. . .” Es tan simple.

Tratas de no producir dinamita. Tienes que saber que todo está allí para saber sobre fenómenos en el track y que está allí porque te estás aproximando con Mock ups. Y estás preguntando al PC para hacer lo que es bueno en la existencia y lo que es placentero en la existencia. La calidad reestimulativa de esta auditación es prácticamente cero. No lo hace y no te parecerá  así al principio, pero tienes este factor.

Cerca de diez minutos de Procesamiento Creativo valen horas y horas y horas de recorrer el incidente real.

Las razones para esto son muy simples, y no te parecerán ser esas razones, pero son esas razones. Y esta es la cosa más rápida que sabes.

Puedes desconectar una artritis, bursitis, Republicanitis, cualquier cosa de un caso con Procesamiento Creativo. Sólo quitarlo rápidamente. Sabes que es difícil quitar las gafas de un PC; Bien, puedes quitarlas con Procesamiento Creativo. Puedes realmente quitarlas.

Sólo empiezas trabajando alrededor, hazle pulir los globos oculares etcétera. El hecho de que esos lentes no estén fuera exactamente en este momento, me dice algo. Hay alguien más llevando lentes.

Hay alguien más en el track llevando lentes. Y está sacudiendo su cabeza justo en este momento.

Él no me dijo sobre esa persona hasta que estaba sin peligro en su asiento.

Ok. Ésa es una muestra de este proceso. Ésta es una muestra de este tipo de assesment.

Y quiero agradecerte mucho por tu atención esta tarde. Te veré mañana a las 2.
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