PDC 16

 5 de diciembre - Primera hora de la tarde. 

Ahora que sabes todo acerca de escalas de gradiente, vamos a dedicarnos a ese muy interesante tema conocido como Ciclo de acción. 

Tuviste que saber algo acerca de espacio y puntos de anclaje y puntos de origen, etc.,  antes de que pudiéramos tomar ciclos de acción. Ahora esa es una precaución de mi parte que no ha sido observada en el pasado en el campo medico. Ellos solo asumieron que había un adentro antes de que decidieran qué estaba adentro. 

 Y el ciclo de acción, por consiguiente, no surgió con la prominencia que debería y es, de hecho, uno de los primeros usos de él y no ha sido usado lo suficiente como para tomarse la molestia con él, excepto por estadistas que desean probar algo que ellos estaban tratando de esconder... Desde la declaración de las personas védicas concerniente a este dato muy interesante - Que las cosas iniciaron con creación, continuaron a través del crecimiento, yendo a través de un período de decadencia y entonces murieron. Y asignaron esto al universo. 

 Ahora que fue una muy, de cierto modo, sabia declaración y muy posiblemente un trozo de información acerca del cual ellos pudieron haber sabido mucho más en otro tiempo. En su estado actual, es una pieza de información que se sumergió en los himnos Védicos.  

 Ahora, vamos a echarle un vistazo, entonces, al microcosmo llamado "Hombre". Echémosle un vistazo a él como un ciclo de acción. 

 Él comienza con concepción - Comienza aquí con concepción, va a través del nacimiento, va a través de la infancia, va a través del hombre y entonces aquí es un viejo, y entonces muere. Éste es el que él cree que es su ciclo de acción

 Y, de seguro, para un cuerpo, esto es para uno en términos de Havingness, si mides havingness en términos del cuerpo - No nos preocupemos acerca del tiempo, sólo vamos a decir un término de havingness - Él continúa a través de este ciclo y estuvo por un largo, largo tiempo, contento de creer que él cesaba de existir cuando el fin del ciclo era alcanzado. Eso es peculiar a este ciclo de acción - Es el contenido relativo con el cual ha sido aceptado. Cualquier cosa es tranquilamente aceptada, algo semejante a una bala en el cerebro, siendo destripado, muriendo de neumonía, siendo enterrado en barro, estando atrapado - Tu sabes, allí debe haber una cierta cantidad... Alguna presión efectiva allí  para insistir que esto tiene... Tiene... Acuerdo. Debe haber acuerdo muy pesado en esto. De otro modo, de otro modo nadie nunca lo respaldaría. 

 Bien, ahora tomemos lo que es conocido como una espiral. Y esta es una espiral. Y empezaremos esta espiral aquí, en Creación. Ésta es una espiral de Mao. Empezamos aquí en Creación, conservación, Fin. 

 Ahora hay varios otros puntos en esa escala de gradiente, pero una espiral es simplemente esto: Una espiral es un término de vidas, o un término de existencias o una existencia sola que guarda una íntima relación, una con la otra. Tu, por ejemplo, regresarás en el pasado de un Pc y descubrirás que tienes una espiral global de él estando en un cuerpo. Él agarro un cuerpo una u otra vez, él estuvo dentro y fuera de cuerpos por algún tiempo. Y luego de repente llegamos a una gran espiral que... Va justamente una vida tras otra, tras otra vida, tras otra. Tras otra. Y él va cuesta abajo al fin y él ya no... Él ya no está más en la espiral de cuerpos. Ahora... Esa es una espiral mayor.

Se dijo que el universo es, aunque este término de AÑO es muy Engañoso, se podría decir que tiene aproximadamente 74 a 76 trillones de edad. Es decir, el homo sapiens es encontrado aquí en el planeta Tierra en el sistema solar en este extremo de esta galaxia... Encontrado hace aproximadamente 74 a 76 trillones de años. Ahora exactamente lo que se está calculando como un año, no sé. Pero tu simplemente dices "Año" y obtienes una respuesta inmediata en el E-Meter. 

Esto podría significar que ellos están hablando acerca de un año galáctico, como argumentado arbitrariamente. Están hablando acerca de algún movimiento planetario,  algo por el estilo. Pero son tantos movimientos y esto se reduce así a muchas unidades de havingness. Un año, es una unidad de havingness. Ese es el por qué se hace una unidad de tiempo. 

Esa espiral al principio fue de 100 millones de años, al menos. Un muchacho entraba en el universo MEST y él estaba 100 millones de años hasta que él finalmente concebía que estaba muerto. Y luego él concibió que  había resucitado otra vez por alguna nigromancia y  se considero a sí mismo un nuevo ser, un ser enteramente nuevo, y siguió esta vez, tal vez 50 o 60 millones de años - Su siguiente espiral. Esa es una espiral. Y luego él se sintió  "Muerto" y resucito otra vez y siguió por tal vez 25 millones de años – Se está poniendo más corto cada vez. Y la espiral actual para la mayoría de la gente aquí es de 34 mil años. Encontrarás algunos Pcs que están hace aproximadamente tres mil años  en su espiral actual, y muy raras veces encontrarás  uno que está más que eso. Cuando lo haces, encuentras a alguien que no está siguiendo la pista con la cultura. 

 Allí tenemos, entonces, espirales. Y esas espirales llegan al orden de 100 millones, y entonces tal vez 50 millones, etc., hasta que estén abajo, aquí, ahora, hasta este punto espiral microscópico que es esta espiral actual. Y el hombre es parte de ese punto microscópico en una vida. 

Simplemente  midámoslo en términos de havingness. Un año es un término de havingness. Un año aquí en Tierra: Tenemos primavera - Creación, crecimiento, verano - Continuación de crecimiento, otoño - Descomposición y conservación, invierno es muerte. Y luego del invierno, otra vez emerge el año, una vez más. 

 Ésta es la espiral de havingness y un ciclo. Y a menos que tengas el factor de havingness, diseñado como una espiral, no puedes conseguir, de verdad, alguien para estar de acuerdo en la unidad de tiempo. Toma un mes: Un mes está teniendo una luna llena. La luna no está allí, entonces la luna es repentinamente creada, y entonces la luna da media vuelta y se hace mayor y mayor y luego declina y se pone más pequeña y más pequeña, y luego no está allí más y... Eso ha pasado. 

Un día comienza con amanecer como su creación, y gira desde el principio hasta el fin hasta la muerte del preamanecer. Si tu no crees que justo antes del amanecer es muerte, el mundo entero se siente como muerto en aquel momento. Muy pocos de ustedes, probablemente, alguna vez han tenido mucho que ver con vastos espacios justo antes de amanecer, pero las más oscuras y detestables horas están en ese período. 

 Como una extraña coincidencia, en un día, la mayoría de la gente muere a las 2 de la mañana. Hay una mayoría enorme de muertes a las 2 de la mañana. Va justo alrededor de eso. Ellos sienten que si solamente pueden vivir completamente la siguiente... Si pueden pasar a través de las siguientes dos o tres horas, entonces atravesaran bien otro día. 

Entonces aquí tenemos estas espirales de havingness. Ellas parecen querer ir en  divisiones de cuatro, por una u otra razón - Aunque he escrito tres aquí cada vez. 

Nosotros tenemos cuatro períodos para la luna, tenemos cuatro períodos para al año, y hay posiblemente cuatro períodos para una espiral exterior. Pero sería la cantidad de havingness la que mediría el intervalo. Y la cantidad de havingness está determinada en esta espiral, y encontramos esta espiral excesivamente nativa para el universo MEST. Tu puedes usar esta espiral en cualquier universo, y ella es usada en alto grado, pero quiero que lo mires como una cosa especializada, no como una cosa inevitable. Estas espirales de crecimiento y decadencia son también muchas otras clases de espiral. 

Bien, cuando tratamos de alcanzar el universo entero, descubrimos que el universo MEST mismo está haciendo una espiral que comenzó con su creación y está yendo a través hasta su muerte. Y esa es la gran espiral para este universo. Pero ciertamente continua a través hasta su muerte. 

 Ahora hay la espiral de acción de un juego - Cualquier juego tiene esta espiral de acción... Si está trazado sobre reglas aun vagamente parecidas al universo MEST. Eso no quiere decir que cada juego tenga que tener esto como una espiral - Yo registro esto como un ciclo. 

 Aquí tenemos, entonces, el universo entero yendo desde creación hasta muerte, y tenemos el macrocosmos. Y arriba de aquí tenemos al hombre bajo el microscopio. Así que eso es lo grande y lo largo en términos de esta espiral. 

Si esta cosa puede ser encontrada tal como un interesante común denominador, entonces debe tener alguna intimidad con el campo completo de experiencia. En este universo, entonces, debe haber una intimidad entre esto Y el campo completo de experiencia. Y hagámoslo nuestro negocio ahora – Nosotros estamos en el negocio exactamente ahora, de edificar, conservar y destruir universos y es un negocio de contratar bastante grande, y deberíamos saber un poco más acerca de lo que estamos contratando. 

La gente que toma los contratos para el Gobierno de USA en tiempo de guerra no tiene ese difícil requisito, colocado sobre ellos, de que tienen que saber lo que están haciendo antes de poder hacerlo. Pero nosotros... Deberíamos. 

 Así es que, echemos un vistazo aquí y encontremos que es espacio. Ahora por raro que parezca, un pedazo de espacio, un bonito pedazo de espacio, es una  partícula postulada. Tu tienes que tener una partícula antes de que puedas tener espacio. Y Antes de que puedas tener una partícula real, tu tienes... Antes de que puedas tener espacio tu tienes que tener una partícula, y antes de que tengas una partícula tu tienes que tener espacio. Así que eso es una manufactura coincidente. Son muy íntimos. No son dos cosas diferentes. 

Dos partículas, tan aparte, se convierten en dos puntos del anclaje. Tu dices, "Bien, hay un punto por allí y un punto por allí". Ahora tu podrías ser Matemático acerca de eso y podrías simplemente decir, "Pues Bien, ese punto no tiene largo, ancho ni profundidad". Tu estás correcto al decir eso. Y encontrarás que es difícil sujetarlo en un lugar. Pero... Es tu derecho decir eso... Y bien. Así es.

 Y entonces tu siguiente paso podría ser una partícula. O simplemente podrías sólo estar más confrontado acerca de a eso y podrías decir, "Ahora aquí está una partícula, ahora tiene masa," y has conseguido tu creación de espacio. Tu partícula tiene masa. Ahora tu partícula podría ser algo sin masa. No es necesario para una partícula tener masa. Podría ser simplemente un pedazo de espacio, un pedazo microscópico de espacio al que entonces le das masa. 

Con lo que estas tratando aquí es simplemente con postulados. Yo puedo ver en algunas de vuestras caras que tienes esta noción espeluznante de que esta cosa se está deslizando adentro, lateralmente en ti de alguna forma u otra y se convierte en una muy difícil acción en física. Pero honradamente, HONRADAMENTE, eso es sólo... Es tan simple, realmente, para ser... Para ser fácilmente entendido. Tu tienes una partícula y pones esa partícula allí, y tienes una partícula y pones esa partícula allí. 

Bien, ¿De dónde obtienes estos "Allí/s?" Pues bien, es muy simple. Tu sólo dices, "Ellos están allí”. Tu tienes que tomar un punto de vista de dimensión y tu tienes un punto de vista. Ahora tu tienes que decir que tienes un punto de vista antes de que tengas un punto de vista, y para tener un punto de vista tu tienes que tener algo para mirar. Así que eso es coincidente, también, ¿No es así? 

Así que obtienes... El punto de vista, la coincidencia de vista... El punto de anclaje y la partícula, de hecho, simultáneamente. Eso te debería decir algo muy interesante. Esto está todo continuando aquí de inmediato. Digo, ellos no pueden dividir estas cosas a fin de que tu tengas... "Bien, ahora tenemos espacio". Oh ¿Sí? ¿Sí? Al diablo lo que haces. Si tu vas a decir "Espacio", entonces vas a tener que decir "Punto de anclaje a punto de anclaje", no sólo arbitrariamente. Al segundo que barres tu mano así o algo de ese muchacho, o haces señas de esa manera, has obtenido un indicador, y estás indicando un punto o una línea en la cuál vas ahora a mirar un vacío, y cuyo vacío puedes o no aventurarte a llenar. Pero hemos obtenido todas estas cosas. 

Ahora, ¿Qué acerca de la intención? Tu realmente no puedes declarar esta intención sin que esté ocurriendo. Por supuesto, tu podrías declararla de tal manera que no ocurriera. Pero  si declaraste la intención, tu dices, "Bien, ahora voy a poner un pedazo de espacio aquí". Tu ya has alineado la cosa, y no puedes tener una condición instantánea. 

No podemos salir de cero del cronómetro con esto. Cada vez que sumamos una de estas cosas a otra de estas cosas, encontramos que ellas están siendo hechas al mismo tiempo. Eso le da a las personas la idea espeluznante de la simultaneidad del tiempo. Y el tiempo, claro, es terriblemente simultáneo porque no existe. El tiempo es algo que inventaron. El genial dios Moloch, tu sabes. Él realmente no existió. Pero alguien tuvo que inventarlo para mantener bajo control a los esclavos. 

 Y El Tiempo. Ellos tienen que inventarlo. Él tiene un altar y un beingness y es  sacrificado en cada fábrica en la tierra. Esto es un timeclock (reloj de tiempo) que es un altar pequeño, bonito, y entran y le alimentan de pedazos de... Pequeños pedazos de papel, y él va "Masca ruidosamente" y eso es...  Es el Oráculo. Y cada vez él dice "Masca ruidosamente" Él está diciendo," Bendito tu, mi niño. Tu serás pagado ". 

Ellos  realmente obtendrían mucho más si simplemente pusieran un dios panzón allá arriba en la pared y le dieran una cara guapa en lugar de esa cara circular tonta con números arábigos en eso, porque un dios con números arábigos por toda su cara es un poco aburrido. 

Ellos le dicen a todo el mundo que éste es un objeto conocido como el tiempo y eso es un gran misterio. Y es un misterio que tu no debes descifrar porque si descifras este misterio tan sólidamente, vas a descifrar todo lo demás también, y hay una cantidad de gente que obtuvo una cantidad de intereses creados por aquí. Ellos no pueden confeccionar energía por ellos mismos, ellos no podrían construir un universo ellos mismos, tres o cuatro personas no podrían juntarse y abofetear a uno arriba de ese...  Mirado bastante bien, así es que dicen, "Nosotros hemos logrado mantener este - Nosotros hemos logrado mantener éste ". 

 Esas personas están en el centro de este ciclo de acción. 

Bien. Ahora ¿Qué tenemos aquí como una interrelación de ciclos? Sólo echemos un vistazo muy ampliamente y digamos - Simplemente por diversión - Que tenemos que tener espacio antes de tener acción. Ahora eso, de hecho, no es una buena forma de mirarlo en absoluto. Pero decimos que tenemos que tener espacio: El espacio es un requisito para la acción. Realmente, mientras tengas acción tendrás espacio; Mientras tengas espacio tendrás acción. Mientras tengas espacio y acción, tendrás havingness. Y entonces...  Y esto es solo correcto allí adentro... El tiempo simultáneo, y es muy fácil tener tiempo simultáneo porque, como dije, es un mito y un misterio. 

 Pero esto otro no es un mito y un misterio. Tu puede experimentar esto. Así Dios bendice cualquier cosa que puedas experimentar y al infierno con todo lo que tu tienes que recibir de la palabra de alguien. 

Entonces aquí nosotros continuamos un primer ciclo de acción. Tenemos aquí espacio postulado, tu sabes lo que es espacio. Es el mismo espacio del que hablábamos ayer. Y eso sale adelante aquí, a partículas. Y esto viene a través de aquí hasta acción, y esto viene a través de la acción hasta solidez, y aquí tu tienes materia. 

Materia es una condensación de espacio. ¿Cuánto espacio condensará?  Se condensará, claro está, de regreso hasta cero, porque tu no estas condensando espacio. Solamente estas estrechando puntos de vista dimensiónales sobre algo y postulando más partículas en eso, eso es todo. Es un... Tu dices, "Bien, es un..." Etcétera. 

Realmente tienes tanto tiempo como postules espacio y partículas. Y si postulas montones de espacio y pocas partículas, tienes acción; Tu tienes un campo de acción que puede tener lugar allí. Y si postulas muy poco espacio y una cantidad muy grande de partículas tienes materia sólida. 

No hay ninguna razón por la qué no pudieras hacer eso instantáneamente. Tu podrías decir, "Ahora está desde aquí". No piense que estas cosas tienen que crecer. No lo hacen. Ese es el truco completo del universo. Tu podrías tener esto... Tu podría decir "Desde aquí hasta aquí, y allí hasta allí, y allí hasta allí, y ahí hasta ahí y allí hasta allí. Ese es un pedazo de espacio. Y ahora es una masa sólida de partículas - Allí tienes: Un pedazo de hierro". Digo, no hay ninguna razón por la que no podrías hacer eso.  Simplemente tiempo simultáneo. 

 No depende de ninguna escala gradiente de ocurrencia. Déjame hacerlo muy sencillo  para ti: No depende de una escala gradiente de ocurrencia. 

Hay muchas personas alrededor que saben esto instintivamente y posiblemente no pueden imaginarse por qué tienen que pasar a través de todo este trabajo. La idea de colección de partículas, para tener un grupo completo de partículas que entonces van conjuntamente y forman un objeto. O por qué tienen que ir en una escala de  gradiente de este muchacho de cosa. Y tu puedes tomar un niño y cuando él quiere algo, lo quiere exactamente ahora. Él no lo quiere "Hasta que Daddy trabaje otro mes a fin de que recoja bastante para pagar esto y eso". Y "Sí, amor. Ahora tu quieres ser muy... Tu te percatas, querido, que... Estas cosas tardan un poco”, y así sucesivamente. Y tienes que trabajar para obtener. Y tu vas a la escuela y gradualmente vas a través de la línea... Etc., pues, tu eventualmente trabajas 80 o 90 años y ellos finalmente te dejarán ser un psiquiatra ". 

El muchacho está en protesta instintiva, está diciendo "¡Noooo! ¡Esto no tiene que ser!" Y alguna que otra vez alguien lo hará brincar lateralmente sobre esto y dices, "Lo quiero exactamente ahora”. Ninguna escala de gradiente, nada de este tipo. Ha conseguido ser exactamente ahora". Y él se meterá en un lío con el resto de sociedad. Todos ellos vienen alrededor y le dicen cómo esto lleva su tiempo, no le dicen qué es el tiempo. Ellos simplemente le dicen que toma tiempo. 

 Lo que ellos le están diciendo es, "Tú pones una cantidad de partículas gradualmente". Ellos le están diciendo la diferencia entre, "Ahora haremos esta caja aquí - Este cubo grande - Y ahora solo quieres decir, "Eso está todo lleno de partículas y todo esos espacios están ocupados y están en yuxtaposición uno con el otro de tal manera que lleguen a pegarse, y esos pocos tetraedros en espacio van a hacer esto y eso, y por eso has obtenido hierro". Tu... Tu sólo quieres decir, "¡Zong! Y eso tiene lugar". 

 "Mientras te aseguramos solemnemente que sabemos completamente que eso no puede ser hecho, porque nosotros no lo podemos hacer". Así es que ellos dicen, "Aquí está la forma en que lo haces. Primero haces esta gran caja vacía. ¿Lo has logrado? Ahora no puedes tener nada. Tu sólo has logrado tener una caja vacía y eso tiene los más frágiles puntos posibles de anclaje. Así es que podemos decir que ellos son prácticamente cero. Ahora nosotros hemos obtenido esa caja, y ponemos mucho cuidado que tenga la forma geométrica perfecta, etc. Ahora tomamos una partícula - Otro pedazo pequeño de espacio aquí - Y tomamos esta partícula y nosotros decimos que está toda llena. Decimos que está en la forma de un tetraedro y esto está todo lleno. 

 "Ahora vamos a tomar esa partícula y vamos a ponerla en la caja, ¿Entiendes? Bien, ahora vamos a tomar otro pedacito de espacio aquí, porque ves, no podemos hacer estas cosas grandes. Hemos tenido que hacer pequeñas cosas. Y simplemente tomamos este segundo pedazo diminuto de espacio aquí y decimos que está todo lleno de partículas, está bien. Ese es otro tetraedro, y pondremos eso en esta caja grande. Y así... Así Eventualmente tendremos una caja llena. Y es mucho más satisfactorio hacerlo de ese modo ". 

Y si dijiste, "Haremos un tetraedro grande de espacio y lo llenaremos completamente de partículas. Y entonces dos más, y entonces cuatro más y entonces ponemos esos en esta caja grande, " eso no sería perfecto. ¿Y tu dice, "¿Qué es perfecto? 

 "Bien, perfecto". 

Evidentemente lo que es perfecto no está bien hecho. Y eso, de paso, es terriblemente cierto a través de la línea cuando la gente comienza a hablar acerca de lo que es perfecto. 

Ahora tu obtendrás la idea aquí, escala de gradiente. Ellos desean una escala gradiente. No pueden hacer una parte de eso de inmediato, así ellos desean hacer un poco a la vez. 

Este universo está construido en ese postulado que te acabo de dar.  Está construido en el postulado de que tomas este espacio y haces pequeñas partículas y llenas el gran espacio de esa manera, y está construido en el postulado adicionalmente de que cuando lo tienes exactamente tan lleno comienza a hacerse más pequeño.  Eso es encogimiento y decadencia. De este modo hemos obtenido un método de librarse de estas masas de cosas, o tal vez una forma de coleccionarlas, o algo por el estilo. Nadie está nunca muy seguro de lo que están haciendo en esto. Pero es un juego. Y sería simplemente muy atrevido para ti, se supone que bajas y...

Las personas están construyendo un avión aquí, y bajan y hacen las laminas, y ponen las laminas en el avión, etc. Y es todo muy interesante. 

Y construyen este avión y le ponen un motor en el extremo frontal y le ponen gasolina. Y llevan a un jovencito Y le entrenan en cómo volar, y sacan el avión al campo de aterrizaje y llevan al jovencito que sabe cómo volar y le ponen dentro de la cabina del piloto. Y ellos suben aquí... Para la torre y ellos tienen a un hombre en la torre que sabe cómo despachar aviones. Y tienen a los hombres radiodifusores y los hombres del clima para asegurarse que el avión no tendrá problema con el clima. Y tienen estaciones de radio y otros campos y otros lugares donde tu puedes obtener gasolina. Y ellos han imaginado todo esto. 

¿Entonces qué? Entonces él puede volar. Tu le sientas en una silla y dices, "Ponte dos pies detrás de tu cabeza. Ahora ve a Chicago ". 

 Y tu inmediatamente dices, "Pero tu no puedes tomar un cuerpo hasta Chicago". ¿Por qué debería llevar un cuerpo hasta Chicago? Si él es lo suficientemente experto, entonces cuando llegue a Chicago, hará a uno. 

 Eso, de paso, es la esencia de la teletransportación. Bien, ¿Para qué deseas halar un cuerpo alrededor? Si tu... Tendrías que halar algo alrededor y te entramparía. 

 Una persona tiene que entramparse a sí misma al grado directo en que no pueda crear y destruir. Y así es que si tu quieres halar este cuerpo alrededor todo el tiempo... Tu podrías tele transportarlo, bastante seguro de uno u otro modo, pero... ¿Por qué? Tu Simplemente… Tu has conseguido este bonito cuerpo y todo el mundo lo mira y se sienten sólidos y está todo establecido y... Entras y allí están ellos. Y ellos dicen, "Bien, pienso que iré a Chicago". ¡Poof! ¡Poof!! Allí están ellos – Caminando a través del lazo (Loop). 

 Y es muy simple, pero tendrían que ser capaces  de re-crear ellos mismos un cuerpo cuando se acercaran a Chicago el cual comparado con este cuerpo, habría identificación involucrada en la cosa, si ellos son ese MEST que tiene que tener identificación. 

Lo que realmente tiene identificación es la materia. Tu no obtienes identificación aquí en partículas. Una persona que puede ser un universo no está preocupada acerca de sí su nombre sea Jones o William o Spooner. Él no está preocupado acerca de lo que su nombre es. Y posiblemente los seres que estaban en su universo, etc. probablemente no circularían con su oreja muy severa y sólidamente pegada al suelo para asegurarse que les siguieran llamando Jones - Cualquier cosa de ese nivel. 

 Ahora tu dices, "Pues bien, Jones posees eso y así y asa y así, y tienes propiedad privada. Por eso tienes que tener una etiqueta a fin de que puedas decir que posees". Oh, ¡Oye! ¡Espera un momento! ¿Qué posee él?  ¿Tu quiere decir que el muchacho se ha puesto a poseer? ¡Oh!, Este muchacho tiene que poseer, ¿Huh? ¡Pensé que hablábamos de dioses! Los dioses no tienen que poseer, ¡Ellos crean! ¡Y ellos no convierten, ellos destruyen! 

No hay tráfico en los mercados de la Valhalla de los que hablamos.

Ahora cuando tu entras, sin embargo, en este tema completo de... De ciclos de acción, tu  descubres que la imposición de una escala de gradiente en la manufactura de un artículo da la ilusión llamada tiempo. Y tu quieres resolver esto con el Pc - Encontrarás que tu Pc más duro es el que tiene el tiempo más duro con posesión. El Pc más tosco tiene el tiempo más rudo con posesión. Él desea - Él no puede tener. El simple hecho de que quiera estar fuera de su cabeza es suficiente para confirmar el hecho de que él va a estar en su cabeza. El hecho de que él no desee nada es la más segura garantía de que él va a obtenerlo. Él está simplemente en una completa inversión, más abajo que eso, él es prácticamente MEST. Él no puede manejar fuerza, lo cual quiere decir que no puede hacer objetos. Así, si él no puede hacer objetos, entonces él está en el fondo de la escala de tener que desear. 

 Así es que tomemos eso como un ciclo allí. Y sería el ciclo de un objeto aquí, este espacio, partículas, acciones, sólido y materia, y objetos. Y ponemos esto aquí muy cuidadosamente: "Universo MEST". Ahora pondremos también muy cuidadosamente "Diciembre de 1952" y haremos una traducción de eso de modo que  sepamos acerca de que estábamos hablando en 1952. Porque eso está basado en un muy, muy tembloroso tipo de cosa. 

Eso está exactamente en el filo de la navaja porque dice, "A.D". Y no yo no sé que conozcamos de quién es "A.D". Así es que le pondremos lo que eso es, que es Ciclo 56, Marcación 2 - Lo cuál es centro del tiempo (Hub Time). 

 Ahora hay el ciclo de un objeto. Ahora pongámoslo muy específicamente: El ciclo de un objeto aquí y ahora en este momento, lugar y qué acuerdos encuentras tu mismo dentro. 

 Ahora, ¿Cómo va un ciclo de acción, entonces, para un objeto que se construye como eso? Pues bien, un ciclo de acción para un objeto que se construye como eso va  de esta forma: Comenzar, cambiar, y parar. Esas son las tres características de movimiento, eso es todo.  El movimiento hace esas tres cosas. No hace cuatro o seis o doce cosas. Sólo hace esas tres cosas: Iniciar, cambiar y parar. 

Puedes imaginar esto, entonces, como acciones de movimiento. Puedes imaginar todo esto, y hacerlo muy, muy interesante poniendo simplemente un poco más de detalles aquí, ¿Ves? Tienes comenzar, y entonces tienes cambio aditivo, y tienes cambio nulo, y entonces tienes cambio negativo, y entonces tienes parar. Es altamente particular. Es nulo en la mitad. 

 Ahora esto se compara con esto: Comenzar, Incrementar, disminuir, parar. Comienzo,  Incremento, Disminución, paro. Esa es la manera en que esto funciona. Es la fórmula de acuerdo sobre como hacemos materia y la mantenemos incrementándola y disminuyéndola y así sucesivamente. Aquí tenemos otra vez - Concepción, crecimiento,  conservación aquí en el medio, entonces decreciendo – Observas a la gente vieja que empieza a encogerse - Y entonces paran. Cuando se vuelven cenizas realmente se encogen. 

Hay todos estos ciclos de acción relacionados. Son simplemente todos la misma cosa; Solo continuamos dibujando la misma cosa y solamente estamos obteniendo más y más experiencia en esto. Así es que solo digamos al diablo con esto y continuemos y descubramos cuantas de estas cosas podemos interrelacionar.

Pues bien, tenemos que entrar en experiencia comparativa. Tu viste ayer que espacio era beingness. Podríamos comparar espacio con beingness. Ahora eso es muy conveniente, porque mientras una persona aumenta en espacio, él aumenta en beingness. Esto es observable en un Pc y es extrapolable de otras cosas. Entonces, bien, diremos que el espacio es beingness, y esto es Doingness, y esto es havingness. Beingness, Doingness, Havingness. 

 Y arriba de aquí tenemos esto, claro está, como espacio, energía, objeto - El objeto no tiene importancia. Cuando dices "Objeto", hablamos de energía también. 

Bien, y éste es Comenzar- Beingness-Espacio, y éste es Comenzar, Cambiar, Parar. Y éste es Creación, y éste es Conservación, más o menos y ese es Destrucción. 

 Y a través de todas estas cosas hemos relacionado experiencia. Y Eso es muy extraño que todo lo que tenemos que hacer cuando estamos observando todo este material es simplemente interrelacionar estos ítems. Cuando estamos procesando o tratando de entender algo, no lo podemos entender en una categoría, lo cambiamos a otra categoría del mismo grupo y lo podemos entender. 

 Hemos puesto tres cosas trabajando aquí, entonces. 

 Ahora hemos puesto los diversos ítems de energía, y cuándo bajamos al análisis final, ¿Cómo se relaciona esto? Un Pc debe ser capaz de crear la condición, la energía u objeto, debe poder conservarlo, protegerlo, controlarlo, esconderlo, cambiarlo, envejecerlo, hacerlo retroceder en un ciclo de acción, percibirlo con toda percepción, cambiarlo a voluntad en el tiempo, reacomodarlo, duplicarlo, voltearlo arriba, abajo o al lado a voluntad, hacerlo desobedecer las leyes de MEST, Ser eso, no serlo y destruirlo. Si puede hacer todas esas cosas, él ha resuelto cada condición que es posible en el universo MEST. 

 Ahora, exactamente que sale de esta cosa. Es con facilidad... Considerable facilidad con que haces estas cosas. Espacio y beingness son coincidentes. Un hombre es tan beingness como pueda manejar espacio. Él fácilmente inicia cosas, se le dificulta alterar cosas, y algunas veces es realmente difícil detener cosas, una vez cambiadas, en este universo. 

 Así... En lo que a energía concierne, se requiere energía para hacer. Eso también requiere espacio y materia, porque energía o partículas diminutas de materia, las cuáles suman hasta partículas grandes de materia sin espacio en el cual moverse muy rápidamente y eso es materia. Una partícula sin espacio para ir a cualquier parte es materia. 

 Ahora tenemos, entonces... La energía se compara a la osadía y, claro está, la esencia de energía es cambio. Obtenemos... Cosas cambiando de este modo y de ese modo y alrededor y alrededor, y obtenemos cambio - Consistente y continuo. 

 Y la energía, claro está, cuando nosotros... Yo pongo conservación allí simplemente para marcar el punto central. Entonces debe ser también "Crecimiento, Conservar... Decadencia". Y se puede encontrar que la acción de energía está en Crecimiento, Conservación y Decadencia. Es... Cambio, pero esas son tus características de Cambio. 

Ahora cambio está marcado en términos de incremento - disminución. Y Doingness, aquí arriba, es iniciar - inhibir. Tu puedes iniciar y hacer adelantar algo, o puedes inhibir algo en Doingness. Y Simplemente Doingness puro no haría tampoco. Si tu realmente deseas ser muy Técnico, eso tampoco iniciaría ni inhibiría, pero tu no puedes tener... Un... Teórico... Nulo en la mitad de la acción. Así es que lo correcto es que en la mitad de la acción hay siempre un árbitro. Tu siempre puedes tener un árbitro en un juego porque esa tiene que ser una de las características. 

 Entonces, por acá tenemos un objeto, o materia. Y ese es havingness, y eso es parar, y esa es destrucción. Y esas son cosas relacionadas. 

 Ahora apliquemos esto prácticamente en el negocio de recorrer el juego llamado "Universo MEST". No nos preocupemos por procesamiento por un momento, y echémosle un vistazo a estas cosas y veamos si son útiles. Nosotros queremos matar algo. Todo lo que has tenido que hacer es pararlo lo suficientemente a menudo y morirá, tan simple como eso. Tu no tienes que matar un perrito disparándole en la cabeza. Cada vez que él entra en el cuarto, páralo - Páralo - Páralo. Él trata de ladrar - Detenle. Él trata de brincar  en una silla - Detenle. Él quiere hacer esto - Detenle. Él quiere hacer eso - detenle.  No le dejes hacer nada. En cualquier momento que él comience cualquier acción o lleve adelante cualquier acción, tu insistes que su posición en el ciclo es parar - Y él morirá. 

 Ahora digamos que tu deseas parar algo. Tu quieres detener algo - Dale cosas. Dale montones de materia - Montones de materia. Y mientras más materia le das, más lento funcionará. Y quieres detenerlos totalmente en sus tracks, sólo descarga camiones en eso. Se detendrá. Simplemente dale cosas. Dale cosas que se consideren muy deseables – Relojes de oro y.. Y Cadillacs y abrigos de visón y... Mientras más le des, más trastorno es para esta persona. Y ellos... Ellos SABEN que quieren tener estas cosas, ellos saben eso, porque eso es correcto, dice exactamente allí en el acuerdo uno: "Quiero tener el universo MEST". Y ellos dicen que quieren cosas - Pero mientras más obtienen, más infelices son. 

 Y si simplemente deseas deshacerte de alguien, sólo completamente, comienza a darle un montón de presentes. Tu simplemente... Adiós. Tienes que exagerar mucho, pero si fuiste hábil haciendo cosas entonces cada...  Cada 15 o 20 minutos, ellos podrían recibir otro presente... Ellos o se escaparían completamente o morirían en sus tracks. 

 Ese es uno de los errores más grandes que las mujeres hacen - O los hombres hacen - En las relaciones interpersonales. Hay una buena y adecuada razón para eso, de paso. 

 Si quieres detener algo, entonces la forma más pulcra para hacerlo es destruirlo... Realmente la forma más limpia es sólo destruirlo, se detendrá. 

 Y si tu quieres materia continúa parando cosas, no empieces comenzando cosas. Si deseas acumular materia, entonces empieza deteniendo cosas. Y si detienes bastantes cosas, entonces obtendrás montones de materia. Es un principio operando de tal magnitud que te conmocionaría. Tu piensas que el capitalista tiene que ser muy, muy sagaz. Piensas que tiene que ser un chico realmente listo y moverse allí, en el lugar correcto a la hora correcta y llamar... Él  realmente sólo está cortando su garganta. Toda  vez que él hace un movimiento, él está cortando su garganta, si su meta es ser un gran capitalista, él nunca debería, bajo ninguna circunstancia, hacer ese tipo de cosa. Todo lo que él debería hacer es continuar deteniendo cosas. 

Si él se encuentra haciendo un préstamo bancario que será transferido a tal lugar, todo lo que debería hacer a su negocio es pararlo de pasar. Si descubre que van a construir cierto ítem en un cierto lugar, todo lo que él debe hacer es detener eso de ser Construido. 

Si hay una ley nueva para ser aprobada, entonces él debería detenerla de ser aprobada. No tiene importancia lo que es - Por supuesto, le matarán, pero entonces qué diablos. Digo, él es simplemente un capitalista. Y, a propósito, surte efecto de la misma forma para los comisarios (Miembro del gabinete Soviético). Ese es un chiste grande, tu sabes. No hay diferencia mental y ninguna diferencia de estructura de risco entre un comisario y un capitalista, lo cuál pienso que es la cosa más divertida de todo. Y, claro está, esto tendría que ser cierto o los dos holgazanes nunca se arañarían las gargantas uno a otro. Ambos están tratando de tener tan locamente que se tienen que detener uno al otro. 

Tu te preguntas lo que va a ocurrir al comunismo; Pues bien, detendrá al capitalismo. Tu quieres saber lo que va a pasar al detener al capitalismo; Pues bien se parara el comunismo. Es muy simple porque ambos están liderando la misma meta. Ahora nosotros obtenemos una bonita relación interconectada de parar en ambas direcciones allí. 

 Ahora la destrucción debería ser el principal negocio del capitalista - Eso es en lo que él debería especializarse. Y de seguro, hay  siempre una pequeña sospecha ensartada - ¿Tu sabes que en la última pequeña guerra nosotros simplemente la pasamos peleando? Tu sabes, Yo podría jurar que alguien provoco eso para su propio beneficio. Yo podría jurar que ese fue el caso. Sólo mira esa forma. 

 Ahora  tomas a Pearl Harbor. Veamos: Ellos ordenaron en todos los barcos en el puerto por uno a tres días la inspección del almirante inmediatamente antes de que fuera bombardeado. Aún, al mismo tiempo tuvieron servicio del cuerpo de inteligencia ruso que dijo que Pearl Harbor iba a ser bombardeado a las ocho en punto del domingo por la mañana. Ahora, ellos tuvieron otras líneas de confirmación, y 24 horas antes de que Pearl Harbor fuera bombardeado un submarino había sido hundido inmediatamente fuera del puerto de Pearl Harbor. Ahora es una cosa muy cómica que una inspección del almirante fuera lo que fue ordenado, porque la inspección de un almirante quiere decir que sacas toda tu munición de las cajas de munición listas en cubierta y las pones debajo en las revistas. Es muy peculiar, y es muy chistoso que en las primeras líneas de estrategia y métodos - Dice, en la academia naval de los Estados Unidos - Dice, " Cuando dos naciones se están comprometiendo en relaciones diplomáticas y ajustes " - palabras más palabras menos, significa cuando hay un poco de tensión en el aire – “La posición de la flota debería ser en el mar con paraderos desconocidos". Ese es la línea uno de tácticas elementales, Academia  Naval U.S. 

 Y es una cosa muy extraña que cuando tu tienes un mensaje que dice "Pearl Harbor va a ser bombardeada a las ocho en punto en la mañana" y tu obtienes esto, en cierta forma u otro el almirante a la cabeza de todo esto en Washington, está en una fiesta y alguien más está en otra fiesta y ellos finalmente entran en contacto con estos muchachos y ellos... Descubren, se ponen en comunicación con alguien allí - Quienquiera que fuera a la sazón, me he olvidado. Y... Ellos...  Ellos... Consiguen esta gente, y entonces estas personas todas dicen, todas dicen, "Bien, ahora, lo que se debe hacer..." ¿Ves? Allí se sientan. Han obtenido baterías de teléfonos, circuitos secretos y todo lo demás" Y lo que hay que hacer es poner eso en código naval secreto máximo. Bien, esto solo toma 3 horas para codificar; Ellos probablemente aun no lo tienen en Pearl Harbor, pero...  Les mandaremos palabras de advertencia en el tiempo en abundancia, y pondremos esto en código secreto máximo, y tomará tres horas ponerlo en el código y aproximadamente una hora para transmitirlo, y entonces cuando ellos lo tengan allí les tomará cuatro o cinco horas para destruirlo". ¿Y qué sabes tu? Ese código fue destruido Y finalmente el mensaje fue leído a las 10 de la mañana del domingo, tiempo de Pearl Harbor - Dos horas después de que todo quedara en ruinas. 

 Ahora no tengo la intención de inferir por ahí que hubo cualquier cosa extraña o excepcional acerca de Pearl Harbor. No te digo que la cosa fuera desestimada para nada. 

La cosa no fue desestimada, muy, muy definitivamente no fue desestimada. Fue simplemente "Estúpidamente" sacada. Y... Afortunadamente no hay ningún monopolio en la estupidez, y la estupidez no es prueba que usan en la política o círculos navales o militares. Ellos nunca prueban para la estupidez. Ellos dicen “Pruebas de inteligencia”, etc. Ellos nunca tienen pruebas de estupidez. 

Cuando pones estas tres cosas trabajando conjuntamente, tu realmente tienes un desorden en tus manos, porque ellas no trabajan juntas, ellas trabajan simultáneamente: Havingness detendrá, Stoppingness destruirá, Destroyingness, por extraño que parezca, resulta en Havingness. 

Quieres saber cómo eso posiblemente se pone en corto circuito. Bien, vamos a  mirar la guerra; Si tu destruyes al ejército, entonces tu obtienes el país. ¿Entiendes la idea? Havingness. Si un muchacho tiene que tener algo que alguien más tiene, es una cosa completamente fácil y segura que él va a tener que destruir para obtenerlo. Y ¿Qué sabes? Él destruirá lo que él obtiene, también. Él reducirá su viabilidad.  Habrá un elemento de destrucción introducido en cualquier cosa que es obtenida de esa manera. Y esto es un trabajo, una pequeña regla funcionando en el universo MEST. 

 Alguien quiere bajarse aquí y asumir el control... Tomar las fábricas Dupont unidas. Y ellos entran... Una destrucción de un montón de reputaciones y un montón de fortunas y un montón de estos y esos, y finalmente consiguen las fábricas Dupont. Y las fábricas Dupont, en aquel entonces, no producirán lo que habían producido. Tu pensarías que seguirían adelante produciendo, pero no lo harán. 

Tomemos la General Foods: La general Foods da cuenta del uno o dos por ciento de toda la comida que se distribuyó en los Estados Unidos. Bien, es Simplemente maravilloso que en el momento en que General Foods estaba haciendo una acometida para obtener este gran monopolio en preparación de comida etcétera en los Estados Unidos, ellos continuaron agarrando a las compañías pequeñas, y saldrían y agarrarían los productos que fueron buenos productos. Y cortarían unas pocas gargantas y las pondrían en las calles y correrían unos pocos tanques sobre ellos y... Exterminarían el stock de intercambio, y..Comprarían sus propios billetes y se cerrarían sobre ellos de tal manera que ellos no pudieran obtener esa maquinaria que usaban de los lugares donde estuvieran. En otras palabras, cortar, interrumpir, aislar, parar, parar, parar, parar, parar, - Y de repente la pequeña compañía diría, "Bien, no tengo alternativa.  Te venderemos a ti". 

 Y, a propósito, nunca se le ocurre a una persona en ese grupo caminar enfrente de la puerta y decir, " Aquí hay tres millones de dólares. Ahora ¿Qué hay acerca de tu compañía? Está bien. Formalicemos el acuerdo ". Él simplemente no sabría cómo funcionar. Eso seria superior a él. Él se ha puesto a hacer esto de otra manera e invariablemente lo hará. Tu solo mira el... El comercio que va en el respaldo del banco. Es fascinante. 

Está bien, entonces llegamos... Traemos  Postum – Vamos a tomar Postum. La General Foods... Corta su garganta y... la tira sobre el hombro y... Y la empacó completamente en la esclavitud, y el producto llamado Postum bajó en calidad - ¡zoooom! El tipo de lata en la cual estaba empacado fue notablemente cambiado, y eso se bajó en calidad - ¡zoooom! Y las ventas de Postum bajaron en calidad - ¡zoooom! Y entonces la General Foods se recuesta allí y dice "Tu has logrado tener, tu has logrado tener, tu has logrado tener. Avisar, avisar, avisar, avisar. Postum, Postum, Postum -Todo el mundo bebe Postum, Postum, Postum - Todo el mundo, todo el mundo, todo el mundo... Horrible cosa - Bébalo". 

 " Bien, nos rendimos. Nosotros hemos logrado tener ". 

 El grado al cual una persona tiene que tener es el grado al cual sobrevivirá. Si él ha logrado cada cosa toda empacada sólida, él es parado y él está muerto, porque aunque la posesión sea el fin de una meta, cuando logrado, acaba el ciclo de acción. 

 No hay nunca un aventurero genial que no acabó su carrera habiendo descubierto el tesoro sagrado peruano. Bolitho, el bueno de Bolitho  con su DOCE CONTRA LOS DIOSES - Es una cosa maravillosa para leer - ¡Primorosa! Y la introducción de DOCE CONTRA LOS DIOSES es una de las mejores piezas de trabajo que yo conozco, enteramente relacionada con un montón de cosas, y particularmente a este tema. 

Tu sabes, le podemos añadir esta pequeña línea a ella: Si un muchacho actuara y actuara. Y actuara y entonces finalmente con su ambición terrífica logra el tesoro peruano, y entonces diera la vuelta y mirara a toda la gente que le había impedido obtenerlo  y simplemente tomara los barrotes de oro y las gemas e hiciera a esas personas tenerlas, él tendría todo listo. Y Si él se alejara de su gran triunfo - Y si un hombre alguna vez pudiera hacer esto – Alejarse de su más grande triunfo con sus manos vacías y sus bolsillos vacíos y con tal vez sólo la camisa en su espalda, él viviría para triunfar de nuevo y de nuevo y de nuevo y de nuevo. Si pudiera hacer eso. 

Vivimos en medio de una cantidad tremenda de propaganda - La propaganda continua del universo MEST en la cual el vector está torcido 180 grados, así que somos inducidos a creer que así y asa es el caso. Y entonces tomamos eso con confianza, y no salimos y miramos. No vemos cuál es el producto final, por ejemplo, de encontrar los tesoros peruanos. 

Tomemos simplemente los ganadores del sweepstake (lotería o carreras de caballos) de unos cuantos años atrás; Mirémoslos y descubramos que les sucedió. Conozco a una pequeña chica en Hollywood que es una estrella muy famosa hoy. Muy buenos amigos, y ella es una.. Bien, ellos consiguieron montones de MEST... Ellos han obtenido montones de MEST hoy, ella y su marido. Y... Córcholis. Lo único en que ella estaba interesada era en su familia. Su familia en el este. Y todos ellos salieron para Hollywood y ella tuvo este  tremendo ingreso. Y ella les podría dar cualquier cosa que quisieran. Ella procedido a hacer eso. Ella no tiene más familia – La única cosa que a ella le importaba, sus hermanas y así sucesivamente. Y entonces todo el grupo sólo se ha roto en pedazos complemente. ¿Y ahora en qué está interesada ella? Ella está interesada en su trabajo. Ella no está interesada en lo que tiene. Ella compraría un Cadillac y lo dejaría en el camino de acceso y nunca lo miraría otra vez. Ella estaría en una posición donde podría hacer eso. 

¿Sabes que esta niña no es feliz? Para que veas... Tu ves el nombre de esta niña en luces en todas partes. Y tu dirías, "Córcholis, esta niña ciertamente debe ser feliz". ¡Oh, no! Si esta niña solamente pudiera determinar que lo que ella estaba tratando de hacer era lo que ella trataba de hacer - Ella trataba de actuar y a ella le gustó actuar y ella amó la atmósfera y la creación de actuación. Y Si ella entrara en su camerino con su vestido de tela, o su vestido de $ 3.98 y lo pusiera sobre el traje de la obra teatral y lo sacara de nuevo y lo pusiera encima de ese vestido, y cada vez que le dieran a ella un sobre de la paga, tomará 50, 60 dólares, lo suficiente como para comer y pagar su renta de hotel  y lanzara el resto de eso en el cubo de la basura próximo, ella sería una chica feliz. 

 Pero nadie puede esperar que ella haga eso, y el estudio le da todo este dinero y ellos... Se preguntan por qué no es más feliz y por qué ésta vieja chispa no está siempre allí etcétera. Ellos le están matando, poco a poco, pulgada a pulgada. 

 Y eso es completamente contrario a la forma en que se supone que funciona el universo MEST. Has dicho muy cuidadosamente, "Ahora mira: Si tienes un éxito obtienes una tremenda cantidad  de cosas. Y puedes tener todas estas cosas. Y puedes tener estas casas bellas, grandes y puedes tener todo de esta manera, y puedes ser muy feliz entonces". Y realmente tu puedes persistir en eso. Puede persistir en esa falsa ilusión, porque es un modus operandi completamente al revés y eso no encaja y no resultará de ese modo para nada. Podrías persistir en eso engañándote a ti misma para mantenerte en acción. Pero al segundo que cesas de saber que es una pretensión, estás atrapada en la trampa de eso. 

Tu realmente tienes que estar en una posición como esta, en alguna ocasión, para tener una súper fluidez de MEST, para descubrir lo que esto te hace. Es simplemente fabuloso lo qué un montón de MEST te puede hacer. Eso hace un terrible "MEST" de ti. 

Ahora, estas cosas se relacionan entonces. Y donde tu ve estas cosas surgiendo de pronto como manías, dónde ves havingness subiendo y el apilamiento de MEST en todas partes y poniéndose más alto, y más alto, y más alto, y éste es más o menos tu objeto y modus operandi, vas a obtener un paro, y donde obtienes paros, vas a obtener destrucción. Y donde obtienes destrucción y paros, etc., ahí habrá más materia. 

Chico, no hay nada tan lleno de materia como un campo de batalla después de que la batalla ha sido "Perdida". Tu realmente has conseguido una cantidad horrible de cuerpos ahí, si tu meta es cuerpos. Ellos están en cierto modo en un estado de segunda mano, porque ellos siempre están en tal cosa. Pero esa es la forma en que eso va. 

 Ahora bien, éstas son experiencias relacionadas. Si tu quieres saber por qué el espacio de este hombre está en mala forma, es porque él concibe que su beingness está en mala condición. Si su beingness está en mala forma, entonces el hecho es que la habilidad para comenzar está en mala forma. Y si su habilidad para iniciar está en mala condición, eso simplemente tiene que ver con lo que él puede crear. Si él puede crear, su beingness estará en bastante buena forma. Si su creación está en buena forma, su espacio estará en muy buena condición. Ellos simplemente van todos juntos. 

 Ahora si quieres poner fuera de combate esto - Tenemos todas estas líneas diversas aquí - Interrelación, si quieres corregir cualesquier de ellas, dirige las otras tres. ¿Recuerdas el viejo ARC? Pues bien, lo hemos entendido bien aquí. 

 El ARC, a propósito, es - Lo comentare mucho más ampliamente – Sólo lo pongo aquí y te muestro que no estamos fuera del esquema de referencia que hemos estado estudiando por un tiempo tremendamente largo. Hay un ARC aquí y un ARC aquí y un ARC aquí. Hay una escala de gradiente de ARCs, solamente ARC es el plano pero... Es un plano triangular, y se ajusta arriba y abajo, atrás y adelante en esta escala. Y tu puedes decir ARC, del ARC. 

Nosotros tenemos aquí ARC etc.

Ahora miremos esto y entremos en el centro más vital de lo que sabemos es la columna vertebral de la habilidad pensante. Y es Diferenciación, Asociación e Identificación. Regresamos enseguida allí. Diferenciación, Asociación, Identificación. Más allá de Asociación, obtienes lógica y  pensamiento de acción. Alcanzas cosas con pensamiento de acción. 

 Y más allá de Identificación, tu obtienes locura. Bajas y encontraras que identificación es identificación. Y así "Él remó un caballo" R-0-W-E-D es lo mismo que "Él montó a caballo " R-0-D-E. Y allí él se sienta con los remos detrás de un caballo. 

 Identificación, tiempo, todo lo demás, cesa de ser, se vuelve una masa sólida. 

 Así es que vamos a poner justamente esto aquí donde pertenece: Diferenciación, Asociación e Identificación. Y allí están ellos. 

 Así es que hemos relacionado la escala de gradiente de locura con la escala de gradiente de acción. Del Ciclo de acción y Espacio, Energía y Materia. 

 Hagamos una pausa en el trabajo. 
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