PDC 13

Tercera hora esta tarde, diciembre 4, continuando esta tercera charla sobre spacatión. Yendo sobre esto otra vez muy rápidamente, muy, muy brevemente y muy rápidamente. Nosotros estamos hablando acerca de, en este universo, una serie de acuerdos como sigue: 

 Uno, hay un punto de origen, desconocido pero acordado. Tu no has localizado ese punto de origen, sólo dices que todo este espacio de alguna forma u otra viene de un punto de origen. Ahora, ese es el primer punto de confusión acerca del universo MEST, que hay espacio en todas partes y debe venir de alguna parte, etcétera, que no es el caso. Entonces hay punto de origen uno y ese también podría ser punto de origen "YO". Y ese es el punto de vista de dimensión y esa es la definición de espacio: Punto de vista de dimensión, del individuo. Y él mira alrededor y él puede asignar puntos de vista. La forma  más conveniente para hacer esto es, claro está, simplemente hacer Mock Up de puntos de anclaje, Mock Up de dimensiones. 

 Y entonces la tercera cosa con la que estamos tratando es con puntos de  anclaje. Ahora un punto de anclaje es ese punto que el origen "YO" asigna a fin de que él pueda tener  dimensión y movimiento. Ahora él o lo ha asignado o solamente ha acordado sobre eso O acordó que asignará para estas cosas sobreentendidas (acordadas- understood). Dice: Ese es un cuarto. Un cuarto tiene ocho esquinas, por consiguiente hay ocho puntos de anclaje para un cuarto. Cada vez que entras en un cuarto sabes esto, allí habrá ocho puntos de anclaje y tu aceptarás inmediatamente los puntos de anclaje, los cuales todo el mundo alrededor acepta como los puntos de anclaje de este cuarto. ¿Está eso sobreentendido? Esta bien. Ahora te hemos hecho dependiente. 

 Entonces, hay un origen YO y es un punto de vista desde el cuál uno puede percibir puntos de anclaje, y estos puntos de anclaje realmente asignan dimensión o límite al espacio. Y estos puntos de anclaje son llamados puntos de anclaje porque son realmente utilizados como electrodos o terminales, tal como en un motor eléctrico. 

 Cada vez que hay movimiento, uno sujeta el punto de anclaje y percibe el movimiento. Es muy simple. Él también percibe el punto de anclaje, agarra y percibe el punto de anclaje y luego ve algo alternándose sin esos puntos de anclaje moviéndose. Tu consigues un...  Mar y le das a algún alférez una maniobra de un problema de la borda; Tu has colocado un picnic en tus manos, porque estas diciéndole a él que use como el punto de origen el centro de una borda que... Es un centro abstracto que no tiene realidad real, el cual esta probablemente moviéndose. 

 Y luego tu dices, "Ahora mira, aquí hay tres o cuatro puntos de anclaje. Esos serán los barcos en el problema y estos puntos de anclaje están todos en movimiento. Ahora ésta es una maniobra de un problema de la borda. ¿Cuándo de estos puntos de anclaje coincidirán y chocarán? ¿O cuándo se reunirán? ¿Hasta dónde tienen que ir para obtener cualquier...? Esa es una maniobra de un problema de la borda. Esa es una cosa muy escabrosa. 

 Ahora, si él no tiene a un instructor que simplemente desee... Si él.. La mayoría de instructores, para que veas, meramente desean ofuscar, y si él no tiene un instructor que desee ofuscar, el instructor lo señalara a él, "Mira, no importa con qué rapidez el punto de origen se mueve. Es estático. Está justo allí con relación a los límites más extremos de la gráfica ". 

 Una de esas gráficas es, simple asunto de miramiento, excepto.. Tu has obtenido puntos de anclaje que no se mueven y no se están moviendo como tal y tal postulado promedio, pues bien, ¿A quién le importa? ¿A quién le importa cuánto no se mueven?  Son puntos de anclaje. Y si tu simplemente tomarás el centro de la borda y los limites de la borda, y entonces te imaginas cualquier cosa más sobre la borda como puntos en movimiento con relación a estos puntos de anclaje, él estaría completamente listo. 

 Pero si él va en reversa y trata de... Imaginar que los puntos de anclaje están en movimiento, y los puntos de origen está en movimiento también, por supuesto él no tiene nada para relacionar cualquier movimiento, entonces ningún movimiento puede ocurrir y él no puede ver posiblemente cómo podría ocurrir cualquier movimiento y él se sentara ahí  con su boca muy abierta. 

Sería la misma cosa si te dijera que las dos esquinas delanteras de este cuarto - Si lo creíste - Las dos esquinas delanteras de este cuarto se estaban moviendo a 4 millas por hora a la derecha, excepto la esquina delantera  de la mano derecha, que ocasionalmente se fue en un círculo. Y esos fueron los únicos dos puntos que podrías  percibir alrededor. 

Se supone que descubres la velocidad de algo que estaba entre esos dos puntos.  Simplemente sería horrendo. Pero podrías hacerlo porque has obtenido un punto y tu posiblemente podrías maquinar el otro punto. Podría estirar tus pensamientos para hacer este tipo de cosa, pero sería un trabajo horrible. 

 Ahora, puntos de anclaje, entonces, son asignados o acordados sobre puntos de límite que  son concebidos para ser inmóviles, por el individuo. Él está sobre un tren. Él ve arriba y abajo. Alguien va andando por el pasillo del tren; Él sabe que alguien está caminando sobre el pasillo del tren porque él agarra el extremo delantero del coche como un punto de anclaje y el extremo posterior del coche como otro punto de anclaje y el individuo, quien está en movimiento, tiene una dimensión cambiando, de una a otra de estas dos cosas, de tal manera que alguien pueda caminar. 

 Pero miremos por la ventana. Y allí vemos el campo volando como loco. Seguro, es el campo volando como loco. Tu tienes que explicar a un pequeño niño cómo el campo no pasa volando. El campo es inmóvil; El tren es lo que está en movimiento. Él sabe esto desde vidas pasadas, pero un pequeño niño puede ponerse terrible, un poco engañado en esto.

Y alguna que otra vez él, de algún modo, rechinará sus dientes y dirá, "Bien eso está realmente haciendo eso – Pero no parece de ese modo". Así que realmente el campo pasa volando con relación a los dos puntos de anclaje, el extremo delantero del coche y el extremo trasero del coche. Esos son los que están sin movimiento y el campo está volando, por supuesto. 

 Ahora si dices que en cada poste telegráfico hay un punto de anclaje y esos puntos de anclaje están cambiando, entonces puedes concebir que el tren está en movimiento. Tu puedes tambien sentarte en el tren entonces y sentirlo lanzarse y el campo quedándose quieto. Pero es realmente un truco. Pero tu puedes hacer eso con gran facilidad. 

 Un conductor de carreras hace esto con facilidad. Él va tan rápido que ni siquiera sabe que está en movimiento, porque la pista está cambiando tan rápido con relación a la gorra y los zapatos del coche, que él podría sentir eso. ¿Por qué? Él ha obtenido una vibración arriba y abajo y lateralmente, etc. 

Si tu quieres realmente conducir un automóvil veloz, consigue uno con ruedas pequeñas construido cerca de una pista; Ese es un coche muy rápido. Si tu quieres conducir uno lento, obtén uno con ruedas grandes, grandes y un gran motor poderoso. Ese corre tremendamente fácil. Y éste es realmente un coche lento. 

¿Qué es lo que esto tiene que ver con millas por hora? No tiene nada que ver con millas por hora excepto con relación a los puntos de anclaje que el conductor no está percibiendo. ¿Ves?  Es muy interesante. 

 En algunos países te dicen que tienen ferrocarriles muy rápidos. Eso es porque sus trenes pasan sobre rieles toscos, terribles rieles;  Ellos están construidos bastante abajo y el campo nunca es observado. Pero lo que es observado es la forma en la que tu vas dando tumbos en ese coche - Chico, eso se está levantando del suelo. Además, cada vez que el ingeniero inicia uno de ellos, él pasa desde la válvula cero, la válvula completa - PUM. Y te chocas a través de un coche y chocas la otra vía y tu sabes que la cosa conduce. Tu sabes que esa cosa realmente va. 

 Pero tomemos algunos rieles con 120 libras, construidos bien para arriba,  completamente, de la tierra y tomemos el riel a 120 millas por hora. La cosa no se está moviendo, obvio. Tu te sientas allí, tienes un whisky con soda, algo por el estilo, en el coche salón. Finalmente los ferrocarriles se volvieron tan desesperantes para la gente que creía que los trenes no se movían rápido, que en la mayor parte de esos trenes muy rápidos, atrás en el coche salón, tienen un velocímetro. 

 Bien, entonces ¿Qué es este asunto completo del movimiento?

 Bien, entremos a la segunda etapa aquí. 

¿Qué es materia? Materia no es simplemente espacio condensado, es relativamente  espacio inocupable, y la materia  sólida es, lo más que has postulado que sea inocupable. Y cuando sales como thetan, estas viajando en una longitud de onda alta, la primera cosa que tu Pc puede hacer es cerrarse de golpe en  el techo. Y entonces, darse cuenta de repente que no tiene masa, y al segundo que se percata que no tiene masa, pasa a través del techo. 

Algunas veces él tiene que pescar por un ratito mientras encuentra la pared del techo para regresar a través de éste y usarlo como un punto de anclaje. Él prácticamente ha repostulado para regresar al cuerpo, y cuándo sale y primero se da cuenta de esto, por supuesto todo el tiempo y el espacio se hacen un revoltijo para a él, revoltijos en todas partes. El porque es que él ha perdido lo qué la mayoría de personas está agarrando locamente como el último punto del anclaje.

 Llamo esto, el punto de origen está en el cuerpo - Bien, déjame extender eso un poco más para tu aclaración. El único punto de anclaje que él tiene es el cuerpo, del que pueda estar seguro. Su nivel de certeza ha disminuido y disminuido y disminuido a través de la vida. Él se vuelve un tanto disperso, cualquier otro punto de anclaje que ha sido encontrado es tan confiable, que desaparece si estornudas en él. Y esta inestabilidad de puntos de anclaje finalmente lo ha llevado a él hasta el hecho de que, cuando él se pellizca a sí mismo, él sabe que eso es real. Él sabe que no está soñando porque puede pellizcarse a sí mismo y obtener una sensación. Es la misma cosa que decir, que él sabe que puede percibir su cuerpo porque  no ha sido espantado fuera como un acuerdo. 

 Él acordó todos estos puntos de anclaje, y entonces otra gente rompió el acuerdo. Ellos continuaron quitándole los puntos de anclaje. Así la única cosa que no le han quitado es su cuerpo y tiene este cuerpo como un punto de anclaje desde el cual no puede ser  robado. 

 Así que su realidad consta de los puntos de anclaje para el cuerpo y otros puntos de anclaje alrededor son un poco vagos. Él no los percibe muy bien porque sabe que otra gente no ha acordado con ellos. ¿Por qué? Porque ellos los han quitado a él, ¿No los tienen ellos? Así es que cuando empezamos a percibir, o en el momento en que esta persona comienza percibiendo, él percibirá el cuerpo cada vez más y más y el ambiente cada vez menos y menos hasta que obtenemos la espiral descendente, que finalmente conduce no sólo más allá del homo sapiens normal, sino hasta el nivel de caso 6 y 7 de SOP.

 Y esta persona ni siquiera sabe que sea real un punto de anclaje del cuerpo. Un siete ha perdido el cuerpo como un punto de anclaje. Ya no tiene el cuerpo como este punto de anclaje, así que él no puede estar seguro de donde está él porque él sabe que el cuerpo no es real, tampoco. 

 Pero en la medida en que una persona baja la escala tonal, baja la escala tonal, baja la escala tonal, su ambiente se contrae sobre él. Las emociones inferiores son ambientes contraídos, menos capacidad de movimiento, más solidez, más dificultad para moverse completamente. Una persona realmente puede sentir esto. Tu le recorres completamente un momento de shock, él sentirá el ambiente cerrado justo sobre él y se convertirá en prácticamente  no dimensional. 

 Él está abandonando cada punto de anclaje en el ambiente porque él está diciendo, "No puede ser real. No puede ser real". Es lo mismo que decir, "No puede estar pasando. No quiero este movimiento. He tratado de detener el movimiento mismo, para detener el movimiento, todo lo que puedo hacer es abandonar los puntos de anclaje y eso hará que el movimiento pare". 

 Sólo que eso  o no lo hace detener o él está todavía metido en  el cuerpo. Y él está metido en el cuerpo y el movimiento continúa con relación a su cuerpo como un punto de anclaje y entonces él siente el ambiente completo contrayéndose y él finalmente abandonará el cuerpo también para detener algún movimiento que él concibe que existe más allá de su control y más allá de su habilidad para soportar la percepción. 

 Muy bien, esto se pone exactamente dentro de movimiento, puntos de anclaje, descendentes. Tu encontrarás que los individuos que se mueven menos tienen menos puntos de anclaje claros. Tu encontrará que la habilidad de un individuo para tolerar velocidad depende completamente de su habilidad para sostener puntos de anclaje. Y su habilidad para sostener puntos de anclaje depende sólo de su creencia en su habilidad para sostener puntos de anclaje. Y los puntos de anclaje se reducen a ser postulados. 

 ¿Cómo remedias esta situación entonces? ¿Cómo le haces reconstruir esta habilidad? Tu solo tienes una persona que empieza postulando puntos de anclaje, dimensiones para espacio, eso es todo, y los contrae y los expande y los cambia alrededor y luego pone nuevas dimensiones y cambia las viejas dimensiones y luego envejece las dimensiones que tu tienes y luego disminuye las dimensiones. Y entonces disminuye el espacio y expande el espacio otra vez y embrolla los puntos de anclaje. 

 Tener el punto de anclaje que está sobre el movimiento derecho y está el punto de anclaje del lado izquierdo y así sucesivamente. Voltear el espacio, lo de arriba abajo retrocediendo. Intercambiar estos puntos y luego echar en un racimo entero de puntos aleatorios. Entonces arrojar todos estos puntos aleatorios juntos, amontonadamente, de tal modo que colapse el espacio. Crear alguna materia fuera de ello y luego traer de vuelta esos puntos de anclaje y moverlos alrededor como puntos de anclaje. 

 Ahora tomar estos puntos de anclaje y colocarlos muy afuera en alguna parte y entonces llenar ese espacio completamente y luego desafiar las leyes del espacio en el universo MEST (Las cuales tienen que ver con nuestros acuerdos sobre cuánto espacio puede poseerse en relación con uno mismo) y comenzar echando cosas en ese espacio que obviamente no puede contener y hacerlo permanecer del mismo tamaño y simplemente continuar haciendo esto, entonces vaciar ese espacio otra vez y luego descargar cosas dentro de este espacio. Ahora vaciar este espacio y tírarlos a lugares donde no hay espacio, y traerlos de vuelta a lugares donde el espacio es demasiado pequeño para ellos y tenerlos ajustados muy adecuadamente. 

 Cambiar los puntos de anclaje alrededor otra vez, arrojar fuera los puntos de anclaje. Esto comienza en una escala de gradiente. Tomar un punto y moverlo alrededor, y entonces tomar dos puntos y moverlos alrededor y luego moverlos muy cerca juntos y entonces apartarlos más. La primera cosa que tu Pc encontrará – Si él está abajo alrededor de -cinco etc. - No agarres esto si tu no lo haces - Es, la primera vez él trata de agarrar dos puntos de anclaje en relación uno del otro, ellos se cerraran de golpe conjuntamente y resultan cero sobre él.  Él tratará de poner dos puntos allí y ellos continuarán estallando o cerrándose de un golpe. La distancia entre ellos colapsará. Ellos no sólo estallaran conjuntamente sino que estallaran de nuevo encima de su cuerpo. Por supuesto que lo harán, porque su punto de anclaje es su cuerpo. Así para estar seguro de cualquier punto de anclaje, él naturalmente tiene que traerlo de vuelta y sentirlo en su cuerpo, si él no lo siente en su cuerpo, no es un punto de anclaje. 

 Eventualmente llevarlo a percibir un punto de anclaje a alguna distancia de su cuerpo. Y luego percibir dos de ellos y ser capaz de sujetarlos aparte y cambiarlos alrededor a voluntad. Ser capaz de moverlos a mayor distancia afuera y más cerca. Cambiarlos alrededor de todas las posiciones posibles, estos puntos de anclaje. Cambiar el carácter de los puntos de anclaje. Hacerlos diferentes. 

 Lo siguiente que sabes es que le has hecho click a la creencia que él debe tener de que el punto de anclaje le debe ser suministrado, y él descubrirá repentinamente "Córcholis, qué cosas pasan, yo soy.. Soy el punto de vista de dimensión". 

 Ahora el segundo paso de esto se mezcla exactamente en la fuerza y va en el primer nivel de fuerza, el cual es sensación. La sensación tiene mucho que ver con ARC - ARC, esto se pone muy tosco cuando puedes definirlo como ARC. Al principio es simplemente sensación. Es bastante indiferenciado. Es todavía un flujo; Los riscos en eso son muy menores, y entonces los riscos comienzan a ponerse más pesados en la medida en que la persona baja la escala tonal. 

 Entonces la primera cosa que haces en un drill de Mock Up es poner algo fuera de allí y poner una emoción en ello y  entonces sentir la emoción. Porque eso es lo que una persona hace todo el tiempo, 24 horas al día. No hay sensación saliendo de cualquier cosa excepto la sensación que él pone en eso y tira hacia atrás de eso, completamente, de nuevo. Sólo mientras él descuida continuamente postular sus puntos de anclaje en el espacio por causa de la automaticidad e interés por sí muy, así él descuida continuamente percibir este pequeño paso. Para ver algo y sentir acerca de eso, uno tiene que proyectarse sobre eso, lo generalmente convenido, sobre sentir acerca de cosas así. Y uno se proyecta sobre lo generalmente convenido sentir acerca de cosas así y entonces percibe de nuevo completamente esta percepción, y el primer paso que él desea para introducir su conciencia es "Yo percibo una sensación emanando de". 

 Ahora él se ha puesto a tener espacio en el cual hacer eso, porque eso esta emanando DE y tu no puedes tener nada emanando de cualquier cosa a menos que tu hayas obtenido una cierta cantidad de espacio allí primero. Tu no puedes tener nada emanando de cualquier cosa a menos que tu tengas algún espacio allí primero, también.

 Ahora ¿Qué es el drill? ¿Qué es el drill? Tu solo pones cosas fuera de allí y solo tomas la escala emocional y la escala emocional desde 40 hasta 0.0 como será cubierta, es los ceros de MEST y el 40.0 es espacio. Ahora materia es realmente un 0.0 y el 40.0 es espacio. ¿Con qué coincide esto? Coincide con el ciclo de acción. En 40.0 tienes comenzar, en el medio tienes cambiar y en 0.0 tienes parar. En lo alto de la escala emocional tienes espacio, en la mitad tienes acción, en el fondo tienes materia. Y esto coincide con una experiencia: La experiencia emocional, la cual en la cima es serenidad del ser y luego, cerca de 20.0, en un muy alto regocijo, luego regocijo mengua completamente y llegamos... Justamente nos saltamos un enorme conjunto de emociones, a propósito, y nos saltamos exactamente abajo dentro del Homo sapiens y los bajos niveles de ser, en general experimentados como emoción, que son entusiasmo, conservatismo, aburrimiento, antagonismo, cólera, miedo, pesar y la apatía. 

 Y mientras bajamos, estamos bajando el ciclo de acción. También estamos bajando el ciclo de creación, cambio y destrucción. Y todos esos ciclos son ciclos coincidentes. Así es que tu Pc será capaz de percibir sólo en los niveles más bajos al principio, usualmente, y él sólo realmente será capaz de percibir a una cierta altura. Ésta es la única forma que sé de cambiar velozmente el tono emocional y por eso la posición del Pc en la escala tonal es para cambiar su posición en la escala de sensación. 

Esa escala de sensación y la escala de emoción pueden ser consideraras escalas coincidentes: Esto es, hacerle poner a él cólera sobre un objeto y sentir su cólera, poner miedo sobre un objeto y sentir su miedo (El del objeto = Its), poner pena en un objeto y sentir su pena, poner apatía en un objeto y sentir su apatía. Ahora ¿Qué estará haciendo eso? Eso movería a tu Pc a enderezar la escala tonal, ¿No  es así? Y si llevaste a cabo ese orden y dices, "Ahora, pon algo de antagonismo en este objeto. Pon algo de cólera en ello. Ahora pon algo de miedo en él y percibe el miedo, ahora pon alguna pena en ello y percibe la pena. Ahora pon algo de apatía en ello y percibe la apatía. Y tu justamente pasaste a través de ese ciclo en ese orden de 2.0 abajo, cada vez como el ejercicio, tu estás acordando completamente con el universo MEST. Tu estás acordando y por eso él bajara la escala tonal. 

 Pero ahora si tu solo cambias eso y entonces lo haces ligeramente aleatorio y luego lo cambias ascendente y entonces lo haces aleatorio y luego lo cambias ascendente otra vez, pues, tu eventualmente serás capaz de empujarle arriba porque realmente lo que estas haciendo es cambiando postulados. Tu serás capaz de empujarlo arriba, hasta regocijo.

 El tipo va inicial e inmediatamente en serenidad, muy rápido en serenidad, sin darse cuenta que lo que él hace por emoción simplemente lo tiene respaldado en experimentar sensación. Él ha tomado serenidad por sensación. Quiero decir esto... Él ha confundido esta sensación de retroceso completo de sensación, por serenidad. 

Bajando un poco más abajo en la escala tonal, por supuesto, una persona está fija en lo que siente. Sólo como un pedazo de MEST estas fijado con lo que tu sentiste. Tú pones este MEST sobre la mesa y está en la mesa. Tu sabes que una mesa está allí porque todo el mundo siente esa mesa. Y tu acordaste que tú eres todo el mundo, así pues tu estás  allí y tú lo sientes. 

 Ahora, tu puede poner algo en eso y sacar una emoción de eso. Pero ese es un pequeño paso escondido y la gente muy exitosamente esconde eso de ellos mismo y ellos estarán realmente alarmados cuando repentinamente descubran que su emocional... Volubilidad está aumentando considerablemente y también que su completa y total adicción servil al universo MEST como tal, está decreciendo por si misma. 

Pues, ellos nunca vieron lo similar de esto, es muy extraño. Ellos... Ellos se sienten mejor. Esa es la única forma en que ellos lo dirán. Probablemente ni siquiera te lo explicarán exactamente por lo qué esto es. Pero hasta este momento ellos han dicho "El universo MEST me entregará sensación". 

 La razón para que un tipo baje hasta apatía es que él no está más dispuesto. Él piensa que tiene que recibir la sensación sin poner la sensación. Y mientras más cree esto, menos fuerza utiliza; Y mientras menos fuerza esté dispuesto a utilizar, más desea hacer esto; Y mientras más hace esto, menos sensación real hay para él; Y entra a la banda más baja de nula o no sensación, que aparentemente está solo revoloteando alrededor de cierto tipo de pena y apatía y tal vez un poco de miedo. De vez en cuando él se molesta y dice,  "Estaba furioso el otro día". 

 Tu sabes que una furia realmente buena es una cosa interesante para contemplar. Si un tipo empezó postulando furias en algo él probablemente podría averiar los acuerdos que otras personas han fijado en ello. Digamos que él palanqueó una furia en la ventana y todo el mundo ha estado todavía agarrado de esa ventana, y es una ventana, y ellos todos han postulado etc., habría tal pataleo de la ventana que ellos dirán rumph, y la ventana iría kablam - No habría ventana. Así es cómo produces sacudidas repentinas en MEST. 

 Bien, entonces ¿Cuál es el primer requisito en este movimiento? Espacio. ¿Y cuál es el primer requisito de movimiento? Es que tu puedas cambiar postulados sobre puntos de anclaje. Ese es el primer requisito, que tu puedas cambiar postulados acerca de puntos de anclaje. Eso te da puntos de anclaje reales y entonces tu puedes observar algo cambiando con relación a puntos de anclaje. 

 Ahora, el paso esencial allí es, por supuesto, percibir que algo esta cambiando con relación a los puntos de anclaje. Tu postulas que eso está aquí y luego postulas que está allí y luego postulas que está aquí. ¿Qué estás haciendo cuando estás haciendo eso? Estas diciendo, "Eso está aquí, está allí, está aquí, está allí, está aquí, está allí, está aquí, está allí”.  Mira esa cosa vibrar. 

Ahora, esto aparente y obviamente requiere tiempo, ¿No es así? Porque ¿Qué dijiste? ¿Tiempo? ¿Qué es el tiempo? Bien - El tiempo - Bien, tu has obtenido un reloj de pulsera ¿No lo tienes? Dice en los viejos axiomas, un simple arbitrario es tiempo. Aja, este universo MEST para el homo sapiens tiene como su arbitrario, tiempo. Porque él había hecho del tiempo una cosa desconocida que le puede ser dado... Experimentado solo secundariamente, y él de algún modo acordó que es lo que es el tiempo.

 Ahora para tener movimiento tu tienes que haber puesto en existencia 2 puntos de anclaje, y has tenido que tener un cambio de dimensión. Bien, cuando tu tienes dos puntos de anclaje, puedes decir que esas cosas existen sin dimensión, pero eso no es muy conveniente. 

Entonces pongamos algo con su propia dimensión allí y cierta solidez de tal manera que si alguien cae dentro de eso, sabrá entonces que está allí. Asegurémonos de que está allí. Ahora cuando tengamos algo cambiando allí digamos que tiene una cierta inalterabilidad y vamos a hacer que cambe realmente bien, de derecha a izquierda, de izquierda a derecha, derecha a izquierda, izquierda a derecha. Ahora hagamos que vaya realmente bien. Ahora, nosotros obtuvimos eso. 

 A propósito, todo el tiempo estamos sentados allí observándolo y estando  muy sorprendidos, muy, muy sorprendidos de que... Y afectados y divertidos por toda esa acción que está teniendo lugar y con la que no tenemos nada que ver. Nosotros no estamos haciendo eso, no, no. Nosotros estamos haciendo eso con acuerdo completo, así que nosotros ponemos un objeto allí. 

 ¿Ahora qué es este objeto? Este objeto es una partícula. Tiene una inalterabilidad de una cierta dimensión del espacio que estamos dimensionando, y esa es una partícula. Es muy simple. Esta partícula podría ser una hoja, un cubo, un tornillo de la linterna, cualquier cosa que quieras poner allí. Pero digamos una partícula. Y obtengamos esta partícula estando primero, segundo, tercero, cuarto, así en ese orden de posición. 

 Ahora podríamos ir primero, segundo, tercero, cuarto, simplemente acordando que hay un intervalo de cambio. A menos que hayamos obtenido un acuerdo sólido sobre un intervalo de cambio, a menos que hayamos obtenido eso, nadie verá alguna vez cualquier cosa viajando a la misma velocidad, y nosotros no podríamos tener eso. 

 Así es que obtengamos aquello y luego tu puedes cambiarlo para uno, dos, tres, cuatro, como posiciones. Y luego podría cambiarlo para las posiciones que voy a escribir como sigue de aquí en adelante en el tablero, y tu cambio de posiciones sería posición uno, dos, tres, cuatro – Nota que esto está en relación con lo que estas viendo, a propósito, para esos dos puntos de anclaje allí arriba. 

  Y entonces podríamos hacer este cambio, podríamos hacer este cambio, en dos formas. Podríamos decir uno, dos, tres, cuatro, o nosotros podríamos decir uno, dos, tres, cuatro, o podríamos decir uno, dos, tres, cuatro, o uno, dos, tres, cuatro, o uno, dos, tres, cuatro. Y ese último uno, dos, tres, cuatro todo amontonado uno sobre el otro allí, le haría parecer como si estuviera permaneciendo inmóvil, o que no estuviese allí, lo cuál no está en el primer lugar.

 Bien. ¿Ves alguna cosa hacer esto, en la vida? ¿Tu alguna vez ves algo vibrar ampliamente y luego estrecharse y acelerar su vibración y entonces estrecharse y acelerar su vibración, hasta que eso está prácticamente en posición derecha y vibrante cómo los diablos? 

 Pues bien, te va a conmocionar en alguna ocasión descubrir cuan rápido tu realmente piensas, porque tu no piensas medido contra el tiempo. Y cuando tu piensas tu tiempo contra el tiempo MEST como tal, dirigiendo un reloj o algo en el universo MEST, tu vas a estar asombrado de descubrir que estas pensando brrrp. Y tu simplemente has pensado este libro entero. O tu dices brumm y allí está todo eso. Oh caray, tu... Tu puedes hacer eso y tener una condición... Tu puedes ir brrrp y has logrado una condición. Pues bien,  has obtenido una condición - Eso es muy interesante ¿No es así? Tu has obtenido una condición. Allí está. Muy interesante. 

 ¿Quieres sentarte allí con ninguna otra cosa para adquirir tu interés?  El tiempo es para los propósitos de interés. El tiempo está hecho para interesarlo a uno. Así que obtenemos tiempo para ser una partícula, un movimiento, un objeto. Ahora míralo, no lo hagas... No lo pongas demasiado resbaladizo. El tiempo no es, definitivamente no, en ningún momento, nada tan tonto como un cambio de movimiento en espacio. Eso no es tiempo. 

Decir que hay tiempo y luego describir una acción de espacio y partícula y tus postulados y luego decir, "Bien, hay tiempo" es poner una cosa un poco extraña,  de alguna manera desconocida, que va sobre eso, sobre la cual no queremos saber nada. Entonces eso compara inmediatamente algo en la escala de automaticidad. No desear saber para producir randomity. El tiempo es... Es el objeto, llama a esta partícula un objeto. Suena terriblemente extraño, ¿No es así? El tiempo es un objeto. Llamar esta partícula un objeto, llamar cualquier cosa que se pone sólida como resultado de eso, como un objeto, llamar cualquier flujo de energía que es una partícula entera o hecha de partículas,  de cualquier manera que quieras mirarlo - Llamar ese flujo entero de energía un objeto, o llamar cualquier sección de eso un objeto. Pero usemos de algún modo la palabra OBJETO. Hay una buena razón para esto. Es un objeto; Porque tu puedes alterar el sentido del tiempo de una persona y el beingness del tiempo y alterar su tiempo simplemente con objetos. 

 Así es que dividamos esta cosa para claridad de pensamiento, para compararlo, para experimentar como un objeto... objetos. Olvidémonos de los relojes y sus manecillas dando vueltas en círculo por un momento y veamos esto como un objeto, y la silla como un objeto y el lugar como un objeto, etc. Y hay una cantidad de cambio de espacio aparejado en cada una de estas cosas, en las cuales estás acordando como loco. Es realmente.. No tienes idea de cuan brillante eres. Pues, eres tan listo que puedes conservar todos estos postulados marchando simultáneamente. ¡Eso es brillante! 

 Pues bien, echemos un vistazo a esto ahora y tomemos una cantidad completa de objetos. Tomemos un montón grande, grande de objetos. No hagamos nada con los puntos coordenadas, los puntos de anclaje para esos objetos. Sólo tomemos ese montón grande, grande de objetos. Ahora a menos que tu vengas y hagas algo respecto a ellos o a menos que ellos estén motivados para tener algo que hacer por ellos, o a menos que internamente algo ocurriera a estos objetos, no hay cambio. 

Y si tu caminaras de acuerdo al tiempo del universo MEST de 1200 y echaras un vistazo a ese montón de objetos y tu estuvieras caminando en el año 2000 y echaras un vistazo a esa pila de objetos, no habría cambio. Tu estabas allí en 1200, y cuándo  entraste al 2000, estabas en 1200. Pues bien, cuando tu entraste al 1200, tu estabas en el año 2000. Ves, no importa un carajo. No importa cuando llegaste a esa área, ese espacio, y examinaste los objetos; Si no hay corrosión, ninguna pérdida del objeto, tu siempre tendrás el mismo tiempo. Tu nunca tienes otra cosa, sino el mismo tiempo para esos objetos. 

 Tu tienes un cambio de objeto en el ambiente, más allá de este espacio, el cuál tu puedes juzgar de todos modos... Tu has obtenido una alteración de puntos de anclaje, cambiando postulados para tu propio interés, aquí afuera, en los puntos de anclaje del ambiente, y tienes allí este gran montón de cosas. Ahora tu dices que no venían del año 1200 para el año 2000, no porque se alteraron - Ningún cambio. Tuvieron simplemente duración. No hay cambio; Eso es duración, eso es también materia. Bien. 

 Pero tu podrías salir, en el ambiente y podrías ir alrededor... Y tu postulas que has conseguido un Ford y tu postulas que has construido un edificio, tu  postulas que tienes un bigote, y postulas que ahora tienes una familia. Y tu logras esto y tu logras eso y obtienes aquello y tendrás esto y no tendrás esto y algo más y eso, y así sucesivamente, y este ciclo entero prosigue por un tremendo, largo tiempo, y entonces regresas y echas un vistazo a este cuarto. No hay cambio, pero sabes que ha sido un largo tiempo. No porque cualquier cosa ocurrió en el cuarto, sino porque algo ocurrió en una serie más amplia de puntos de anclaje. Sólo cuando haces una serie más amplia de puntos de anclaje por observación e incluyes ese cuarto en ellos, hay cualquier cambio en ese cuarto. 

 La condición sin tiempo es una apatía y el tiempo mismo es una apatía. La condición sin tiempo simplemente quiere decir algo que aguanta a través de un gran lapso de tiempo. Eso es tonto - Algo que aguanta a través de mucho... Es un intervalo largo de tiempo. 

 Las pirámides egipcias obviamente han cambiado. No son eternas. Tu podrías medir la cantidad de cambio de las pirámides egipcias. La gente vino y saco de ellas ese bonito  revestimiento de mármol y umbrales construidos y letrinas y cosas fuera de ellas, e hizo diferentes cosas bellas, con ellas. Eso es un hecho, lo hicieron, y las arenas desérticas subieron y las golpearon y las han corroído y soplado lejos. Hay muescas grandes en ellas y el espacio del Sphinx tiene todo  corroído; Ha habido un cambio allí. Sabemos que han cambiado. Pero si esas cosas existieran como el día que fueron construidas, con la misma condición como el día que se forjaron, nos volveríamos caminando allí y eso también podría ser hace 3500 años como ahora. 

La apatía más sólida es... Para que veas, la apatía puede ser esta apariencia de no movimiento. Es un movimiento total que no tiene espacio para operar, todo postulado, todo colapsado sobre sí mismo. Tenemos, entonces, un objeto. 

 Hemos obtenido duración. Tenemos duración. En su mayor parte porque otro tipo, algún  pobre, pequeño, débil tipo no puede venir y echarles un vistazo y decir, mueve este pasaje, mueve ese pasaje, activa así, mueve de ese modo, y ellos obtienen todo cambiado. No, señor, estos existen en postulados inmutables. Ellos han sido acordados tan duro y tan a fondo y tan cuidadosamente que nadie puede aparecer y cambiarlos con unos pocos pequeños, débiles postulados. No hay tiempo allí. Las cosas pararían. 

 Ahora si eso existiera, solamente en sus propios puntos de anclaje, no habría tiempo. El lugar podría también estar vacío en sus propios puntos de anclaje. Está vacío en sus propios puntos de anclaje; Está lleno de materia en sus propios puntos de anclaje, tu todavía tienes no sensación de tiempo, hasta que pones una partícula allí. 

 Así es que olvidémonos simplemente de esta resbaladiza, estúpida palabra TIEMPO, olvidémonos de eso y vamos a cambiar de posición. Ahora, eso es teóricamente la definición de eso. Y la única razón por la que estamos interesados en esto no es desde un punto de vista físico, ni remotamente. Ellos han estado moviéndose demasiado en esa jaula squirrel. Dando vueltas y vueltas y vueltas. Espacio es tiempo es MEST es una partícula es espacio es tiempo es MEST es... Digo... Espacio, tiempo, energía, estas tres cosas están relacionadas. ¡Relacionadas, demonios!  No hay diferencia excepto en términos de  experiencia. Y al instante que ponemos estas cosas en términos de experiencia, podemos manejar el problema en procesamiento. Y eso es todo en lo que estamos interesados. Tu sólo dices, en cualquier momento, que los factores del tiempo aparecen, tu solo dices tener y no tener, y lo has comprendido. Suena terriblemente simple, pero, chico, el caso está simplemente roto a pedazos en éste. 

 Esencialmente, por prueba, si tu tratarás un engrama que está agarrado en PT como algo que una persona todavía tendrá o está tratando desesperadamente de no tener, tu tienes el ingrediente esencial de tiempo y su tiempo presente para él. Y eso es lo que trae tu engrama a PT. 

 Tu engrama está en tiempo presente porque la persona aun lo quiere y no ha obtenido el objeto real, así es que él toma el cuadro del objeto. Los tipos siempre están empacando de un lado para otro pequeños cuadros. Ellos no pueden tener el objeto mismo, así que han obtenido un cuadro del objeto. Eso es un facsímil y todo lo que un facsímil es, realmente... Ellos saben que no pueden tener el objeto, no tienen suficiente inteligencia para hacerlo otra vez justo ahí; Además esto predominaría sobre la ley de escasez y entonces llevan esto pequeño cuadro del objeto por todas partes y eso está permitido en el universo MEST. 

Pero súbitamente abrirás el track del Pc un poco y echaras un vistazo y ¡Por dios¡ Aquí está... 8000 antes de Cristo y hace 5 trillones y así sucesivamente, todo allí junto. Pues bien él ha tenido el suficiente cambio que más o menos calcula - ¿Por qué? 

 Los planetas se alteran. El havingness de un sol, determinado por algún conjunto anterior de postulados, el havingness de un sol está programado. Y el havingness de un  sol está programado. El sol es tan largo como tiene, ¿Qué? Tiene cambio. Y si no tiene ningún cambio, entonces podría también no estar ahí, porque no va a continuar emanando ninguna luz o no va a hacer cualquier otra cosa en lo que a ti respecta. Tu fácilmente puedes decir la clase de materia que se supone no emanará, entonces tu dices que no emanará y no lo hace. 

Ahora, seamos muy específicos acerca de esto, entonces, en términos de energía. Ahora no me importa cuál es cual de estas energías. Hay dos energías. 

 Digo, simplemente también puede ir de la otra manera y llamar menos a la otra etcétera. Hay tener y no tener energía. Y hay  una cosa que se acerca y que dice, "Tenme”. Realmente de cierta manera dice, "Tenme”. Tu puedes... Tu tienes una idea de que ése es el tipo de movimiento que estaría en este ambiente y esas coordenadas de espacio y así tu "Tenme”. Tiene series exactamente allí. Eso es muy bueno. 

 Ahora existe el tipo que dice, "No me tengas" Y estas dos cosas van juntas y van flick flick flick flick flick flick flick  alrededor y tu obtienes randomity. 

Tomemos el reino animal. El reino animal corre de acá para allá con dos pensamientos en mente: "He logrado tener" y "No deseo ser tenido” Eso es Todo; Es lo que es el apetito

 Tus engramas se descomponen inmediatamente en esas dos clasificaciones: Los engramas "Yo he logrado tener" y los engramas "Yo no deseo tener". Entonces hay dos tener. Hay un "Tener" engrama y un "No tener" engrama. El problema es, con no tener engrama, que el tipo ha perdido su habilidad para No tener. Él ya no puede decir "Yo no lo tendré”. Y así, por supuesto, cualquier cosa que él dice, "No lo tendré”, pues estará diciendo, "Yo tengo... No tener ". Y Retrocederá y luego permanecerá en suspensión. 

Está justo allí; Él no lo puede dirigir tampoco porque es... Esto está listo para taladrarlo todo el tiempo. Él dice, "No quiero esto," por eso él dice, "No soy responsable por esto, entonces por eso continúa golpeándome y yo me mantengo creándolo, pero eso se mantiene golpeándome y aquí está eso, justo aquí y está golpeándome, demonios y por consiguiente, no lo quiero". Y mientras más duro le golpea más dice "No lo quiero" y cuanto más él dice "No lo deseo" por supuesto, tanto más eso es un tener no (Have not). Y cuanto más eso es un have not tanto más le patea porque él... Él le posee menos, así es que tenemos un punto de vista que es horrendo. 

Así que tu tienes al gran pescado volando en el océano y ellos dicen, "Vamos a tener, vamos a tener, vamos a tener, vamos a tener”. Y todo el pequeño pescado volando por todas partes en el océano y ellos dice, "No me tengas, no me tengas, no me tengas, no me tengas,” Y cuanto más dicen "No me tengas," tanto más el  gran pez dice, "Voy a tener, voy a tener, voy a tener, voy a tener” hasta que el pescador viene y dice, "Voy a tener” y allí va el pez grande. En ese momento, el pez grande ha cambiado su postulado y repentinamente dice, "No me tengas, no me tengas, no me tengas, no me tengas". 

Así nosotros obtenemos un sistema de interdependencia a lo largo de las dinámicas. Tu debes trazar eso justo para tu propia edificación. Es el ciclo o serie de "tenme/s" y "No me tengas/s", maquinado contra el ciclo de creación, destrucción, tramado contra el ciclo de acción, tramado contra el ciclo de sensación que finalmente... Y maquinado contra el ciclo de experiencia. Todo estas cosas maquinan juntas y descubres que el tiempo es un objeto. Ahora hay dos clases de objetos, hay tener objetos y no tener objetos. 

¿Qué encuentras en el Pc? El Pc siempre está diciendo "Yo tuve, si yo tuve solamente tuve, si sólo tuve no tenia". Él está poniéndolo en tiempo pasado. Oh, aunque eso no está en tiempo pasado, ¿No es horrible? Sin embargo, él ha tenido un facsímil sentándose allí en PT y todo el tiempo él dice que eso está en el pasado, y cuanto más él dice que está en el pasado y que no lo desea y así sucesivamente, y mientras más él lo lamenta, cuanto más él esté molesto por eso, tanto más él lo habrá obtenido porque él no lo ha obtenido. 

 Así que él puede mover su banco de engramas completo muy arriba dentro de PT simplemente diciendo todo el tiempo, "Pues bien, si sólo tuviera, el problema fue que tuve". Él está diciendo "Tuve, tuve" y fingiendo que tal cosa como "Tuve" existe, y entonces todo el tiempo continua en un completo acuerdo de que él está en tiempo presente, y  luego diciendo, pues bien, "Tuve" realmente existe. 

 Tu encontrarás que esta persona es incapaz de manipular tiempo. Hay una forma para manejar tiempo. La forma en que tú lo manejas es manejar objetos. Si manejas objetos, has manejado tiempo. Eso es todo, demasiado simple. Eso es porque el tiempo es una palabra que habla de la interrelación - Para que veas, nosotros no estamos realmente en tiempo cuando decimos objeto; Pero el tiempo es una interrelación de beingness, acción, y objeto, y la interrelación de beingness, acción, y objeto se convierte a sí misma en tiempo. 

Vas a tropezar con esto por algún rato; Hay difícilmente un homo sapiens vivo que pueda agarrarse del tiempo. Tu puedes hacer que el  tiempo ocurra brrrr o puedes hacer que el tiempo ocurra pocketa, pocketa, pocketa, prácticamente a voluntad. 

¿Sabes que en el último instante antes de que tu golpees el fondo, un montón de tiempo puede ocurrir? Es al grado en que estés tratando de tener que hacer un montón de tiempo. Simplemente obtén eso - Al grado en que estés tratando tener, es que creas el tiempo. Entonces, tienes este deseo de tener. 

Tu circulas y encuentras a estos tipos que están en mala forma. Están  muy abajo de la escala tonal y en horrible condición. Esto tiene dos partes, y son... Ellos tienen esta idea: "Yo tendré y nunca tendré" Él va a ser castigado y él no va a conseguir nada bueno fuera de eso. Esto es en términos de havingness. 

 Su futuro está en términos de havingness. Si tu aíslas el havingness  de un hombre, él no tiene futuro. Digo, si cortas totalmente todo su havingness su futuro está hecho y esa es la única condición acerca de la muerte - Hasta la vida actual y combinación de homo sapiens, thetan y así sucesivamente, eso es  el fin de havingness. De lo único que él, en toda la vida, tiene, de lo que está realmente seguro - Él ha obtenido un cuerpo. Y él sabe que él tendrá el cuerpo y así él, de alguna manera, se atora en un time track. Y se adhiere a eso como loco. Él hace todo lo que pueda hacer para adherirse en este time track, y es un trabajo muy resbaladizo. Realmente tratar de quedarse en un time track MEST para una persona que esta medianamente aberrada, es como caminar por un alambre muy, muy, muy estrecho con zapatos engrasados. 

Tu tendrás tus psicópatas, etc. Un psicópata vendrá y te dará un momento, y trataras de sacar una frase y finalmente te la dará. Y les he hecho llegar hasta sus bolsillos por eso y entregarlo.  La frase es un objeto. 

Para la gente que está medianamente abajo de la escala tonal, las palabras y los símbolos son objetos, no son pensamientos ya más, son objetos. Y esta gente es así de  literal con palabras. Tu les dice Rrrrr etcétera y les das esta idea y él dice, "Ahora espera por minuto. ¿Qué palabra usaste?”. 

 Y eso está solo como si ellos se estuvieran adaptando sobre una pila de escombros, tu repentinamente has cambiado una palabra. Los ofende en cierta forma. Usas un coloquialismo o algo por el estilo y se molestan con esto. Eso realmente los golpea. 

 Tu no estarías tan contrariado con ellos si te dieses cuenta que probablemente les has metido una bala o algo por el estilo. El pensamiento es objeto porque la persona está en tan mala forma que sólo puede pensar como un objeto. Ellos son un objeto y sus pensamientos son objetos, y ellos son objetos, y ellos están consiguiendo más objetos cada minuto, y estarán bastante trastornados por eso al cabo de un rato porque ellos se dan cuenta que están en su camino de salida. 

 Ahora qué es havingness. Havingness. Tener y no tener. Terminales positiva - Negativa, así que tu obtienes este randomity  positivo -  negativo tan clarificado por la interacción entre tener/s y no tener/s. Entonces tu obtienes esto en la escena política. Solo apliquémoslo en un tiempo; Sería la cosa más familiar para ti. 

 Hay los Haves y hay los Not Haves ¿No es así? Y ellos pelean todo el tiempo. Y el gran chiste es que los Have Nots son realmente los Haves y los Haves son realmente los Have Nots. Los Haves no tienen libertad, ellos condensaron todo su espacio y los Have Nots han obtenido libertad porque no han obtenido ningún espacio. Ellos no están preocupados por objetos. 

Los Haves están tratando de mantenerse teniendo, esto es, agarrados en, y los Have Nots están tratando de conseguir. Entonces tus progresistas son usualmente encontrados abajo a lo largo del nivel de los revolucionarios, o ¿Están arriba a lo largo del nivel de  los revolucionarios? 

El hombre rico trata de comprar duración, trata de comprar duración, y él obtiene duración, bien; Él se convierte en MEST. Éste es el por qué el hombre rico no puede pasar por el ojo de una aguja: Sus riscos. Estos riscos son Haves, y una persona tiene riscos al grado directo en que está trastornada con Have y Have Not, en proporción directa; Y están atorados en el time track al grado y al exacto grado, y su tiempo es incapaz de ser manejado al grado en que están trastornados acerca de Have y Have Not. 

Ellos pueden tener o si pudieran tener la idea  de que ellos tendrán en el futuro, de repente su track se liberará y correrán como gacelas sobre él. Pero están sentados allí con la idea que no pueden tener sino que han tenido pero están tratando de agarrar, y tu puedes cogerlos y poner tu pie contra su pecho y jalar los riscos y tenerlos explotando de uno a otro e ir booong. Y tratas de arrancar los rayos tractores, y llegar al lado de eso, etc. y ellos van bing-bong y retroceden dentro del lugar, otra vez. 

 Tu no puedes quitar nada de esta persona. Tu estas tratando de recorrer un engrama. Estas tratando de hacer que se libre de un poco de energía. Él no está siendo capaz de hacerlo. Él no puede hacerlo, porque él no puede tener, ¿Puede él? Pues bien, por consiguiente, él se ha agarrado. Y esas cosas son todas Have Nots. Entonces, él no puede tocar nada que no desee ser tenido porque él no puede ninguna fuerza. ¿Por qué no puede? Porque él no tiene ningún espacio contra el cual orientarse, y tu dices, "Agota ese engrama". Y él dirá, "¿Qué engrama?"  Bien él... Y tu piensas, ¡"Por Cristo"! 

 El tipo continúa paseándose y diciendo, "He tenido que zafarme de eso”, “He tenido que zafarme de eso”, “He tenido que zafarme de eso”. “Pues bien, justamente me he liberado de eso. ¿Me pregunto por qué me preocupo todo el tiempo por agujas de malla, agujas de malla, agujas de malla?  Me he zafado de eso". Y él solo está caminando alrededor. Él parece como si estuviera en un prenatal y allí está él.

Comienza a pedirle que te de este prenatal. Él probablemente comenzaría alcanzando y mirando a través de sus bolsillos cuando empiezas a hablarle acerca de un engrama. Él sería incapaz de concebir que estaba dramatizando; Eso es causa y él es efecto. 

Entonces, en la cima de la escala tonal, el individuo es causa y mientras desciende  de beingness a través de acción hasta tener, se vuelve más y más  un efecto de lo que  tiene. 

Ese lapso de vida de las personas es más libre donde ellas tienen lo mínimo y esperan lo más, y se volvió más atontado y arruinado en el momento que finalmente obtuvieron. Y su instante de adquisición es su instante de ningún tiempo, de allí en adelante. Tu uno-cinco que estaba agarrandóse, agarrándose, agarrándose  como loco, se está agarrando en la artritis, se está agarrando de la pequeña Bessie, se está agarrando en esto, se está agarrando en aquello, no va a soltarse de nada  etc., y va a destruirlo, pero no va a... Ningún movimiento, no... ¿Qué encuentras en esta persona? Chico, cualquier cosa que se acerca a él, simplemente golpea contra el cuerpo como un imán.  

Tu lo recorres, lo liberas de este engrama, tu recorres este uno-cinco a través de este engrama, tu lo recorres a través de este engrama de un lado a otro, todo el camino a través de la cosa. Tu dices, "Recorrámoslo de nuevo". Ellos van todo el camino a través de la cosa otra vez, y tu dices, "¿Cómo  se siente?” 

 "Ningún cambio". 

 "Recorrámoslo de nuevo" No vas a llegar a ningún lugar con esto, eso es todo. 

Has tenido que meter esto hasta un punto donde ellos puedan cambiar. Tu has tenido que encontrar alguna parte que ellos puedan cambiar, porque ellos no han obtenido ningún tiempo y ellos no han obtenido ningún tiempo porque poseen toda posesión. Y eso es tener toda No posesión. Y si ellos obtuvieron todo este have not  posesión y cierto have posesión, ellos tienen que agarrarse en el have posesión y eso los hace agarrarse en el Have Not posesión. Y la primera condenada cosa que sabes, ¿Qué es la primera cosa que un uno-cinco  te dice? Él dice, "No he tenido tiempo. Yo no tengo tiempo para eso". Y le verás sentando allí en el escritorio de la oficina, hora tras hora tras hora. Quiero decir, "No he tenido ningún tiempo para eso. Estoy terriblemente apurado, Yo estoy tan ocupado". Él te mirará más bien tristemente y suspirará jadeantemente, "No tengo tiempo para nada". Allí está él - Él no ha tenido tiempo para nada. Eso es perfectamente cierto. Él no ha obtenido ningún tiempo; Él está simplemente tan contrariado con la idea de tiempo, sus Haves y Haves Nots están tan entremezclados y balanceados que él no puede hacer nada acerca de eso. 

 De allí en adelante él trata de deshacerse de posesiones. Un uno- uno trata de patear posesiones fuera y sacar el infierno de ahí porque él sabe que está en muerte. Ahora un uno-uno destruirá posesiones secretamente y tratará de zafarse de ellas, las apartara a un lado, ellas no le dejarán. Él no tiene suficiente valor de mando para hacer eso. Tu uno-uno comienza a patear este engrama hasta el final y de alguna manera alcanza el otro lado y se mueve sobre un lado y dice, "Yo estoy libre de todo eso. Yep, yep, Yo recorrí eso. Recorrí eso" - Al final de la sesión él quita su pie de eso y lo ha obtenido otra vez. 

 Tu dices, " Cuál es la cuestión contigo hoy, pienso que nosotros agotamos eso ayer ". 

 "Oh, lo hicimos". 

 ¿Huh? Allí está eso.

 Su tiempo. ¿Qué ocurre en el tiempo de un uno-uno? Chico, el tiempo es el maestro. Todo es un efecto. Él es un efecto para todo. 

 Pues bien, ahora tal vez entenderás esto un poco de mejor en esta escala. En esta escala, 40.0 es beingness. Esto es en términos de experiencia. 40.0 es beingness. Ahora puede haber beingness e individualidades por encima de 40.0 pero el espacio es un truco de beingness. Y beingness en este universo es coordenadas de puntos anclaje del espacio. Y eso es beingness. Y el mayor beingness que una persona podría ser sería determinado en el mayor espacio que la persona podría abrazar. Espacio libre postulado. Ahora tu descubres tus grandes rancheros en el este. Ellos han poseído ochenta y cinco mil millas cuadradas, etc. Fueron grandes hombres  en esos los días. Si, ellos seguro tuvieron una idea de beingness. ¡Espacio! Nada en eso para nada. 

Tu sales allí, también encuentras que los mentirosos más grandes que han vivido probablemente vienen de espacios, grandes espacios como ese. Afuera en espacio, en tu espacio de tripulaciones y cosas por el estilo, los tipos son realmente libres y tienen cantidades de espacio. No sabrían  de qué diablos hablabas, si dijeras:

 "¿Cuál es la verdad de esto?” 

 "La verdad, no hay tal cosa". 

 Ahora, nosotros tenemos que 20.0 es acción. Y acción es energía. Energía. Pero la parte chistosa de eso es que 0.0 da una interdependencia de objetos y beingness lo cual asciende a acción. Es muy difícil entrar en... Muy arduo entrar en acción sin un objeto. Simplemente llegar... Tratar de entrar en acción. 

De paso... Una de las formas en que un tipo dramatiza esto cuando es un pequeño niño, él dice todo el tiempo, él está diciendo, "Si sólo tuviera la pistola y la máscara etc. de Red Rider, entonces podría..." Y él crece y tiene los medios para comprar todas las armas y los sombreros de Red Rider como posiblemente podrías imaginar, pero ¿Qué hace él? Él es... Toda su infancia fue gastada tratando de vestirse así para poder jugar una papel en el juego. Y toda su edad adulta se gasto tratando de estar vestido. Él olvidó que hay alguna parte dejada en el juego. Él no está preparado para nada más. 

Entonces, el tiempo es un objeto realmente. Es una interacción entre beingness y objeto, que te dan acción. Y así esto toma una completa interrelación cuarenta a veinte para darnos actividad y energía. Y fuera de esto nosotros obtenemos fuerza y la producción de fuerza, y todos las otras cosas en que estamos interesados. 

 Ahora este nivel más bajo de la escala aquí es S.E.T. relacionado con experiencia. E.X.P., Y esa experiencia es la experiencia humana y en experiencia humana espacio es beingness. Acción es energía, y objeto es tiempo. Y si deseas procesar una persona que no tiene tiempo, procesar si... En ese modo. Si tu quieres que una persona aumente su energía, tu tienes que dirigir su beingness y su objeto, en otras palabras, su espacio y su objeto. 

 Así en lugar de procesar demasiado espacio, energía y tiempo como tal, tu podrías procesar beingness, acción y objeto. O en lugar procesar, como tienes en el pasado,  pensamientos, beingness, objeto, desanimado, etc., etc., haciendo un intento por alcanzarlo como eso; Tu puedes procesar directamente espacio, energía y objeto. Espacio, energía y tiempo, porque este tiempo es solo have- have nots, eso es todo. 

 Tu puedes procesar eso directamente y de ese modo tu puedes enderezar un preclear y hacerle correr como una gacela, pero tu tienes que rehabilitar fuerza para hacer algo de eso. Y la fuerza por supuesto es la tierra intermedia, y la forma en que obtienes fuerza es espacio y partículas, que son  objetos. Y esta es la forma en que está hecho. 

Te daré ejercicios de mock Ups en la lectura de mañana por la tarde. Esta noche cubriremos los axiomas. 

 Obtengamos un poco de comida. 
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