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R6 EW, R6 EWS, R6 EWP

R6 EW

CORRECCION
Mediante listar unas pocas end words más allá de la que el pc piensa que era, el verdadero es descargado suficiente de manera que ahora leerá si vuelves a él.

Algunas veces, el primero o el segundo era la end word pero está demasiado cargado para leer.

Si uno continúa sin volver hacia atrás para checarlo, entonces, si era el correcto, estará suprimido y las cosas se pondrán incómodas.

La corrección específica para R6 EW es que uno registra cuidadosamente cada una que piensa y la verifica. Si ninguna ha leído en una lista de doce end words o así como máximo (usualmente 6 u 8), regresa y verifica la lista de nuevo por supresiones y challenge. Frecuentemente, supresiones o challenge no necesitan ser mencionados. La palabra correcta, descargada por el listing adicional, simplemente leerá cuando se mencione.

Se pueden obtener grandes molestias mediante verificar una verdadera end word, seguido decidir que no lo era y seguir adelante sin regresar a tomarla. Por lo tanto, uno necesita un registro.

R6 EWS

Cuando R6 EW parece estar flat, se puede entrar a  R6 EWS. Esto se hace como R6 EW pero se encuentran seis, no un par.

Se encontrará que la dichotomy principal, es el par central con un par similar de end words a cada lado.

No se hace ningún esfuerzo para ponerlos en orden respecto a cada uno de los otros, o de las otras GPMs.

Uno sólo encuentra las seis.  De ahí R6 EWS (Rutina 6 End Word Sixes).

Para hacer esto, toma el primer par encontrado en R6 EW y localiza los dos pares adicionales.  Entonces toma el siguiente par de R6 EW  y localiza los dos pares  adicionales.

Aplican todas las reglas de R6 EW.

R6 EWP

Cuando R6 EWS está bastante flat, comienza R6 EWP.

Esto significa "Rutina 6, End Word Plot"

Para hacer esto, primero toma  los seis primeros que encontraste en R6 EWS y los pones en la relación correcta entre ellos.  Entonces tomas de nuevo esos seis  tal como están ahora alineados y los relacionas con el segundo seis.  Ahora alineas correctamente el segundo seis entre sí mismo.

El auditor relaciona los Sixes mediante numeración, encontrando si  "¿Hay muchas GPMs entre ellos?," "¿qué seis es anterior al otro?," etc.

Para abreviar, uno hace todo lo que sea necesario para colocar todos los sixes  en relación a los otros.

Por supuesto, saldrán  nuevos sixes.  Haz R6 EWS en esto y relaciónalos a  los sixes que quedan.

Esto se hace mejor con un archivo de tarjetas.

Por supuesto, todas las end words de GPM se escriben en una tarjeta separada, así:
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Entonces, uno tiene una para el opuesto.
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De esta forma, al corregir cualquier secuencia de sixes tienes una tarjeta para cada uno y solo cambias las palabras opuestas; sería algo así:
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R6 EWP tiene dos pasos de plotting:

1. Plot los six respecto a cada uno de ellos  mismos, el más anterior encima de todo.

2.  Plot los six respecto a los otros sixes.

Las  GPMs responderán a una numeración desde la parte superior, el  #1 justo atrás.  "¿Es esta GPM mayor de 50?  ¿Menor de 50 desde la parte superior? ¿Mayor que 40, menor de 40?  Es  41, 42, 43--  ¿es 43?  Se pone en el Plot como  43 GPM desde la parte superior."

Sixes responden a "previo" y "más cercano a la parte superior."  "¿Es este seis previo al six de la tos?

¿Está más cerca de la parte superior?  El six de la tos es anterior."

RESUMEN

Todo esto es más bien fácil de hacer.

El principal punto es que R6 EWS y R6 EWP deben estar todos bastante flat y el plot de end words debe ser correcto antes de  siquiera intentar recorrer Itemes y GPMs.

No hagas R6 EW, entonces te pones ansioso y comienzas a recorrer GPMs Item por Item. Flatea R6 EW, entonces ve a R6 EWS. Entonces, ve a R6 EWP. Entonces comienzas con Itemes.

Lo tendrás mucho más fácil. La única forma real de frenarte es intentar recorrer Itemes antes de que el banco esté completamente descargado con R6 EW, R6 EWS y R6 EWP.

De cualquier modo, tres meses de dura auditación podría recorrer todo el banco. ¿Por qué precipitarse? Si intentas precipitarte, tomará un año o dos. Has estado aberrado hasta ahora, un par de meses más pueden ser tolerados – y ya que estamos, un año o dos en los niveles inferiores también. La única manera de no conseguirlo es no hacer todo en el Nivel 0, Nivel I, Nivel II, Nivel III, nivel IV y todo lo de R6 como se da arriba.
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